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RESUMEN

El objetivo principal de la investigacion fue determinar la importancia de los recursos
visuales como mapas conceptuales, mentales, lineas de tiempo, organigramas y
diagramas, entre otros; en el aprendizaje del curso de Historia del Pert en el primer afio
de secundaria de la L.E.P. “Friederich Gauss” y como estrategia fundamental para el

docente en la comprension de los contenidos.

La investigacion propone la adquisicion de recursos visuales, plantear una participacion
de los estudiantes y elaborar un plan de capacitacion digital en los docentes a cargo del
area. Todo ello, con el propdsito de un adecuado aprendizaje del curso, ademas, se
percibio que los docentes durante la pandemia, han demostrado tener deficiencias en el
uso de tecnologias pedagogicas, hecho que no es considerado y que puede obstaculizar la
intervencion de los recursos visuales en dicha materia, por ende, se hace necesario
también el de capacitar a cada uno de los docentes en cuanto al uso de los recursos

visuales.

Finalmente, mediante esta experiencia en el uso de recursos visuales se puede destacar
que la mayoria de estudiantes lograron un aprendizaje significativo en la comprension del
contexto de las altas culturas peruanas, la cual se vio reflejado en las ribricas como

instrumento de evaluacion.

Palabras claves:

Recursos Visuales, Educacion Secundaria, Sintesis de Informacion, Organizador

Grdfico, Historia del Peru.
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ABSTRACT

The main objective of the research was to determine the importance of visual resources
such as concept maps, mind maps, timelines, organization charts and diagrams, among
others; in the learning of the History of Peru course in the first year of high school at the
LLE.P. "Friederich Gauss" and as a fundamental strategy for the teacher in the

understanding of the contents.

The research proposes the acquisition of visual resources, to propose a participation of
the students and to elaborate a digital training plan for the teachers in charge of the area.
All this, with the purpose of an adequate learning of the course, in addition, it was
perceived that teachers during the pandemic, have demonstrated deficiencies in the use
of pedagogical technologies, a fact that is not considered and that can hinder the
intervention of visual resources in this subject, therefore, it is also necessary to train each

of the teachers in the use of visual resources.

Finally, through this experience in the use of visual resources, it can be highlighted that
most students achieved significant learning in the understanding of the context of

Peruvian high cultures, which was reflected in the rubrics as an evaluation instrument.

Key words:

Visual Resources, Learning Methodology, Information Synthesis, Didactic Resources,

Peruvian History.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de suficiencia profesional se titula: Recursos visuales para el
aprendizaje del curso de Historia del Pert para el primer afio de secundaria en la L.E.P.
“Friederich Gauss”, Los Olivos — Lima. Su materia de estudio pertenece al campo de las
Ciencias Sociales y es desarrollado en el marco de la Educacion Secundaria Regular,
mediante la investigacion del aula en mencion con relacion a los recursos visuales y su
impacto en la comprension del contexto de las altas culturas peruanas. El tipo de
investigacion del presente trabajo es no experimental, de nivel descriptivo y tedrico,
debido a que se recabo informacion en repositorios, articulos y revistas cientificas, entre
otros. Asimismo, se aplicd un cuestionario a 27 estudiantes de primer afio de secundaria,

logrando una cuantificacion de los resultados.

Los recursos visuales como los organizadores graficos se consideran importantes
en el curso de Historia del Peru, debido a que pueden ser tomados como una herramienta
visual, y ser utilizada por el docente, la cual permite sintetizar la informacion a través de
imagenes con el fin que el educando asocie la informacidn con sus saberes previos, por
tal motivo la metodologia planteada por la LLE.P. “Friederich Gauss” est4 orientada a una
ensefanza cientifica humanista, donde se busca que el educando aprenda de manera

consciente.

De acuerdo a Moscowitz (1978), como se cita en Carlos Vinasco (2020), sehala
que “la educacion desde el modelo humanista cientifico consiste en educar a toda persona
en las dimensiones intelectual y no intelectual (o afectiva) permitiendo a los estudiantes
libertad en su aprendizaje con base en sus facultades cognitivas y emocionales o

afectivas”.

Seglin lo citado, el desarrollo del conocimiento estd basado en la capacidad
cognitiva y emocional del educando, considerando que este mismo pueda descubrir
mediante su comprension, percepcion y atencion, generando una responsabilidad y
consciencia en su formacion académica; ademas, el rol del docente durante este proceso
es lograr mediante el uso de organizadores graficos que el educando construya sus propios
conocimientos, a través de sus saberes previos y relacionarlos con los conceptos nuevos
entregados en clase y asi lograr un aprendizaje en el contexto de las altas culturas peruanas

en el curso de Historia del Pera.



El proposito del curso de Historia del Pert es formar a los estudiantes como
ciudadanos criticos, reflexivos, conscientes de la realidad donde viven; ademas busca
formar conciencia historica del educando a través de los cambios e influencias del proceso
historico peruano a la realidad actual. Por otro lado, el curso promueve que el educando
se identifique con su pais, que tome consciencia de que forma parte de un proceso de

desarrollo intercultural para la busqueda de un futuro mejor.

No obstante, durante la primera mitad del afio escolar 2023, se observé en el aula
de primer afio de secundaria las dificultades de aprendizaje en el desarrollo de las altas
culturas peruanas, debido a la aplicacion de una metodologia tradicional centrada en el
dictado, el resumen temadtico, la falta de recursos visuales y muchos mas. Todo esto
conlleva a que el estudiante no tenga interés en el curso de Historia del Pert, generando

una gran dificultad en la obtencioén de un aprendizaje.

El proyecto tiene como finalidad demostrar que el uso de los recursos visuales u
organizadores graficos tienen un gran impacto en el aprendizaje de los estudiantes, para
que puedan logar los objetivos en relacion a la comprension del contenido de las altas
culturas peruanas en el curso de Historia del Perti y de esta manera, llegar a interiorizar
la informacién de forma sencilla y clara, donde el educando pueda desarrollar un
pensamiento critico, reflexivo e investigativo para el desarrollo de la ensefianza —

aprendizaje.

De acuerdo a Teran y Apolo (2015), como se cita en Almeyda Carmen (2020),
sefala que “Los organizadores graficos se basan en un método eficaz como una técnica
de aprendizaje que ayuda a reforzar y mejorar la memoria”. Segln la cita anterior, estos
recursos visuales son utilizados para percibir, asimilar, memorizar y proyectar la
informacion de manera sintetizada y asi recordar el tema trabajado en el aula, asi mismo,
esta técnica fortalece la comprension y atencion del educando para el desarrollo del

aprendizaje.

El primer capitulo presenta el marco teorico, en cual se menciona los antecedentes
de la investigacion, para ello citamos a varios autores, los cuales serviran como referencia
para las bases teorias y finalmente mencionamos de qué manera introducimos los
organizadores graficos de mayor relevancia al curso de Historia del Pert en los
estudiantes de primero de secundaria y para ello anexamos el plan anual del presente

curso.



El segundo capitulo aborda la relaciéon entre los recursos visuales y los
organizadores graficos en el proceso formativo de los estudiantes de primer afio de
secundaria, asi mismo se realiza la formulacién del problema en base a una pregunta,
seguidamente se redactan los problemas especificos, por consiguiente, se vuelve
indispensable plasmar tanto el objetivo general como los especificos, los cuales

permitiran poder dar respuesta a la problematica abordada en la investigacion.

El tercer capitulo se encuentra enmarcado por la justificacion y la delimitacion de
la investigacion: la primera haciendo referencia al motivo que dio inicio a esta
investigacion y la segunda haciendo referencia a la distincion de los &mbitos en donde se

llevara a cabo la investigacion.

El capitulo cuatro corresponde al disefio esquematico de la investigacion y la
descripcion de los aspectos basicos del disefio aplicado en dicha investigacion.
Entendiendo entonces que dicho capitulo seleccionara las técnicas mas adecuadas, como

la encuesta y la observacion, para recolectar la informacion necesaria.

El quinto capitulo presenta los resultados encontrados durante la investigacion y
estos seran obtenidos a través de la aplicacion de un proceso analitico y las

interpretaciones pertinentes.

Por ultimo, se plasman las conclusiones, seguidamente se realizan ciertas
recomendaciones en base a los resultados encontrados en el trabajo de suficiencia
profesional. Seguidamente se redactan las referencias bibliograficas consideradas en la

investigacion.
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION

1.1 Marco historico
Los recursos visuales como organizadores graficos han sido utilizados
dentro del proceso de la historia de la humanidad, con la finalidad de esquematizar

ideas y representar de manera clara y sencilla la informacion.

El ser humano en el transcurso de la historia ha podido plasmar a través de
imagenes en cuevas, su forma de vida cotidiana y esto ha sido representado en la
época del paleolitico superior con el hombre de Cro — Magnon, estas
representaciones tenian motivaciones magico — religiosos. La siguiente imagen

sustenta lo manifestado anteriormente.

Figura 1

Los cuatro estilos discernidos en el arte rupestre paleolitico

I

Fuente: Arte rupestre cuaternario: connotaciones semanticas y rituales
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Segun Barandiaran (1931) “Son de estos tiempos las primeras
manifestaciones artisticas que conocemos |[...] el artista trata de representar, si
bien con rasgos rudimentarios, la naturaleza, principalmente los animales, y

menos frecuentemente al hombre™ (p 50).

De la cita anterior, el hombre del paleolitico superior muestra con estas
pinturas la forma de vida de esa época, donde evoca y pinta lo que observa a su
alrededor y lo que quiere transmitir a sus congéneres, en ese sentido los primeros
seres humanos van comprendiendo la relacion que tenian ellos con la naturaleza,
para subsistir en un medio ambiente que les era muy hostil, por lo tanto el ser
humano tuvo que tratar de adecuarse y buscar la forma de poder transmitir dichas
experiencias de su vida cotidiana. Por lo tanto, las imdgenes funcionarian como
un impacto visual para la persona. Uno de los primeros registros de organizadores
graficos se remonta al siglo I d.C., cuando los romanos usaban tablas para
organizar ideas. Estas tablas eran conocidas como "Tabula", y utilizan una

combinacion de texto y simbolos para representar los conceptos.

En el Renacimiento, los diagramas circulares y organigramas fueron
empleados en la literatura religiosa, principalmente para representar la relacion
entre los diversos elementos de la Iglesia y el Gobierno. En el siglo XIX, los
primeros esquemas modernos surgieron. Estos usaban algunos simbolos, pero
tenian un mayor énfasis en los aspectos visuales. Para efectos de una mejor
identificacién se ha agrupado en la categoria organizadores graficos que viene

hacer la forma de representar el conocimiento de manera visual y sintetizada.

Principales representantes en disefios de organizadores graficos son K.
Popper, redes semanticas; A. Luria, diagramas; Joseph Novak en la década del 60,
mapas conceptuales; Tony Buzan, mapas mentales; Pearson y Johnson, mapas
semanticos. A partir de la década del 80, se elaboran los organizadores graficos
que se utiliza hoy en el sector educativo. A fines del siglo pasado, Barron,

Hernandez y Garcia difunden el término organizadores graficos (Almeyda, 2020).

El estudio de las imagenes se concreta con los trabajos de Bower a
comienzos de los afnos 70. El autor afirmaba que, si la persona escuchaba una
historia o la leia y, simultdineamente, hacia una representacion mental de la

historia, su retencidn seria mayor, demostrd que los seres humanos somos capaces
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de realizar estas representaciones y que cuando esto ocurre el aprendizaje es mas
eficaz. Hasta ese momento la unica técnica grafica usada en ambientes educativos
para organizar contenidos era el Cuadro sindptico, que permite presentar una lista

de conceptos o enunciados haciendo uso de graficos lineales o llaves.

Fue Barron (1969) quien introduce el concepto de organizador grafico,
teniendo como base las ideas de Ausubel, sin embargo, en ese momento este
concepto no fue muy entendido y es después de muchos afios que surge

nuevamente el interés por este tema, trayéndolo nuevamente a la escena educativa.

Segun Ausubel para crear conocimiento se necesita la observacion para
luego compararlo con el que ya tenemos, esto quiere decir que se crea nuevos
saberes, esta nueva informacion es el conjunto de conceptos e ideas que el
educando va adquiriendo en un determinado campo de estudio. Por ende, el uso
de herramientas como los organizadores graficos como mapas mentales, mapas
conceptuales y lineas de tiempo, entre otros, cumplirian esa construccion de
nuevos conocimientos en el contexto de las altas culturas peruanas del curso de

Historia del Peru.

A nivel nacional, a partir de los afios 20 durante el gobierno de Augusto B.
Leguia se realizo reformas educativas con gran influencia norteamericana, lo
paradodjico de estas reformas es que la educacion peruana en vez de mejorar, se
estancd, debido al bajo nivel de asesoramiento de la mision de Edwin Bard. Para
Manuel Villaran la educacion se resumia en el desarrollo econdmico para el
progreso; critica el letrismo (uso de las letras, signos lingiiisticos, o incluso
matematicos, como elemento visual) y estaba a favor de una educacion técnica.
Para Mariategui todas las politicas educativas se truncaron debido a los cambios

econdmicos y sociales que estaba pasando el Pertl durante el siglo XX.

Hacia los inicios de los afios 60, el gobierno de Fernando Belaunde Terry
propuso implementar un programa de reformas sociales y una de las mas
importantes fue en el sector educativo, donde se invirtié el 26, 5% del PBI que fue
uno los porcentajes mas altos en América Latina (Cardo et.al:74), con estos
recursos, se busco masificar el acceso educativo en todos los niveles, el desarrollo

de la infraestructura, asi como también el aumento salarial de todos los docentes.
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El primer gobierno de Belaunde Terry estuvo marcado por una gran
inestabilidad politica, la cual se vio reflejado en el sector educativo, sumado a esto
se deteriora la imagen de los docentes en la opinioén publica, acusandolos de una
mala formacidn académica. Se exigia la implementacion de una educacioén que no

fuera memoristica ni tradicionalista, sino que fuera practica y cientifica.

El Dr. Francisco Miro Quesada plante6 que los problemas educativos se
resolvian mediante una planificacion integral, relaciondndolo con el desarrollo
econdomico y social del pais. Asimismo, con el uso de principios de la escuela

activa (Cardo et.al:75).

La escuela activa o pedagogia activa se basa en que el educando va
construyendo a su propio ritmo su conocimiento, cumpliendo un rol activo dentro
del aula de clases. El docente cumple un rol fundamental como orientador de
manera individual dentro del proceso, con la finalidad de poder brindarle
herramientas necesarias para que logre sus objetivos. Por ende, los recursos
visuales como los organizadores graficos cumplirian con esta funcion activa,
donde el estudiante pueda organizar sus conocimientos de manera mas sencilla 'y

asi comprender la informacion entregada por el docente.

Para 1969 se produjo el golpe militar de Juan Velasco Alvarado, tras la
inestabilidad politica y social del gobierno de Belaunde Terry, el nuevo gobierno
propuso el cambio estructural y profunda de la educacion para la formacion de
nuevos hombres, esta medida conllevd a la reorganizacion del Ministerio de
Educacion como el congelamiento del sueldo de los docentes y reglamentacion de
nuevos uniformes, entre otros; para 1970, se publica el libro “Reforma de la

Educacion Peruana”, conocido como “Libro Azul”.

Su principal idedlogo fue Augusto Salazar Bondy, donde expresa que la
educacion debe ser humanista, nacional y participativa. Por otro lado, el gobierno
de las fuerzas armadas no pudo resolver el problema del aumento del presupuesto
en materia educativa, esto conllevd a enfrentamiento con los gremios sindicales

del sector educativo (SUTEP).

La reforma educativa de Velasco estaba influenciada por las ideas

pedagogicas de John Dewey, con un método participativo y critico de la realidad,
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donde se rechazaba los modelos de aprendizaje como la repeticion, la memoria, la

individualizacion y la disciplina (Lamas, 2018).

Es en los afios 90, durante el gobierno de Alberto Fujimori se busca
mejorar la educacion publica con politicas de apoyo como el seguro escolar,
instalacion de computadoras y capacitacion masiva de docentes entre otros, sin
embargo, el presupuesto al sector educacion se reduce generando una disminucion

del salario docente haciendo que la carrera de educacion sea menos atractiva.

Fujimori desarrolld6 una reforma educativa neoliberal basado en
modernidad, calidad educativa y libertad de ensenanza, podriamos destacar que
este proyecto estuvo influenciado por agencias extranjeras como el Fondo
Monetario Internacional, el Banco Mundial y el Banco Interamericano de
Desarrollo, para el pago de la deuda externa y la privatizacion de la educacion

peruana.

En el afio 1995 surge un programa de capacitacion dirigido a los docentes
de nivel primaria (PLANCAD) con ello se busco mejorar la calidad educativa del

docente basado en la metodologia activa.

Es recién en el siglo XXI que el término de organizadores graficos toma
relevancia dentro de nuestra curricular a pesar de que estos términos ya existian,
pero debido al enfoque tradicional, donde los estudiantes consideraban que cuanto

mas memorizaban mas se aprendian, no hubo mayor avance.

En la actualidad el Curriculo Nacional de la Educacion Basica, aprobada
mediante la Resolucion Ministerial N.° 281-2016-MINEDU, toma lo mejor de lo
avanzado en materia curricular en el Pert. Entre sus principales caracteristicas se
encuentran su menor densidad con el fin de incrementar su aplicabilidad en el aula,
de igual forma, su apuesta por enfoques transversales, el autoaprendizaje y el uso
de las TIC, su énfasis en una evaluacion formativa y no solo calificativa

(http://www.minedu.gob.pe/curriculo/actualizacion.php).

El plan curricular del Peri establece la importancia de utilizar
organizadores graficos en los procesos de ensefanza y aprendizaje. Los
organizadores graficos son herramientas visuales que ayudan a estructurar y

facilitar el aprendizaje de conceptos y contenidos complejos.
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1.2

Estas herramientas incluyen los esquemas, los mapas conceptuales, las
tablas, los arboles y otros graficos. Estos organizadores sirven para destacar los
conceptos principales, evidenciar relaciones entre conceptos, guiar la lectura y
asegurar una comprension adecuada del tema. Ademas, los organizadores graficos
son ampliamente utilizados por profesores y estudiantes para tareas cognitivas
como el resumen, la sintesis de ideas, la elaboracion de hipotesis, la formulacion

de preguntas y la interpretacion de datos.

En la actualidad en enfoque constructivista va tomando importancia en la
formacion pedagdgica en el desarrollo de habilidades, basdndose en la interaccion
del docente con los estudiantes, de tal forma se puede llegar a una sintesis
productiva para lograr un aprendizaje significativo; por consiguiente el uso de
organizadores graficos cumplirian la funcion de atraer al estudiante para generar
una construccion de conocimientos, donde el docente cumpliria un rol de

mediador, generando una meta cognicion.

Segtin Pinzas (2003) “meta cognicion es aquella actividad mental que tiene

por objeto otra actividad mental”.

De la cita anterior el educando pasa por procesos mentales como
reflexivos, criticos y emocionales, entre otros; generando la construccién de
conocimientos a través de conflictos cognitivos propuestos por el docente en el

desarrollo de la clase, teniendo como objetivo la construccion de saberes.

Se puede decir que los organizadores graficos se han presentado de manera
progresiva y eficaz en el desenvolvimiento humano a través del descubrimiento y
procesamiento de informacidén; es un método eficaz como una técnica de

aprendizaje que ayuda a reforzar y mejorar la memoria.

Bases teodricas

1.2.1 Teorias de aprendizaje.

Segun Medina et al. (2019) las teorias nos permiten explicar la
manera en que los seres humanos aprendemos, y estas contribuyen el
conocimiento desde diferentes perspectivas, dando a conocer el proceso por

el cual pasa el ser humano para obtener nuevo conocimiento.
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En ese contexto se puede determinar la existencia de tres modelos
mas usados en la ensenanza, recordemos que algunos han ido modificaindose
de acuerdo a los requerimientos de cada pais, estos modelos son:

Tradicional, conductista y constructivista.
Modelo tradicional

Este modelo de ensefianza ha perjudicado en el aprendizaje de los
nifos, debido a que el papel fundamental lo realiza el docente, quien es el
que trasmite los conocimientos y es el alumno el que cumple una funcién
pasiva pues es el que recibe la informacion. Es este tipo de ensefianza utiliza
la metodologia expositiva, donde el docente hace énfasis en el memorismo
y la repeticion dejando de lado el fin de lo aprendido. El aprendizaje es
rigido y disciplinario, no se permite ningin cuestionamiento, asumiendo el

docente la figura de autoridad (Galvan & Siado, 2021).

El aprendizaje a largo del tiempo viene cambiando, por ende, es
necesario también realizar ciertas modificaciones en la metodologia de
ensefianza, mas aln en el curso Historia del Peru, que comprende demasiada
teoria, sumado a eso el poco interés por parte del alumnado (Galvan et al.
2021). Si bien es cierto la historia del Pera es muy rica en conocimientos,
debido a las multiples culturas y tradiciones que existen, atin no se logra
captar la atencion requerida por parte de los docentes dificultando ain mas
el aprendizaje en esta area. En ese sentido el 4rea de historia del Pert debe
ser ensefiado bajo otras metodologias donde el alumno no se quede en la
funcion pasiva, sino mas bien el docente debe involucrarlo haciendo uso de

estrategias adecuadas.

Este modelo ha sido muy recurrente dentro de la I.E.P. “Friederich
Gauss”, en el area de Historia del Pera, donde los estudiantes se convierten
en el depositario del conocimiento impartido por el docente, provocando la
carencia de juicio critico, de andlisis y de opinion, entre otros. Se vuelve
indispensable que esta metodologia sea remplazada por otras que estén
orientadas a buscar no solo la opinion acerca de lo que se estd aprendiendo
sino también metodologias que busquen que el alumnado aprenda en base a

experiencias.
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Por ende, para logar un buen aprendizaje del educando de primer afio
de secundaria, se considera que el docente deberia utilizar recursos visuales
como organizadores graficos como ayuda de sintesis de informacion y para

su mejor comprension del tema de las altas culturas peruanas.
Modelo conductista

En este modelo se tomd como referencia a Watson quien basa su
pensamiento en la observacion de la conducta, pero al igual que el anterior,
el alumno tiene un rol pasivo y es el docente el centro de todo. El aprendizaje

se da a través de la repeticion, la practica y exposicion. (Vega et al 2019).

Se considera también que el aprendizaje se manifiesta cuando existe
un cambio de conducta observable, es decir el docente mide el aprendizaje
a través del comportamiento del estudiante, este conocimiento es medido a
través de la evaluacion y es principalmente sumativa, se evalua el proceso,
pero se hace énfasis en el producto final para determinar si el alumno

aprueba o desaprueba.

Si bien es cierto en este proceso de aprendizaje, da mejores
oportunidades al estudiante atin no es la adecuada, debido a que el docente
aln es el principal protagonista, en cual sigue cohibiendo el aprendizaje del
estudiante. Para el curso de historia es necesario que en alumno sea el
principal protagonista, ya que para aprender la historia no solo se necesita
que el docente tenga los conocimientos necesarios, si no también se necesita
que este busque los recursos necesarios con el fin de fomentar un desarrollo

de clase mas participativo.

Por lo que este modelo centra el docente como el eje de la ensefianza
— aprendizaje del educando, donde se tiene que estimular al estudiante para
lograr los objetivos deseados, de manera que el uso de estrategias visuales

es importante durante este proceso cognitivo.
Modelo Constructivista

Se considera que es un modelo apropiado para la ensefianza en los
seres humanos, debido a que permite que el educando adquiera

conocimientos construyendo su propio conocimiento. Esto implica que
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1.2.2.

mientras en alumno va adquiriendo el conocimiento, este lo relacione con
conocimientos previos, es decir en este proceso el profesor se convierte en
orientador de estos saberes. Asi mismo en método permite relacionar
elementos cotidianos, permitiéndole dar significado a la informacién

recibida. (Vega et al 2019).

El modelo de ensefianza constructivista es un enfoque educativo
basado en la teoria del constructivismo fundado en los principios de autores
como Vygotski y Piaget entre otros, es uno de los modelos que tiene mas
aprobacion en estos tiempos, donde el actor principal es el alumno quien
serd el protagonista de su aprendizaje. Este enfoque se encuentra enmarcada
en la enseflanza constructivista, se centra en el respaldo emocional del
estudiante, el enriquecimiento intelectual y la colaboracion. Estos principios
se asocian con actividades de aprendizaje interactivas, aquellas donde los
estudiantes construyen la conciencia, argumentan sus opiniones y

comprometerse con sus compaiieros en la solucion de problemas.

Bajo lo expuesto se considera que el modelo de Vygotski y Piaget es
el mas apropiado y podria ser utilizado en el curso de Historia del Peru, esto
debido que la metodologia convierte al alumnado en el principal
protagonista, aqui los estudiantes se desenvuelven mucho mejor, pierden los
temores, utilizan didacticas de aprendizaje, y porque no hasta pueden

cumplir el papel de algin personaje de la historia.
Recursos visuales:

Son herramientas de apoyo que nos permite intervenir elementos
lingiiisticos, signos, dibujos con el fin de mediar la informacién de una
manera rapida, sencilla y eficiente.

El objetivo principal del uso de recursos visuales es lograr un

aprendizaje significativo en el estudiante.

Existen una variedad de recursos visuales, desde imagenes, tablas,
caricaturas o un grafico, su uso dependera de la audiencia a la cual vamos a
dirigirnos y el objetivo que queremos lograr. John Medina, en su exitoso

ensayo Brain Rules, traducido al espafiol con el titulo Exprime tus neuronas,
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1.2.3.

apropiadamente titulé la regla nimero 10 sobre el funcionamiento de

nuestro cerebro “La vision triunfa sobre los demas sentidos™ (2011, p. 239).

De la cita anterior, se infiere que la percepcion visual es primordial
para poder lograr formar conceptos mentales, asi entonces podemos también

decir que la vision implica razonamiento (aprendizaje cognitivo).

Si nos remontamos a los primeros afios de educacion basica,
observamos que los nifios de nivel inicial que no saben leer ni escribir
aprenden a través de imagenes siendo esto fundamental en esta etapa, pero
mas adelante esto va siendo sustituido por palabras para iniciarlos a la lecto

escritura.

Para reforzar este pensamiento, la teoria de la Dual Coding Theory
de Allan Paivio desde los afios 70 ha demostrado que es mas facil memorizar

palabras cuando se asocian a imagenes (1986, pp. 252-253).

Por lo tanto, entendemos que los textos acompafiados de imagenes
pueden tener efectos mas significativos de ahi que surge la expresion “una

imagen vale mas que mil palabras”.

Recordemos que debemos seleccionar bien los recursos visuales que
utilizaremos segun el objetivo o competencia a trabajar, una mala eleccion

puede tener efectos contrarios.
Organizadores graficos:

Los organizadores graficos son herramientas visuales que se utilizan
para presentar, organizar y estructurar informacion de manera clara y
concisa. Son representaciones graficas que ayudan a organizar ideas,
conceptos, datos, relaciones y contenido directamente relacionado con un

tema determinado.

Estas herramientas sin duda alguna podrian ser utilizadas en area de
Historia del Peru, ya que el docente podria presentar contenidos mucho mas
didacticos, permitiéndole poder captar la atencion y promover el interés por

el curso.
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Segun Jacobo y Ovalle (2019), los organizadores graficos son

estructuras o formas visuales de representacion del conocimiento, que

facilitan el desarrollo de las habilidades del pensamiento.

Esto significa que la utilizacion de estos recursos es importante tanto

para el trabajo docente como estudiantil para poder lograr el aprendizaje

significativo.

Capacidades a desarrollar:

El pensamiento critico y creativo.

Comprension lectora

Memoria

Interaccién con el tema

Resaltar ideas principales

Comprension del vocabulario

Construccion de conocimiento

Elaboracion del resumen, la clasificacion, la grafica y la categorizacion
A continuacion, se mencionara algunos organizadores graficos

mas utilizados:
Mapas conceptuales

Creado por Joseph Novak (1972) quien se interes6 por investigar
los cambios por los que atraviesan los nifios en el proceso de conocimiento
de las ciencias, para ello se basd en la psicologia del aprendizaje, de
Ausubel (1963; 1968; Ausubel et al., 1978), cuya idea principal es que el
aprendizaje ocurre por asimilacion de nuevos conceptos y proposiciones
en una estructura conceptual y proposicional ya existente que tiene el

aprendiz.

Asi, debido a la necesidad de encontrar una mejor manera de
representar la comprension conceptual de los nifios surgio la idea de

representar el conocimiento de estos en forma de un mapa conceptual.

La historia del Perti se encuentra en marcada por multiples
acontecimientos y la técnica de elaboracion de mapas conceptuales se

puede convertir en un medio didactico poderoso para organizar
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informacion, sintetizarla y presentarla. Puede servir para exponer y

desarrollar oralmente un tema de manera logica y ordenada. En ese sentido

se convierte en una herramienta que los estudiantes en curso de Historia

del Pert podrian utilizar para la organizaciéon de su informacion al

momento de estudiar.

Su objetivo es representar relaciones entre conceptos en forma de

proposiciones. También sintetizar o resumir de forma grafica lo mas

significativo de un tema determinado que se refleja en un texto. Los

conceptos estan incluidos en cajas o circulos, mientras que las relaciones

entre ellos se explicitan mediante lineas que unen sus cajas respectivas.

Las lineas, a su vez, tienen palabras asociadas que describen cual es la

naturaleza de la relacion que liga los conceptos.

En resumen, el mapa conceptual esta conformado por:

- Conceptos

- Palabras enlaces
- Preposiciones

- Lineas

- Elipses u ovalos

Figura 2

Ejemplo de un mapa conceptual
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De la imagen anterior se observa el uso del mapa conceptual como
recurso visual, donde el tema esta distribuido de manera jerarquica, a través
de conceptos o ideas de importancia y a su vez se encuentran unidos con
enlaces que ayudan al docente a realizar un buen desempeio en la ensenanza
— aprendizaje del estudiante en el aula de clases, el impacto visual de este
organizador grafico como herramienta educativa trae muchos beneficios
tanto al docente como al educando, por ende su aplicacion en el curso de

Historia del Pert traeria muchos beneficios en desarrollo del conocimiento.
Cuadro Sinéptico

Es un resumen esquematizado, con la ventaja de permitir visualizar
la estructura y organizacion del contenido expuesto en el texto. Pueden
elaborarse con ayuda de llaves o utilizar una serie de columnas e hileras El
cuadro sinoptico es un esquema donde el autor recopila, a través de
enunciados breves, la mayor cantidad de informacion. En este tipo de
sintesis se utilizan llaves y corchetes para organizar los datos y presentar los
conocimientos en sus distintos niveles. La forma de un cuadro sindptico
comenzard a configurarse a partir del titulo de aquella informacion que se
desea organizar, el cual se debe colocar en la parte central lateral, fuera de
la gran llave principal. Posteriormente, los subtitulos o subcategorias
deberan ir posiciondndose de acuerdo a su nivel de jerarquia, haciendo

siempre uso de las llaves (Mora y Serrato, 2018).

Su objetivo es permitir definir la forma como se encuentra
organizado un escrito, sus elementos principales y la manera como estan

organizados (Mora y Serrato, 2018).

El curso de Historia del Pert presenta una diversidad de temas y
haciendo uso de este organizador permitira al alumnado poder realizar un
resumen de manera general acerca de lo que estd estudiando. Es una
alternativa también para los docentes, puesto que les permitira ensefiar de
una manera mas didactica. En ese sentido a continuacion se presenta un

ejemplo.
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Figura 3

Ejemplo de un cuadro sindptico.

’/ Detalles
Ideas
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rincipal Detalles
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Idea < Idea Complementarias Detalles
Principal
General
(Tema)
Idea Detall
: Idea etalles
Principal Complementaria
Detalles

Fuente: Hernandez, 2017.

De la imagen anterior se observar el ejemplo de un cuadro sindptico,
este organizador grafico estd dividido en corchetes y llaves, donde se
colocara las ideas principales, las ideas secundarias y los conceptos o
detalles a trabajar, lo que se busca es jerarquizar y sintetizar, para explicar
el tema de manera mas sencilla y asi generar una mayor atencion del

estudiante.
c. Lineas de tiempo

Este organizador es usado para ubicar fechas (afios, meses, dias, etc.)
y eventos historicos de manera cronologica y secuencial. Se inicia
identificando, en un texto historico las fechas mas relevantes para luego
ubicarlos secuencialmente o también se puede relacionar con otros
acontecimientos importantes que sucedieron paralelamente a una etapa de

la historia.

Quiz4 es la herramienta mas importante para el aprendizaje del curso
de Historia del Pert, debido a que la linea de tiempo permite organizar
acontecimientos mediante fechas. Los estudiantes aplicando una linea de

tiempo, observaran la historia del Perti en una solo imagen, convirtiéndose
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en un calculo fotografico a manera general de los acontecimientos dados en

nuestro pais.

Las lineas de tiempo son valiosas para organizar informacion en la
que sea relevante el periodo de tiempo en el que se suceden acontecimientos
sobre un tema particular cuando los estudiantes las elaboran a partir de

lecturas o cuando analizan lineas de tiempo producidas por expertos

(Arévalo, 2015, pag. 24).

Asi mismo con respecto al esquema o modelo de una linea de tiempo
no existe uno definido. Su elaboracion esta al propio criterio y creatividad
del autor y puede incluir graficos, colores e imagenes, entre otros, € incluso
elaborarlo vertical u horizontalmente; lo importante es que muestre
claramente y en orden cronolodgico los hechos histdricos, asi como también
sea claro y entendible para los observadores (Carrillo, 2022). A
continuacion se presentas dos ejemplos de linea de tiempo que explican

algunas maneras de realizar.

Figura 4
Ejemplo 1: Linea de tiempo
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Figura §
Ejemplo 2 Linea de tiempo
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Fuente: Carrillo (2022).

Las figuras anteriores muestran dos ejemplos claros acerca de como
se pueden elaborar las lineas de tiempo, es importante precisar que existen
diversas formas y hasta la actualidad no existe una forma definitiva de
elaborarlas, es importante detallar que estos organizadores graficos ayudan
al estudiante en el contexto o momento cronoldgico de los hechos y asi

identificar la importancia y los sucesos del tema a trabajar.
d. Diagramas

Un diagrama mas usado en historia del Peru, es el diagrama de causa
— efecto, también conocidos como Diagrama de “Ishikawa”, debido al
nombre del creador o también se le conoce como “la espina de pescado” por
la forma peculiar que tiene. Su utilizacion es adecuada cuando lo que se
busca es que el estudiante comprenda las causas y consecuencias de algun

hecho o suceso historico (Ledn et al. 2021).
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Figura 6

Ejemplo de un diagrama de “Ishikawa”
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Fuente: Rivas, 2020.

La figura muestra la manera en como debe elaborarse un diagrama de
Ishikawa, y que seria una herramienta para lograr una mejor comprension en
el curso de Historia del Pert, este organizador grafico analiza las causas y

efectos, este recurso visual ayuda al estudiante en el analisis de un tema.
1.2.4. Historia del Peru:
a. Area de ciencias sociales

El area de Ciencias Sociales tiene como proposito que los estudiantes
puedan comprender la realidad del mundo en que viven, las experiencias
colectivas pasadas y presentes, asi como el espacio en que se desarrolla la
vida en sociedad. Ademas, busca que reconozcan los procesos de cambio en
el tiempo histérico y su influencia en el momento presente, es decir, que
aprendan a pensar histéricamente para poder asumir la mejora de la sociedad
donde se desarrollan. Este aprendizaje permite fortalecer el desarrollo de una
conciencia critica, solidaria y respetuosa que les permita participar en
sociedad desde el conocimiento de sus derechos y responsabilidades. Por otro
lado, el area pretende que nuestros estudiantes asuman que son parte de un

pasado, pero que, desde el presente, estan construyendo su futuro.
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En la LE.P. “Friederich Gauss”, divide el area de Ciencias sociales a
través de cursos, uno de los cuales es Historia del Pert, curso de la presente
investigacion. El presente trabajo esta basado en el desarrollo del contexto
historico de las altas culturas peruanas para el grado de primer afio de
secundaria, es por esa razén que solo se desarrollara la competencia
“Construye interpretaciones historicas” que es la clave para poder

comprender los hechos historicos y su relacion con la sociedad actual.
A continuacion, el plan curricular del curso y grado en mencion.

Figura 7

Plan curricular

III. CALENDARIZACION

Periodo

Termino

Dias efectizvos

I Bimartra

01 de marzo de 2023

07 de mayo de 2023

S50

Vacaciones para extudiantes

10 de mayo de 2023

14 de mayo de 2023

II Bimaztre

17 de mayo d= 2023

23 4= julic d= 2033

S50

Vacaciones para extudiantes

26 de julio de 2023

30 de julic de 2023

Il Bimectrs

02 de agozes de 2023

08 de poctubre de 2023

S50

Vacaciones para extudiantes

11 de octubre de 2023

15 de octubre de 2023

IV Bimestrs

1B d= octubre d= 2023

21 de diciambre de 2023

Iwv.

S50

Niémero total de dins de trabajo pedagdgico

SITUACIONES PROPUESTAS PARA EL 2023
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mocial; considerandn tarnbifn lac
relacicnes ¥ el aguilibric antrs log zases
qui= habitan en =l planeta desde una
mirada de coztenibilidad ambdiental, en 2]
marce del busn vivir. Adsmas, = galud =<

Promover el cuidado de
muestra salud en armonia
con el ambiente para
prevenir enfermedndes.

debe ser garantizado por el Estado enun
marco de equidad.
Aci también, ls salud dezde una
perepectiva gue incluya y articule los
liferentes tipos de imiento,
cosmovisiones 3 saberes de los puehlos
indig=nas y originarios, que permita
entender la salud desde una perspectiva
colectiva, estar bien en comunidad, la
practica de la zalud intevoulfural

Ciudadania y
convivencia en la
diversidad

Las situaciones se orientan a desarrollar
1a reflenddn sobre la cludadanis
comprendida como el conjunto de
aspectos vinculados con la defensza de los
derechos, la pertenencia a la comunidad
afroperuana, & un pueble indigena, a un
territorio o pais; asi como la manera cémo
nos relacionamos en la sociedad, 1a
calidad de las relaciones humanss, la
participacién en la biisqueds del bien
comim ¥ del buen vivir, ¥ de una sociedad
inclusiva, libre de discriminacién y
violencia.

Estas sifuariones pueden considerar las
dimensiones social, politica, econdmica,
histfrica, ética, cultural o ambiental; ¥
desarrollarse a nivel local, regional,
nacional o global.

Promover el juicio critico,
1a tolerancia, la
solidaridad, Ia empatia
dentro de nuestra
sociedad.

Logros ¥ desafios del
3 pais en el hicentenario

Las situaciones se orientan a desarrollar
la reflexién desde distintss narrativas o
perspectivas, sobre lo que ha significado
construir €] Peril actual y lo gue significa
para cada pueblo, comunidad o
generaciin penszar en &l future desde una
mirads coriin hacia el pais que
queremos.
Asi también, &l reconocimiento de los
derechos sociales ¥ culturales a lo largo
de 1a historia republicana ¥ analizar cudl
=z la situacidn y las demandas actnales
de la ciudadanis {grunos social

Promover la identidad
nacional a través de
objetivos nacionales para
el desarrolle del Peri.
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V.

colecthvoz, pueblos indigernar u
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Fuente: 1.E.P. “Friederich Gauss”.
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1.3.

1.4.

Marco legal

Decreto ley N° 19326, promulgada en 1972, tiene una inspiracion
profundamente humanista y una vocacion democratica. El valor fundamental que
se reconoce es la dignidad del hombre sea cual fuese su origen, sus ideas o su
situacion social, pero en el sentido de que esa dignidad esencial solo se realiza si la
igualdad y la solidaridad prevalecen en todos los ambitos y en todas las
manifestaciones de la vida colectiva, y que solo puede sustentarse y preservarse
mediante el reconocimiento de la autonomia de la persona, de la capacidad soberana
de decidir su vida y orientar su propio destino, asi como de crear el ambiente fisico
y social apropiado para lograr su plena realizacién. La importancia del decreto es
sobre un nuevo sistema que transforma completamente los esquemas antiguos de la
educacion, eliminando métodos antiguos e innovar estrategias o técnicas para una
educacion mas acorde al aprendizaje de los nifios y adolescentes para que asi logren

alcanzar un alto aprendizaje y rendimiento académico.

Ante esto, se rescata que, los docentes tienen la capacidad y libertad de
innovar sobre métodos de aprendizaje que ayuden a resolver un problema ya
identificado, en donde la iniciativa nace de la motivacion y preocupacion de un
educador hacia sus educandos, por ende, el estudio se encuentra respaldado bajo
esta normativa legal, haciendo énfasis en que los problemas suelen ser resueltos por
ideas innovadoras, las cuales en su momento critico pueden seguir siendo

mejoradas segun las circunstancias.
Marco institucional del colegio “Friederich Gauss”
a. Plan curricular

Es un documento cohesionado y coherente con los principios y fines de
la educacion peruana (orientaciones del Curriculo Nacional de la Educacion
Baésica Regular — CNEBR) teniendo esto como base para concretar nuestra
propuesta educativa, a través del enfoque pedagogico, los contenidos de
aprendizaje, la metodologia, la evaluacion, el acompafiamiento pedagogico, la
accion tutorial, los proyectos, las adaptaciones curriculares y los planes de
mejora a implementar, considerando las diferencias de estilos y ritmos de

aprendizaje de los estudiantes.
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b. Marco legal

La LLE.PR. Friederich Gauss fue creado mediante la resolucion directoral
n° 1903-use 02, se autoriza el funcionamiento de la institucion educativa privada
FRIEDERICH GAUSS en el nivel inicial de 5 afios, y del nivel primaria del 1°
y 2° grado y reconoce como promotora a dofia Lupe Jesus Rodriguez Tapia, para
funcionar en su local ubicado en el jiron San Rafael mz b lote 30 en la
urbanizacion Santa Rosa de Lima distrito de los Olivos, provincia y

departamento de Lima mediante resolucion directoral n® 4510-use 02.

Se amplia la autorizacion de funcionamiento de la institucion educativa
privada Friederich Gauss en el nivel primaria del 3° grado al 6° grado para
funcionar en su local ubicado en el Jiron San Rafael mz b lote 30 en la
urbanizaciéon Santa Rosa de Lima distrito de Los Olivos, provincia y
departamento de lima mediante resolucion directoral n® 2471-use 02, se amplia
la autoriza de funcionamiento de la institucion educativa privada Friederich
Gauss en el nivel secundaria del 1° grado al 3° grado para funcionar en su local
ubicado en la Jiron San Rafael mz b lote 30 en la urbanizacion santa rosa de lima

distrito de los olivos, provincia y departamento de lima.

Mediante resolucion 4833 reconoce como directora a dofia Rosa Beatriz
Alvarado Malpica identificada con DNI 10410991. Se autoriza ampliacion del
4°grado y 5° grado de educacion secundaria, en el local ubicado en jir6n san
Rafael mz b lote 30 en la urbanizacion Santa Rosa de lima distrito de los olivos
se autoriza ampliacion de metas de 5 afios, ampliacion de edad de 3 y 4 afios del
nivel inicial, al local al nuevo local ubicado en jirén santo tomas mz b lote 09 en
la urbanizacién santa rosa de lima distrito de los olivos la ampliacion metas y de
grados es conforme a la resolucion ficta positiva de autorizacion, acreditada con
informe N° 286 ugel.o2/dir.asgese.ecie, notificado mediante oficio N° 3067-

minedu/vmgi-drelm-ugelo2-asgese,donde se declara procedente.
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c. Estructura orgénica de la institucion educativa

Figura 8

Estructura organica de la institucion

DIRECCION

OORDINADORE ' SECRETARIA

PSICOLOGIA [g
I i i
PROFESORES PROFESORES PROFESORES
INICIAL PRIMARIA SECUNDARIA
o AUXILIAR I AUXILIAR

= MANTENIMINETO Y LIMPIEZA =

Fuente: Reglamento Interno 2023.

En la imagen anterior se puede observar la organizacion dentro de la LLE.P.

“Friederich Gauss”.
d. Misién

Formar integralmente hombres y mujeres con valores, actitudes
proactivas, espiritu de investigacion y cuidado del medio ambiente que afiancen
los aprendizajes establecidos en el Curriculo Nacional y alcancen su desarrollo
integral en espacios seguros, inclusivos, de sana convivencia y libres de

violencia, con responsabilidad social y ambiental.
e. Vision
Ser reconocidos como un Colegio que contribuya a que todos nuestros
estudiantes desarrollen su potencial desde la infancia, accedan al mundo letrado,

resuelvan problemas, practiquen valores humanos y preservacion del medio

ambiente, sepan seguir aprendiendo, se asuman ciudadanos con derechos y
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responsabilidades, y contribuyan al desarrollo de su comunidad y del pais
combinando su capital cultural y natural con los avances mundiales en

concordancia con el perfil de egreso.
f. Principio

La LE.P. “Friederich Gauss” es un Centro Educativo Particular que
brinda una formacion integral, fundamentando su axiologia en la filosofia del
aprendizaje en accidn sostiene que los niflos y jovenes son protagonistas de la
experiencia de aprendizaje. Ellos son los conductores y constructores en un
ambiente, altamente motivador que busca que desarrollen un vinculo
apasionante y comprometido con el proceso de aprender. Los nifios trabajan en

colaboracion con sus maestros y con sus pares.
g. Evaluacion

La Institucion Educativa, propone las siguientes estrategias de

evaluacion:

e Evaluacion diagndstica: se realiza por medio de una encuesta o cuestionario,
utilizando alguna herramienta de la plataforma institucional o un formulario

de Google Drive.

e Evaluacion formativa: se busca obtener informacion acerca del estado de
aprendizaje de cada estudiante y a partir de ello, tomar decisiones que ayuden
a un mejor desarrollo de dicho proceso. Ademas, el docente por medio de la
retroalimentacion guia al estudiante indicando los puntos que debe mejorar.
Para lograr este tipo de evaluacion se utilizaran actividades como: mapas

mentales, portafolios, foros o debates, estudios de caso, entre otras.

e Evaluacion sumativa: se la considera textualmente como la parte final del
proceso educativo y usualmente se aplica en los tradicionales exdmenes de
final de bimestre o afio escolar. Pero su aplicacion va mas alla de la inicial
definicion, en la medida que sirva para verificar si se han cumplido en forma
integral los objetivos planteados y con ello demostrar si el alumno ha

alcanzado el dominio previsto de las capacidades y destrezas.
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e Autoevaluacion: el estudiante se autoevalia a partir de un disefio de
actividades propuesto por el docente que proporcionan al estudiante
informacion y recursos necesarios, asi como la solucién de la actividad;
ademas el estudiante podra revisar una guia que lo ayudaran en la consecucion

de los propositos de aprendizaje.

e (Coevaluacion: la Institucion Educativa promueve una evaluacion que permite
que tanto el docente como los estudiantes puedan calificar el aprendizaje
obtenido entre ellos. Para ello, todos los miembros de un grupo de estudio,
participan y establecen una valoracion sobre los aprendizajes logrados

(docentes y estudiantes).
1.5. Antecedentes del estudio
1.5.1. Aspecto Internacional

Pando (2018) tuvo como objetivo analizar y comprender las
tendencias didacticas en la educacion virtual mediante un enfoque
interpretativo. De modo que el estudio se realizé a través de un enfoque
cualitativo, tipo bdsica, alcance descriptivo y disefio no experimental,
teniendo como instrumentos a la revision sistematica de articulos que
enfaticen en la educacidon audiovisual, medios audiovisuales, asi como
también de la utilizacion multimedia. Como resultados se tuvo que las
tecnologias de la informacion y las comunicaciones, como resultado de la era
de la globalizaciéon, son ampliamente accesibles y se integran
significativamente en la vida cotidiana de las personas. Por tanto, es crucial

utilizarlas en la educacién debido a su relevancia y disponibilidad.

En conclusiéon, la falta de consideracion hacia las relaciones
dialécticas en la Didéctica tecnoldgica afecta negativamente los procesos de
ensefanza — aprendizaje con las TICs, lo que influye en el rendimiento
académico, emocional y axiologico del estudiante. Por ello es necesario
adaptar las estrategias para promover un aprendizaje mas significativo y

enriquecedor.

En Espafia, Arias y Egea (2019), investigaron con la finalidad de

identificar los recursos audiovisuales que permiten entender mas ciertos
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contenidos en el curso de historia y geografia en estudiantes de una institucion
educativa. La metodologia utilizada fue de corte mixto, asi mismo el estudio
se llevo acabo en una muestra de 120 estudiantes, a los cuales se les aplicd un
cuestionario de preguntas abiertas con la finalidad de poder identificar que
recurso audiovisual es el mas efectivo para su aprendizaje. Los resultados
logran determinar que los estudiantes retienen mas los menajes cuando este
es dado por un locutor que utiliza elementos graficos, los ordena tal medida
que los mensajes son llegan a los estudiantes de manera clara y concisa. Bajo
lo manifestado se puede concluir de la importancia de utilizar materiales de
apoyo por parte de los docentes al momento de impartir sus conocimientos

hacia sus estudiantes.

Bajo lo expuesto en el estudio, que demostrado en la importancia de
hacer uso de recursos audiovisuales en las aulas de las instituciones
educativas a nivel nacional, esto debido a que los nifios se encuentran mas

prestos a escuchar y a querer aprender.

En Ecuador, Leon et al (2020) tuvieron como objetivo analizar y
proponer los videos juegos que podrian ser utilizados para lograr un mejor
aprendizaje en el curso de Historia y ciencias sociales. Para ello asieron uso
de una metodologia de tipo descriptiva, analitica documental, esto debido a
que este tipo de investigacion permitio identificar cuales eran los videojuegos
que se podrian implementar en la curricula del sistema educativo ecuatoriano.
Los resultados mostraron una serie de juegos que podrian ser implementados
para el logro de un mejor aprendizaje en los estudiantes, pero hubo tres que
mas destacaron, las cuales permiten una mejor compresion de los conceptos
en el curso de historia y ciencias sociales. El primer juego considerado fue
Saga Age of Empires, esto debido a que su interfaz permite construir una
civilizaciéon por épocas, desde la primitiva, hasta las incaicas, en segundo
lugar, se considerd a Faraon, que permite la construccion de ciudades de
ciudades de la antigua civilizacion, utilizando criterios politicos y religiosos,
por ultimo, Empire Earth, enmarcado en la historia de la humanidad y

presenta sus niveles de avance de acuerdo a €pocas.
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La investigacion evidencia que existen multiples maneras de ensefiar
a los estudiantes, solo es cuestion de identificar cuéles son los que se adaptan

mejor a cada realidad donde se desea hacer de estos recursos.

En Chile, Suazo y Ambroés (2022), investigaron con el objetivo de
analizar y describir la importancia de uso de recursos visuales en las aulas
educativas de una institucion chilena. Para ello elaboraron una entrevista semi
estructura, la cual fue aplicada en docentes con la finalidad de que mediante
su colaboracion poder hacer uso de dichos recursos en sus aulas. La entrevista
estuvo estructurada bajo 5 tematicas que permitid poder recolectar la
informacion adecuada. Los resultados indicaron que hubo una aceptacion
abrumadora por parte de los estudiantes, esto debido a que los recursos
audiovisuales los incentivaba. Sin embargo el estudio logro demostrar la
carencia de recursos tecnologicos, que perjudicarian hacer el uso correcto de
estas metodologias de ensefianza. En ese sentido se concluye que los recursos
audiovisuales son herramientas que estimulan el aprendizaje de los
estudiantes, siempre y cuando se cuente con los recursos tecnoldgicos

adecuados.

El estudio nos da a conocer que si bien es cierto los recursos
audiovisuales permiten y estimulan un mejor aprendizaje en los nifios, es
necesario también tener como soporte la tecnologia. Es decir si no se suma
como herramienta la tecnologia por mas esfuerzos que se realicen no se

podran lograr los aprendizajes esperados.

En ecuador, Naranjo et al (2019), investigaron con la finalidad de
determinar si los recursos audiovisuales en 3D inciden en el aprendizaje de
estudiantes en una institucion de Guayaquil. Para el logro de dicho proposito
adoptaron una metodologia de tipo descriptiva con un enfoque bibliografico.
También Emplearon una encuesta la cual fue aplicada a docentes y alumnos
de dicha institucion, asi mismo se hizo uso de una entrevista la cual se le
aplico a la directora de la institucion. Los principales hallazgos permitieron
determinar que el uso de recursos visuales en 3D favorece en el aprendizaje
de los estudiantes, debido a que cultiva en ellos un pensamiento critico,

habiendo uso de su inteligencia espacial y representativa.
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En ese sentido se puede concluir que es importante para las
instituciones poder contar con los recursos necesarios para lograr un mejor
aprendizaje en sus estudiantes. Significa entonces que, si se desea formar
conocimientos a lo largo plazo es necesario la utilizacion de recursos

didacticos como los visuales 3D.
1.5.2. Aspecto Nacional

Arias y Vivanco (2022) tuvieron como objetivo Analizar la relacion
entre la ensefianza de la historia del Pert y la construccion de la identidad
peruana, enfocandose en la importancia del apoyo familiar desde temprana
edad. Para ello se trabajo un portal educativo con elementos visuales,
enfocandose en un estudio cualitativo, de tipo aplicada y disefio no
experimental. La muestra estuvo conformada por 150 estudiantes entre los 9
y 11 afios a quienes se les reunid en un aula virtual y se les proyecto el video
animado. Luego de esta proyeccién se procedid a escuchar los primeros
comentarios, de modo que la técnica de recoleccion de datos se baso en la
entrevista. Como resultados, el uso de animacion 2D para ensefiar historia del
Pert result6 atractivo y motivador para estudiantes de todas las edades. El
material audiovisual con interactividad facilité la comprension y enriqueciod
el aprendizaje, permitiendo conectar con los nifios y brinda acceso a
materiales adicionales. En conclusion, el proyecto Widlay.pe demostrd que
aprender con videos animados es efectivo y divertido para los nifios, quienes

se identifican con los personajes y recuerdan los hechos con facilidad.

El estudio destaca el papel del disefio audiovisual como agente de
cambio para mejorar la calidad de la educacion y la vida de las personas a

quienes se dirige.

Alfaro (2020) en su investigacion El propdsito de este estudio
cuantitativo, descriptivo-proposicional, fue desarrollar y aportar evidencias a
una propuesta de aprendizaje significativo de acuerdo con Ausubel para
mejorar el conocimiento de los estudiantes de historia del Pert en el primer
afio de secundaria. Este estudio utilizd como instrumento de investigacion el
"perfil psicografico para el tipo de aprendizaje significativo". Un total de 261

estudiantes de primer afio de secundaria sirvieron como participantes, y 1.381
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estudiantes de todos los grados constituyeron la poblacion mas amplia de la
que este estudio extrajo sus conclusiones. Previo al diagnostico y revision de
la teoria de Ausubel y otros, se disefio y fundamentd una propuesta de
innovacion metodoldgica contextualizada para el area para mejorar el
aprendizaje en el area de historia en los alumnos del primer grado de
secundaria de la I.E. Uriel Garcia de Cusco, a partir de la evidencia de

diversos instrumentos estadisticos y una interpretacion de los resultados.

Pacori et al (2021) tuvieron como objetivo determinar la eficiencia de
la metodologia audiovisual en estudiantes de educacion primaria en la ciudad
de Juliaca. La metodologia utilizada fue de tipo aplicativa con un disefio
experimental, la muestra estuvo conformada por 90 estudiantes, los cuales se
les aplico una evaluacion escrita con la finalidad de medir sus capacidad de
aprendizaje. Los resultados se mostraron en dos tiempos. En primer lugar se
aplicé una prueba antes de hacer uso de la metodologia audiovisual, estos
resultados indicaron deficientes calificaciones. De pues de aplicada la
metodologia nuevamente se volvid aplicar la evaluacion, y estos resultados

indicaron que hubo mejoras significativas en el aprendizaje de los estudiantes.

A partir de lo manifestado queda demostrado que existen efectos
altamente positivos en el aprendizaje de los estudiantes, ya que esta

metodologia elevo notablemente las calificaciones de los mismos.

Hernandez (2021) Para llevar a cabo este estudio cualitativo (no
aplicativo, de nivel descriptivo) se utilizan métodos de observacion no
participativa y entrevista semiestructurada con lista de control y guia de
preguntas adjuntas. Los resultados indican que los recursos educativos
digitales estan asociados al crecimiento del aprendizaje autdbnomo en entornos
asincronos, siempre que el educador tenga en cuenta los seis elementos clave
del aprendizaje autonomo -conocimientos previos, motivacion, habilidades
cognitivas, habilidades metacognitivas, habilidades socioemocionales y
habitos de estudio- en la seleccidon y/o elaboracion de recursos educativos
transmisivos, activos e interactivos. Teniendo en cuenta los seis factores

mencionados a lo largo de su proceso sincrénico, el estudio demuestra que la
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videoconferencia es una de las herramientas educativas digitales que fomenta

el aprendizaje autonomo.

Este estudio dota a los educadores de la informacion necesaria para
elegir o crear materiales curriculares digitales que promuevan la autonomia
del alumno como medio para alcanzar los objetivos de aprendizaje en un

entorno de aprendizaje a distancia.

Ccencho y Céndor (2019) examinaron el efecto del uso de infografias
en la comprension de la economia, la geografia y la historia por parte de los
alumnos en el aula. La investigacion fue cuantitativa y cualitativa; el enfoque
general fue el método cientifico; el enfoque especifico fue un experimento; la
poblacion fue alumnos de tercer grado; el tamano de la muestra fue de 21; la
estrategia de muestreo fue no probabilistica; y las pruebas estadisticas
utilizadas incluyeron la media, la mediana, la moda, la varianza y la
desviacion estandar, asi como la prueba T de Student para las diferencias de
medias y el Alfa de Cronbach para la consistencia interna. El hallazgo mas
importante fue que el método infografico y el area de aprendizaje de historia,
geografia y economia en los estudiantes de la Institucion Educativa "Julio
Cesar Tello" de Tacsana - Yauli tienen una influencia significativa, ya que se
rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipotesis alternativa a un nivel de
significacion del 5%. El valor t de la tabla (t22. 0860) es menor a 0.05, lo que

indica que el método infografico y el area de aprendizaje de historia.

La investigacion nos muestra que el uso de infografias influye en la
comprension de conceptos relacionados al curso de economia, historia y
geografia, esto debido a que el estudio mostrd que, a mayor uso de infografias
en el proceso de aprendizaje, los estudiantes obtuvieron mejores indices de
aprendizaje en el curso de historia y geografia por lo que se le puede tomar

como una alternativa didactica para el aprendizaje.
1.6. Marco conceptual
1.6.1. Conceptos de investigacion

La educacion se ha convertido en un eje importante para la sociedad,

por lo que se vuelve necesario dotar a las nuevas generaciones de
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herramientas que les permitan fortalecer su proceso de aprendizaje. En ese
sentido resulta indispensable que las instituciones educativas estén a la
vanguardia de los nuevos procesos de ensefianza, siendo los recursos visuales
una alternativa importante para fortalecer el aprendizaje de los estudiantes,
eso debido a que estos medios proporcionan herramientas que permiten

organizar la informacién de manera mas didactica.
1.6.2. Recursos visuales.

Son instrumentos de apoyo que permiten organizar la informacion
de manera mas didactica para el mejoramiento del proceso de aprendizaje.

(Naranjo et al 2020).

A Lo dicho por Naranjo y compaiiia, podemos deducir que los
recursos visuales permiten mejoras en el aprendizaje de los estudiantes, esto
debido a que al hacer uso del mismo, los docentes organizan y presentan de
manera mas didéctica su informacidn, permitiendo que el estudiante pueda

captar el conocimiento que quiere compartir.

Son herramientas de apoyo para los docentes, que les permite utilizar
elementos lingiiisticos, figuras, signos y dibujos con el fin de poder

presentar la informacion de manera mas entendible. (Botia & Marin, 2019).

En ese sentido se puede inferir que los recursos visuales implican
hacer una combinaciéon de elementos lingliisticos y figuras o dibujos
didacticos. Todo eso con el fin de buscar que los estudiantes al momento de
recibir la informacion estén mas prestos a querer adquirir nuevos

conocimientos.

Por su parte Pinilla (2020) considera que el recurso visual es un
instrumento didéactico, que facilita la comprension de estructuras
gramaticales. A lo expuesto por Pinilla se puede entender que los recursos
visuales facilitan el aprendizaje de los estudiantes, ya que este instrumento
a través de sus multiples herramientas permitira que las estructuras
gramaticales sean presentadas de manera didactica y por consiguiente

mucho mas comprensible.
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Bajo lo manifestado por los autores considerados anteriormente se
puede resumir que los tres coinciden en que los docentes deben adecuar su
metodologia de ensefianza con aspectos didacticos, y recomiendan como
alternativa el uso de recursos visuales, debido a que en la préctica ha logrado

que los estudiantes estén mas dispuestos a querer aprender.

a. Recursos educativos didécticos: Los recursos de aprendizaje se
entienden como un conjunto de medios materiales para intervenir y
facilitar el proceso de aprendizaje. Estos materiales pueden ser fisicos
(libro, cuadernos de ejercicios, revistas, etc.) o virtuales (proyectables,
videos, peliculas, audio, etc.), estimulan el interés de los estudiantes
bajo una condicion, se adaptan a las caracteristicas fisicas y mentales
de los estudiantes y juegan un papel protagonico en las actividades de
aprendizaje, ademas tienen la gran ventaja de adaptarse a cualquier tipo

de contenido (Vargas, 2017).

b. Recursos educativos informéaticos: Estos recursos estan disefiados para
interactuar con el usuario, el uso de estos recursos educativos es un gran
avance en la educacion en general, son recursos que brindan un proceso
de aprendizaje autodirigido siendo un estudiante participante o
dirigiendo su propio aprendizaje. El uso de medios interactivos implica
el uso de varios programas y hacen que las computadoras e Internet sean

efectivos en el proceso de aprendizaje (Vargas, 2017).

1.6.3. Aprendizaje

El aprendizaje es considerado como el resultado de un proceso
donde se ha hecho uso del razonamiento mediante diferentes herramientas

didacticas (Murillo, 2020).

Murillo manifiesta que el aprendizaje se da a través de un proceso
mediante el cual se desarrollar habilidades y conocimientos, y esto se va
adquiriendo de acuerdo a la experiencia, asi mismo da a conocer que
mediante este proceso se hace uso de diferentes herramientas didacticas que

facilitan el aprendizaje.
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Por su parte Pino & Urias (2020), consideran que el aprendizaje
depende principalmente de la metodologia utilizada por el docente, es decir
si el docente no utiliza una metodologia adecuada, el aprendizaje se vera

mermado.

Bajo lo manifestado en el parrafo anterior se puede deducir que para
que se dé el aprendizaje especificamente en los alumnos, el docente tiene
que ser capaz de identificar las herramientas adecuadas y utilizarlas
didacticamente, esto con el fin de que a través de su metodologia el docente

sea capaz de incentivar y motivar el habito de querer aprender.

Por ultimo, el aprendizaje es un cambio en la conducta que dura
mucho tiempo y requiere estimulos y/o respuestas especificas, asi como
experiencias previas con estos estimulos y respuestas o similares (Sanchez,

2020).

Sanchez nos da a conocer que cuando una persona logra un
aprendizaje se genera un cambio de conducta y esta dura por mucho tiempo,
asi mismo manifiesta que para lograr esto se hacen uso de estimulos
especificos. A las ves considera que dicho aprendizaje se lograra obtener a
través de la experiencia, es decir mientras mas experiencia de un tema mayor

y mejor aprendizaje se obtendra.

Bajo lo expuesto por los autores anteriores se deduce que el
aprendizaje en un proceso que se va obteniendo a medida que uno adquiere
experiencia, esto implica el desarrollo de habilidades y el uso de
metodologias adecuadas, en donde el contenido sea presentado de manera

didactica, con el fin de estimular y motivar el aprendizaje en los estudiantes.
a) Aspectos.

e Sistema de simbolos.

Constituyen el marco en el que se presentan los conceptos, ademas
es también el medio por donde se transmite la informacion hacia en
emisor (Donoso y Vielma, 2020). Bajo lo expuesto se puede

determinar, que el sistema de simbolos engloba el tipo de lenguaje
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que va utilizar el comunicador o emisor, ademas da entender que este
leguaje se debe transmitir bajo un medio que cumpla ciertas

caracteristicas.

Por su parte Balseca et al (2021) da a conocer que el sistema de
simbolos fue creado para poder comunicarse y estos deben utilizarse
de acuerdo al publico al que uno se dirige. En ese sentido se deduce
que si no hubiera un sistema de simbolos la comunicacién entre las
personas seria mucha mas complicada, ademas manifiesta en la
importancia de saber utilizar los sistemas, resultando necesario tener
en cuenta que este se utilice de acuerdo la realidad en la que se desea

hacer uso.

Contenido del material.

Haciendo referencia al conjunto de palabras que estan compuestas
bajo un sistema de elementos didacticos. (Gonzélez et al 2019). En
ese sentido se puede diferir que el material a utilizar cuando se
realice alguna comunicacion tiene estar bajo un sistema de
elementos y estos deben estar elaborados didacticamente para logar

un mejor entendimiento en el estudiante.

Por su parte Cabanillas et al (2020) considera que antes de redactar
cualquier contenido es necesario averiguar a quien va ir dirigido el
contenido y como les gustaria recibir el mismo. Manifiesta que el
contenido a presentar no solo debe ser didactico, si no que también
es necesario conocer a quien nos vamos a dirigir y a partir de ahi
poder hacer uso de las herramientas mas adecuadas para lograr un
contenido acorde a las necesidades. En este caso el docente debe
primero identificar la manera en la que sus estudiantes les gustan

aprender.

Manejo de informacion.

El manejo de informacion esta referido al proceso mediante el cual
se realiza un analisis de acuerdo a las capacidades con la que cuenta

el individuo (Gamboa et al, 2021).
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El manejo de informacién es sumamente importante, esto debido a
que de ¢l depende el aprendizaje de los estudiantes, por lo que es
importante que estos adquieran capacidades que les permitan
identificar y analizar la informacion para el logro de un aprendizaje

a largo plazo.

Por su parte Rios (2021) considera que el buen manejo de
informacion, permitird a los estudiantes ser mas organizados, por

ende una mejor comprension de ella.

La informacion esta al alcance de todos, sin embargo, es importante
que esta sea organizada de la mejor manera para lograr una mejor
comprension, en ese sentido los estudiantes tienen que ser capaces
de estructurar la informacion de acuerdo a sus destrezas y

habilidades que mejor manejen.

Comprension de espacios.

Hace referencia a los distintos periodos de tiempo, que muchas veces
se convierten en una confusion para los estudiantes. (Leon et al
2020). El autor manifiesta que la comprension de espacios a través
del tiempo, muchas veces son confundidos por los estudiantes,
debido a que los periodos enmarcados en la historia tienen bastantes
datos, y por lo general los profesores no hacen uso de recursos

didacticos que les permita una mejor comprension.

Por su parte Dalmau & Luengo (2020) considera que la comprension
de espacios es esencial para poder manejar temas de la historia,

debido a que esto evitara confusiones.

De lo mencionado en el parrafo anterior se puede deducir en la
importancia de manejar procesos de aprendizajes que estén
adecuados a temadticas didécticas, y estas permitan una mejor
comprension en los estudiantes, tales que sean capaces de identificar

cada etapa de la historia, y a la ves puedan desarrollarlas.
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b) Indicadores

e Textuales.

Los indicadores textuales son aquellos que nos permiten saber si la
informacion que se estad recibiendo esta siendo comprendida por el

alumno (Sanchez, 2021).

Sanchez manifiesta que los indicadores textuales, son medios que
permiten saber si el alumno es capaz de reconocer la informacion
que se le estd brindado, ademas, si esta informacion recibida de

manera textual estd siendo comprendida de manera simbdlica.

e Jconos sonoros.

Hace referencia a la compresion de contenidos los estudiantes con
algin simbolo o informaciéon estructurada mediante imagenes, que

posteriormente lo pueda recordar (Sanchez, 2023).

A lo manifestado en el parrafo se puede indicar que los iconos
sonoros es una habilidad de compresion especificamente en los
estudiantes, dicha habilidad es evidenciada mediante Ila
visualizacion, es decir el estudiante relaciona lo aprendido con algun

simbolo y de esa manera no se olvida.

e Estructura semantica

Haciendo referencia a la estructura de la informacion, que reciben
los estudiantes al momento de adquirir nuevos conocimientos

(Barraza, 2020).

En ese contexto la estructura semantica es una manera de adquirir
nuevos conocimientos, a diferencia de los iconos sonoros aqui se
asocian conceptos de acuerdo a las experiencias y vivencias de los
estudiantes, todo esto con el fin de poder recordar mas adelante lo

aprendido.
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e FElementos didacticos

Los elementos didécticos son recursos de soporte que permite
mostrar la informacion de manera mas amena propiciando el

aprendizaje (Balanya & Minelli, 2022).

Los autores manifiestan que los recursos o elementos didacticas son
herramientas que permiten a los docentes realizar presentaciones de
informacion mucha mas llamativa a las tradicionales. Ademas
consideran que dichos recursos son precursores de un aprendizaje a

largo plazo.

e Identifica

Comprende la capacidad de los estudiantes para lograr identificar la
informacion mas importante en el proceso de aprendizaje (Martinez

et al, 2019).

En este caso el parrafo anterior da a conocer que para logra un buen
manejo de informacion el estudiante tiene que tener la capacidad de
discernir la informacion que se le estda dando, y la ves pueda

comprenderlo, para generar un buen conocimiento.

® Analiza

Capacidad de los estudiantes para discernir y comprender la
informacion que de alguna manera han considerado como
importante en el proceso de aprendizaje (Herndndez et al, 2021). El
analisis de informacién comprende una parte fundamental en el
proceso de aprendizaje, debido a que permite al estudiante hacer una
sintesis de lo que esta estudiando, y por lo general se convierte en
una ventaja competitiva, con aquellos estudiantes que no tienen esta

capacidad.

e Localiza

Hace referencia a la capacidad del estudiante de comprender los
espacios temporales en la que se dieron los hechos historicos

(Dalmau & Luengo, 2020).
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Lo dicho por el parrafo anterior se considera que el estudiante tiene
la capacidad no solo de identificar y analizar la historia, sino que
también es capaz de ubicarse temporalmente en la historia sin

perderse en ella.
Reconoce.

Capacidad de los estudiantes de reconocer y ordenar todos los
hechos historicos suscitados en la historia (Hernandez et al, 2021).
En este aspecto el autor anterior manifiesta que los estudiantes tienen
la capacidad de reconocer cada hecho histoérico, y son capaces de
ordenarlo de la manera Optima para su mejor comprension, este

orden se dara de acuerdo a las habilidades de cada estudiante.
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Matriz de conceptos

Conceptos de investigacion

Aspectos

Indicadores

Aspectos de medicion

Recursos visuales

Sistema de simbolos

Textuales

Iconos sonoros

Reconocimiento simbolico

Estructura semantica

Contenido del material Entendimiento
Elementos didacticos

Identifica

Manejo de informacion Evaluacion
Analiza

Aprendizaje
Localiza
Comprension de espacios Determinacion temporal

Reconoce
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CAPITULO II: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
2.1 Descripcion de la realidad problematica

Uno de los desafios mas dificiles en la educacion historica es la transicion de
paradigmas tradicionales a paradigmas innovadores dedicados al desarrollo del
pensamiento histdrico de los estudiantes. Alcanzar este objetivo significa cambiar lo
que tradicionalmente hacen los docentes y demostrar que la historia tiene un

significado social en la vida cotidiana de los estudiantes (Jiménez, 2019).

Navegar por los contenidos de Internet se ha convertido en los tltimos afios
en un habito de los jovenes en Espafia. Segun el informe "Sociedad de la Informacion
en Espafia 2016" publicado por Fundacion Telefonica, el 72,4% de los internautas en
Espafia ven videos a través de sitios para compartir como YouTube, y el 92,5% de
los jovenes ven videos. El actual sistema educativo espanol se basa en la educacion
por competencias, que tiene como objetivo dotar a los alumnos de las herramientas

cognitivas necesarias para su posterior desarrollo (Marcos y Moreno, 2019).

En Chile se evidencia el mismo problema con respecto a la ensefianza del
curso de historia ha repercutido negativamente en la percepcion de la materia por
parte de los estudiantes, quienes generalmente la ven como una materia fécil,
aburrida, poco ttil y que solo requiere buena memoria. La razén principal de esta
situacion es que los docentes no estan dispuestos a utilizar estrategias o actividades

de ensefianza innovadoras para ayudar a los estudiantes a comprender la estructura
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epistemologica y las caracteristicas de la disciplina de historia en el curriculo

(Alvarez, 2020).

Ademas, en Colombia se evidencia que los estudiantes que acaban de
graduarse de la educacién secundaria mencionan que las clases de sociales son
principalmente de contenido histérico, como fechas famosas registradas en la
materia, personajes historicos, eventos politicos y militares relacionados y recortes
de periddicos de periodos historicos, donde se complementa el contenido de la
materia en los libros de texto existentes, donde se menciona un extenso contenido
historico, haciendo el curso aburrido, porque todos los hechos y sucesos deben ser

memorizados (Aguilera, 2017).

En Argentina, enfatizan las limitaciones de la ensefianza de eventos y
procesos histdricos recientes y las consecuencias que esto puede tener en la
comprension historica del presente por parte de los estudiantes. En varios niveles
escolares, los estudiantes han expresado que la historia tiende a ser una materia
aburrida, ya que gran parte del contenido que les da el maestro durante un turno de

clase completo solo puede memorizarse para el trabajo extra de clase mas adelante

(Lahera y Pérez, 2021).

Ahora bien, desde un enfoque local, tras el inicio del primer bimestre del afio
escolar 2023 de la I.E.P. “Friederich Gauss” se observa que los estudiantes de primer
afio de secundaria tienen dificultades para analizar informacion de forma critica,
descriptiva, comparativa, reflexiva y valorativa en el desarrollo de las altas culturas
peruanas, en el curso de Historia del Pert; esto se refleja de manera cuantitativa en

su proceso de evaluacion, donde més del 50% de estudiantes salen desaprobados.

De acuerdo al Plan Curricular del afio 2023 de la I.E.P. “Friederich Gauss”,
sefala que “concibe la Evaluacion como un proceso que se debe realizar de manera

continua y sistematica cuyo objetivo es el aprendizaje del participante”.

Cabe recalcar también que en el PCI de la presente institucion menciona “la
importancia de la evaluacion formativa, la cual se lograra realizando una serie de
actividades en las cuales incluye los recursos visuales (mapas mentales, cuadros,

esquemas, entre otros)”.
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Es por eso que el docente debe utilizar instrumentos de evaluacion, como

practicas dirigidas, revisiones de cuadernos, la toma de asistencia, lista de cotejo,

entre otros; con el objetivo de que el educando llegue a los logros esperados durante

todo el afio escolar y por cada bimestre.

Si bien es cierto el PCI, de la institucion Friederich Gauss contempla la

importancia de los recursos virtuales en el aprendizaje de los nifios, por otro lado,

toman como lema caracteristico de la institucion “Calidad Educativa al Servicio de

Todos”, sin embargo, esto no se ve reflejado en los conocimientos de sus estudiantes,

y esto se ve reflejado el registro de evolucion del primer bimestre que a continuacion

Se presenta.

I.E.P. Friederich Gauss

Calidad Educativa al Servicio de Todos

Registro de Evaluaciéon Bimestral

Datos Informativos Evaluacién
Docente: Reyes Gémez, Darlan
Curso: Historia del Peru Pro Ex.
m. Ex. .
Bim | Pro
Grado: 1ro Capa Men
Eva. estr | m,
‘s - cida sual .
Seccion: Unica d Sem al Bim
Nivel: Secundaria Insti anal :ftr
Bi : Pri - Abr |M
imestre: rimero onal r ay
N° Apellidos y Nombres 3 1
1 AGURTO BARRIONUEVO SAYURI AYLEEN 10 12 8 11 10
2 ALE]ANDRTA HUAMANI RODRIGO 5 11 10 4 8
3 BLAS EUSEBIO SEBASTIAN CALEB 10 18 15 11 14
4 CACERES VIDAL KAMILA 5 10 8 8 8
5 CHAMBERGO VILLANUEVA PRISILA 5 10 8 7
6 COLUNCHE GUERRA DAYA 13 11 5 8
7 DIAZ REATEGUI SAOMI 5 13 7 10 9
8 DOMINGUEZ UGARTE IKER 5 15 5 10 9
9 FLORES PIZARRO KRYSTALL 8 11 10 14 11
10 GAMARRA PORTURAS MATHEO 9 15 12 10 12
11 GOMEZ PEREZ GONZALO 11 12 4 12 10
12 JANEIRO TONG NATSUMI ALEJANDRA 5 11 11 9 9
13 LIMAYMANTA QUISPE SAORI 5 14 11 10 10
14 MARIN MIJA DANIEL 13 11 10 10 11
15 MONTENEGRO HURTADO LENIN 11 14 10 11 12
16 MUNDACA SILVA EDGAR OMAR 11 15 13 11 13
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17 NAVARRO CUEVA MILENA NADYR 11 12 11 10 11
18 PARRA PAYANO MATHIAS 11 9 5 10 9
19 QUISPE PACAYA ERICK MARVYN 11 11 9 9 10
20 RAMIREZ DURAND MARIA FERNANDA 11 13 10 11 11
21 RODRIGUEZ SILVA STIBEN 5 14 10 10 10
22 SATALAYA PONTE AXEL ADRIAN 11 13 10 11 11
23 SILVA BULLON ARELY 11 10 6

24 TORRES OSORIO PATRICK 11 6 2 10

25 VARGAS EFFIO RAYNA LEYDI 11 10 13 11 11
26 VEGA RADO CRISEL PATRICIA 11 8 10 11 10
27 VERA RAMIREZ ASHLEY 11 5 5 9 8

Fuente: Registro de primero de secundaria de la LE.P. “Friederich Gauss”

En el cuadro se puede observar el desempeiio cuantitativo de los estudiantes
de primer ano de secundaria, donde se observa que la gran mayoria, no lograria el
aprendizaje esperado del primer bimestre 2023, debido a la falta de comprension y
entendimiento del contexto del desarrollo de las altas culturas peruanas. Se observa
también en los estudiantes la falta de procesamiento de la informacion del tema

mencionado; esto provocaria una falta de interés en el curso de Historia del Pert.

Segun Granados et al. (2020) Precisa que el rendimiento académico de los
estudiantes se encuentra influenciado por la metodologia de ensenanza ejecutado en
la LLE., siendo en mucho de los casos de caracter tradicional, el cual hace referencia
al uso nulo de tecnologias en el proceso educativo en aula, en donde se tiene como
principal actor, al docente, quien imparte conocimientos de manera estandarizada a

sus estudiantes.

Ante ello, se especifica que, uno de los problemas del bajo rendimiento
académico de primer afo de secundaria seria la metodologia utilizada en sexto grado
de nivel primaria que no permitiria al estudiante un nivel de pensamiento critico,
reflexivo, comparativo y valorativo de la ensefianza de Historia del Pert; el uso de
una metodologia tradicional en este nivel provocaria que el educando solo memorice
los datos proporcionados por el docente, todo esto conllevaria que cuando pasen al
nivel secundaria no puedan analizar, criticar, comparar y valorar el contexto del

desarrollo de altas culturas peruanas.
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Por lo que se puede expresar de manera abierta la importancia para las
instituciones educativas de adoptar metodologias que permitan al estudiante del curso
de Historia del Perd, poder involucrarse y ser los principales protagonistas en las
aulas. Estas metodologias, ademads, deben estar orientadas a didacticas que capten la
atencion del estudiante y estos a través del tiempo adquieran conocimientos no por

obligacion, si no por motivacion.

Asi mismo Aguinaga et al (2029) consideran que existe una debilidad en el
manejo de informacion por parte de los estudiantes, esto debido a que el estudiante
recibe la informacion si un mayor esfuerzo, es por eso que cuando el estudiante es

sometido a las diferentes pruebas su rendimiento es bajo.

Lo que conlleva a la reflexion en la manera como el estudiante esta recibiendo
la informacion. Si bien es cierto la posibilidad de tener la informacion a la mano es
gratificante, es necesario también inculcar en los estudiantes valores de ética, los
cuales busquen aprender de manera responsable, utilizando las herramientas
adecuadas para lograr un aprendizaje a largo plazo. Mas aun si se trata del curso de
Historia del Pert que implica en la mayor parte fechas y acontecimientos historicos.
De nada servird para el estudiante tener informacion a la mano; si esta no es

esquematizada y ordenada con recursos visuales que le permita recordar.

Este hecho se evidencia en los estudiantes I.E.P. “Friederich Gauss al
momento de realizar sus presentaciones de trabajos grupales e individuales, donde
los alumnos obtienen calificaciones de alto rendimiento, sin embargo, al rendir las
evaluaciones correspondientes, se puede observar bajas calificaciones a pesar que
manifiestan que estudian a conciencia. Por su parte Gonzalez et al. (2020) Mencionan
que, en el proceso de transformacion digital se hace necesario ejecutar un plan de
capacitacion referido a los docentes quienes son los que adaptaran sus sesiones de
aprendizaje mediante las tecnologias de la informacion y comunicacion, precisando
que, esto no se da de un momento a otro, se debe tener paciencia, voluntad y actitud

para llegar a cumplir la meta planteada.

Si bien, las tecnologias en muchos casos han provocado ciertas problematicas
entorno a la adiccion, resulta necesario incluirlas en los curriculos escolares, debido
que presentan, multiples herramientas que permiten tanto a profesores como

estudiantes poder tener un amplio campo de alternativas de estudio, que de acuerdo
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a las necesidades y capacidades pueden ser utilizadas para el logro de un mejor
conocimiento. Asi mismo es importante hacer mencion que para que estas estrategias
sean llevadas de la mejor manera debe hacerse bajo una capacitacion al docente y

una supervision en los estudiantes.

Este hecho no es considerado en la I.E., puesto que representa otro problema,
debido a que el personal de la LLE.P. “Friederich Gauss” no cuenta con las
capacidades y las habilidades necesarias para recursos visuales. Por lo que se vuelve
indispensable poder implementar estrategias entorno a los recursos visuales que
busquen mejor la ensefianza del curso de Historia del Perii en sus niveles

correspondientes, lo que provocaria dejar atrds el método de ensefnanza tradicional.

Isabel (2018), sefiala que “En el modelo pedagdgico tradicional, el peso de la
transmision de la educacion recae principalmente en la figura del profesor, el cual
debe de generar sus propias estrategias de ensenanza y exponer ante el alumno sus

conocimientos”.

Segun lo citado, este tipo de ensenanza genera la memorizacion, la frustracion
y el estrés de los estudiantes, por ende el educando no desarrolla habilidades ni
destrezas necesarias, tampoco estimula la creatividad ni la curiosidad para un
aprendizaje a largo plazo, la labor del estudiante es tan solo de adquirir la informacion
emitida por el docente y luego ser trasmitida en una evaluacion escrita, durante este
proceso de ensefianza y aprendizaje no ocurre la cooperacion ni la colaboracion
dentro del aula de clases, esto provocaria la frustracion y el bajo desempefio
académico, el desarrollo intelectual se limitaria tan solo a la memorizacion de

informacion y no a la comprension de esta.

En ese sentido seguir aplicando esta metodologia tradicional en las
instituciones y en particular I.E.P. “Friederich Gauss”, se estarian exponiendo a que
la institucion en futuro forme adolecentes con conocimientos memorativos que a la
larga no se les serd util en su formacién como personas y profesionales. En ese
sentido la siguiente imagen expone la forma tradicional de ensefianza de dicha

institucion.
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Figura 9

Resumen general de la historia del Peru

Fuente: Elaboracion propia

En la imagen se puede observar el resumen del tema de nociones generales
de historia del Peru realizado el 06 de marzo del 2023, en primer afio de nivel
secundaria de la L.E.P. “Friederich Gauss”; la falta de recursos visuales u
organizadores graficos pueden hacer una clase mondtona y aburrida para el
estudiante, donde el docente se convierte en el emisor del conocimiento y el

estudiante en el receptor del mismo.

Segun Gémez y Almazan (2022) precisan que, el docente es quien afronta los
retos que se manifiestan durante el proceso de aprendizaje, siendo en este caso la
disposicion de herramientas digitales que dinamizan la clase a diferencia de una clase

que solo usa materiales convencionales.

Por tal motivo, se evidencia que, el uso de recursos visuales u organizadores
graficos son muy poco utilizados en el proceso educativo por los docentes de la L.E.P.
“Friederich Gauss”, limitandose al uso de estrategias tradicionales como el dictado,
el resumen temadtico, la clase magistral entre otros; repercutiendo en el aprendizaje
del contenido del desarrollo de las altas culturas peruanas en primer afio de

secundaria del afio escolar 2023.

Por su parte Maravé et al (2019), manifiestan que las metodologias utilizadas
por los docentes, son los que determinan el logro del aprendizaje en gran medida en

los estudiantes, esto debido a que el estudiante percibe el conocimiento de acuerdo a
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la didactica utilizada por el docente, por lo que si el método de ensefianza es aburrido
para el estudiante el aprendizaje serd nulo. Bajo lo expuesto se puede deducir que en
la institucion donde se estdn llevando la investigacién los profesores no estan
utilizando una metodologia adecuada con sus estudiantes, esto se evidencia en las
bajas calificaciones especificamente en el curso de Historia del Peru, donde los

estudiantes presentan conocimientos no acordes a los requeridos.

Asi mismo Gonzalez (2019) considera que el docente cumple un papel
importante en el aprendizaje, por lo que hace hincapi¢ en el hecho que estos deben
ensefiar en base a la vocacion de servicio, esto implica que el docente no solo tenga
los conocimientos sino que también sus actividades lo realice bajo principios de
calidad en donde busque el aprendizaje por igualdad en sus alumnos y no se centre

solo en unos cuantos.

Resulta importante entonces que las instituciones dedicadas a la formacion de
ensefianza cuenten con un personal que aman lo que hacen, bajo ese pensamiento se
podra mejorar la calidad del aprendizaje de los estudiantes a nivel general y porque

no de los estudiantes de la institucion Friederich Gauss.

En ese sentido, cabe sefialar que en el nivel primaria de la I.E.P. “Friederich
Gauss” carece de capacitaciones docentes en el ambito de recursos visuales y esto
conlleva a una ensefanza tematica o tradicional, donde el estudiante tan solo repite
lo que se le ensefia en aula de clases, como fechas civicas o de batallas, nombres de
personajes importantes, lugares historicos, entre otros; esto propiciaria la falta de

interés en el curso de Historia del Peru en primer afio de secundaria.
2.2 Formulacion del problema general y especificos
2.2.1. Problema general

(Como impactan los recursos visuales en el aprendizaje del curso de
Historia del Pera para el primer ano de secundaria en la I.E.P. “Friederich

Gauss”, Los Olivos — Lima?
2.2.2. Problemas especificos

(Cual es el nivel de aprendizaje del curso de Historia del Pert en el

primer afio de secundaria de la .E.P. “Friederich Gauss™?
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(Qué estrategias de recursos visuales se aplicaria en el curso de Historia

del Pert1 en el primer afio de secundaria de la .E.P. “Friederich Gauss”?

(Cual es el nivel de aprendizaje del curso después de aplicar los
recursos visuales en el primer afio de secundaria de la .LE.P. “Friederich

Gauss”?

(Cual es la percepcion de los docentes respecto al uso de recursos
visuales como estrategia fundamental en la comprension de los contenidos en
el curso de Historia del Peru en el primer afio de secundaria de la L.E.P

“Friederich Gauss™?
2.3 Objetivo general y especificos
2.3.1. Objetivo general

Determinar la importancia de los recursos visuales en el aprendizaje del
curso de Historia del Pert en el primer afio de secundaria de la L.E.P.
“Friederich Gauss” y como estrategia fundamental para el docente en la

comprension de los contenidos.
2.3.2. Objeticos especificos

Determinar el nivel de aprendizaje del curso de Historia del Peru en el

primer afio de secundaria de la I.LE.P. “Friederich Gauss™.

Aplicar los recursos visuales en el curso de Historia del Pert en el

primer afio de secundaria de la I.E.P. “Friederich Gauss”.

Determinar el nivel de aprendizaje del curso después de aplicar los

recursos en el primer ano de secundaria de la L.LE.P. “Friederich Gauss”.

Determinar la percepcion de los docentes respecto al uso de recursos
visuales como estrategia fundamental en la comprension de los contenidos en
el curso de Historia del Peru en el primer ano de secundaria de la I.E.P

“Friederich Gauss”.
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CAPITULO III: JUSTIFICACION Y DELIMITACION DE LA
INVESTIGACION

3.1. Teoria practica del desempefio profesional

La intervencion o integracion de los recursos visuales es considerada
necesaria e importante en el desempefio cotidiano de los docentes y estudiantes en
aula. El uso de recursos visuales se vuelve cada vez mas recurrentes, siendo estos los
principales medios comunicativos considerados en la ejecucion de la planificacion
de sesiones de aprendizaje impartido por el docente de aula, en donde el contexto ha

sido alineado a los objetivos planteados y la creacion de estrategias.

La integracion del uso de recursos visuales se da por la necesidad percibida
por el docente en aula, especificamente del curso o materia de Historia del Pert,
quien percibi6 la falta de uso de herramientas virtuales, en donde se evidenci6 por
parte de los estudiantes que, su aprendizaje se ve afectado por la falta de captacion
en la atencion de los estudiantes en participar en la clase dada. Este evento llego a
ser manifestado a la parte administrativa a fin de tomar cartas en el asunto, en donde
el director(a), junto con el subdirector y coordinadores de aula, pactaron una
inmediata realizacion de estrategias que integran el uso de los recursos visuales en la

ejecucion de las sesiones de aprendizaje.
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A continuacion, se presentan los objetivos planteados en la ejecucion de la
integracion de recursos visuales en el aprendizaje del curso de Historia del Pera del

nivel secundario:

Elaborar actividades comunicativas continuas en la fomentacion del uso de
recursos visuales en la clase de Historia del Pert, cuyo fin es el de potenciar el nivel
de aprendizaje en dicha 4rea y de establecerlo como una estrategia importante en el

plan pedagégico del docente a cargo del curso.
Etapa 1: Evaluacion de adquisicion de recursos visuales en el aula.

A continuacidn, se especifican algunas de las herramientas o recursos visuales
a considerar, los cuales proporcionaran la capacidad de manipular informacion
digital ya sea organigramas, diapositivas de sesiones, material de lectura o de

actividades para los estudiantes, entre otros.

Computadora: Tecnologia conformada por partes de software y hardware, los
cuales ayudan a correr programas y ver documentos digitales que son compartidos
mediante la internet o una fuente externa como el USB, siendo este uno de los

recursos visuales que mas involucramiento tiene con los demas recursos a considerar.

Impresora: Este equipo tecnologico, permite imprimir, escanear o sacar copia
documentos necesarios en el aula, tales como fichas de actividades, o materiales
informativos que son dirigidos para cada uno de los estudiantes y el mismo docente

a cargo del aula.

Internet: Es un mediador comunicativo que permite conectarse a la fuente mas
grande de informacion para extraer datos que ayuden al entendimiento de algun tema
en particular, ademads, esta se encuentra configurada solo para fines pedagdgicos
evitando el ingreso a paginas que no son aptas para la edad de los estudiantes, ademas

de restringir el uso de juegos que en su mayoria son considerados distractores.

Proyector: Tecnologia que permite proyectar la pantalla del computador o
cualquier otro equipo, ya sea laptop, celular o Tablet; este equipo sirve de apoyo de

interaccion entre el docente y el estudiante.

Pizarra tactil: Este equipo tecnoldgico trabaja de la mano con el proyector,

pues no solo proyecta la pantalla del ordenador, laptop, celular o Tablet, sino que
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también permite interactuar con el de manera tactil o con una herramienta que viene

incorporada a manera de ayuda para poder manipularla.

Etapa 2: Anadlisis del recurso econémico con el que cuenta la LE. para

solventar los gastos de la adquisicion de los recursos visuales.

En esta etapa se tuvo como participante al representante contable de la L.E.,
quien evalu6 si es factible o no el abastecimiento de los recursos solicitados
anteriormente o si se puede hacer algo al respecto, como el modificar la lista, reducir

el nimero de equipos, entre otros.
Sin embargo, esta evaluacion también involucrd a las siguientes areas:

Promotoria: El Promotor es la primera autoridad de la Institucion Educativa
Privada y es representante legal, nombrado de acuerdo a lo establecido en las Leyes

de la Educacion Peruana.

Direccion: Es la autoridad del Plantel reconocida por la UGEL N° 02,
nombrado por la promotora, encargada de la gestion institucional, educativa y

administrativa.

Area contable: Area que brinda soporte especializado y relevante para el
logro de los objetivos propios de la L.E., en donde sus servicios son requeridos por

la Entidad Promotora con el fin de cubrir necesidades educativas e institucionales.

Etapa 3: Elaborar planeamiento de fomentacion participativa de los

estudiantes.

Comunicacion interna: Mediante esta comunicacion se dard a conocer las
intenciones innovadoras y nuevas que la administracion tiene para el mejoramiento
del aprendizaje en el curso de historia del Pert, ante ello, es que se repartiran ciertos
afiches informativos en donde se indicaran simulaciones respecto a las clases que
se pretenden dar asi como el uso de ciertas herramientas y la manera de seguir
activamente participando en el area antes mencionado segun lo estipulado por cada

docente a cargo.

Charlas y eventos: Este medio de comunicacion va dirigido no solo a los
estudiantes, sino también a los padres de familia y a la plana docente, quienes son

los principales actores para el cumplimiento de los objetivos metas, se le impartira
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informacion pertinente a los padres de familia para que brinden el apoyo necesario
a favor de sus pequefios hijos, quienes son los que recibirdn el beneficio de
incrementar su nivel de aprendizaje en el curso de historia del Peru, asimismo, se
le hara de conocimiento a los docentes que, dentro de su horario laboral se tendran
ciertas reuniones en donde se consignaran horas de capacitacion en funcion del uso
de las herramientas o recursos visuales, quienes son ademas los que ensefiaran la

manipulacion de estos mismos recursos a sus estudiantes en cada sesion.

Etapa 4: Elaborar plan de capacitacion digital en los docentes a cargo del

area de Historia del Perq.

En esta etapa hace efectiva la planeacion basada en cronograma de tiempos
para la ejecucion de capacitaciones a los docentes encargados de dictar el curso de
historia del Peru a estudiantes del primer grado de secundaria, este cronograma
considerara los espacios libres que el docente tenga durante su jornada, ademas de
ello, se espera que el docente tenga las aptitudes necesarias para no desanimarse en

un primer momento.
3.2 Justificacion e importancia del estudio

En un primer momento, desde afios atras, se me dio el interés de conocer
mucho respecto a la historia y precedentes de la cultura peruana, empezando desde
el momento cuando se me dio la oportunidad de participar en un evento por el dia de
fiestas patrias, lugar en donde se acentuaron los intereses de aprender cada dia mas
de la historia del Peru, pais a quien le pertenece una variedad extravagante de flora,

fauna y lugares histéricos que llaman la atencion de cualquier turista.

El Peru cuenta con gran diversidad en su cultura, las razas son muy
diversificadas, el lenguaje de igual manera, existen acontecimientos que marcaron la
historia del Peru, tal es el caso de la invasion que se dio por parte de los Espaiioles,
asi como también el alza de voz que tuvieron multiples personajes incaicos ya sean
hombre so mujeres, ademads, existen relatos como mitos o leyendas de posibles incas
que poseian poderes particulares, otro punto a rescatar es la artesania con la que los
incaicos solian vestir o usar en du vida diaria, siendo el oro el accesorio mas usado

por los incas de alto rango o de la nobleza.
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Sin embargo, existen muchos peruanos quienes a pesar de que viven en este
maravilloso pais desconocen de su cultura, eventualidad que sorprende a cualquier
residente peruano, dicho acontecimiento hizo que naciera el interés repentino de

compartir el conocimiento que se ha recibido durante los anos académicos.

A partir de dicho acontecimiento, es que se toma la decision de seguir la
docencia y que a medida que ha pasado los afios se ha hecho realidad, en donde
particularidades tales como la paciencia, pedagogia y responsabilidad se manifiesta

al momento de ensefiar a un grupo de escolares.

Durante el transcurso del tiempo de ensefianza que se ha realizado a los
estudiantes, se ha evidenciado que, en el curso de Historia del Pert, las clases son
aburridas y poco dindmicas, evento que perjudicd el rendimiento académico de los
estudiantes, indicador que ha ido en aumento al pasar los afos, esto es debido a la
metodologia estandarizada que se ha venido desarrollando en las aulas de dicha
materia, ante ello, es que se propone entablar la intervencion de recursos visuales
que ayuden a mejorar el ambiente en aula, garantizando la participacion de todos

los estudiantes sin excepeion.

Al evaluar detenidamente la propuesta, se pudo identificar que la mayoria
de los estudiantes estarian participando activamente en el proceso de ensefianza —
aprendizaje del curso de Historia del Pert considerando la integracion de recursos
visuales, sin embargo, se percibi6 otro inconveniente, el cual era que, los docentes
durante la pandemia, han demostrado tener deficiencias en el uso de tecnologias
pedagodgicas, hecho que no es considerado y que puede obstaculizar la intervencion
de los recursos visuales en dicha materia, por ende, se hace necesario también el de
capacitar a cada uno de los docentes en cuanto al uso de los recursos visuales
teniendo en cuenta que la mayoria de ellos son personas adultas quienes aun tienen

problemas en manipular una computadora o un celular.

Eventos que hicieron posible determinar la importancia de la intervencion
de los recursos visuales en la I.E. considerada como caso de estudio, con el fin de
seguir mejorando el nivel de aprendizaje en el curso de Historia del Pera en los

estudiantes de primer grado de secundaria.
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3.3 Delimitacion del estudio

La presente investigacion considera la delimitacion geografica porque el
estudio se desarrollara en la I.E.P. “Friederich Gauss”, que se encuentra ubicada en

el distrito de Los Olivos perteneciente de la Ciudad de Lima.

Y la delimitacion etaria puesto que el estudio estd enfocado en nifos de

Primer afio que cursan el nivel secundario, quienes tienen la edad de 12 afios.
3.4 Técnica de investigacion

Para el desarrollo de la investigacion se tendrd en cuenta las siguientes

técnicas:

Técnica de investigacion digital: Corresponde a la encuesta, siendo un
documento debidamente estructurado el mismo que cada interrogante formulada

tiene relacion con el tema y objetivo de estudio (Arias y Covinos, 2021).

A lo dicho por Arias y Covinos se puede discernir que la encuesta es una
técnica que permite recolectar informacion acorde a los objetivos y problemadtica
planteada en la investigacion, por lo que se considera de suma importancia incluir en

la investigacion, puesto que permite obtener datos de primera mano.

Técnica de investigacion de campo: Se aplicarda la observacion, La
observacion se le puede considerar como la toma de imagenes mentales de una
situacion o acontecimiento dado por que se vuelve indispensable recurrir a esta en la

investigacion, debido a que los nifios muy pocas veces expresan lo que sienten.

En ese sentido Armijo et al., (2021) considera que esta técnica se enfoca en
observar de manera atenta el hecho o situacion, rescatar informacion y seguidamente

registrarlo para después analizarla de acuerdo a los objetivos planteados.

Resultando entonces que la observacion es una técnica en donde el
investigador presciencia los acontecimientos y envase a lo que desea recolectar, va

interpretando y analizando la situacion que considera necesaria.

Ademas, se tendra en cuenta el analisis documental, el cual consiste en un
proceso intelectual de donde se extraerd ciertos fragmentos relevantes del documento

para asi poder analizarlo (Arias et al., 2020).
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A lo manifestado por el autor podemos considerar que, la técnica documental
nos permite extraer informacion, que luego de un proceso puede ser utilizada para

dar mayor validez y énfasis a la investigacion.
3.5 Tipo de investigacion.

La investigacion se desarrolld en base a una metodologia de tipo no
experimental, descriptiva tedrica debido a que la investigacion describird la
importancia de utilizar recursos visuales en el curso de Historia del Peru, en los nifios

del primer afio de secundaria de la I.E.P.; “Friederich Gauss”, en la ciudad de Lima.

En ese sentido Camayo considera que este tipo de investigacion busca resaltar
ciertas caracteristicas de algo que se viene estudiando, en este tipo de investigacion.

(Valle et al. 2022).

Valle da a entender que cuando se lleva acabo investigaciones de esta
naturaleza el investigador solo busca identificar lo mas resaltante de lo que viene

investigando, para posteriormente darle a conocer a las personas interesadas.
3.6. Grupo de estudio.

El grupo de estudio se refiere a los entes actores que van intervenir

directamente en la investigacion, y es en ellos donde recae todas las conclusiones.

Por su parte Mucha et al (2022) considera que el grupo de estudio es la parte
de la poblacion que se desea estudiar, es quien representa la poblacion que se desea

estudiar en alguna investigacion.

En ese sentido la investigacion consideré como grupo de estudio a los
estudiantes del primer ano de secundaria de la L.E.P.; “Friederich Gauss”, en la ciudad

de Lima.
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CAPITULO IV: FORMULACION DEL DISENO

4.1 Disefio esquematico

Los instrumentos que se han considerado en el desarrollo de la investigacion han
obtenido un valor influyente significativo en la L.LE.P. “Friederich Gauss”, Los Olivos —
Lima, esta significancia no solo ha causado cambios en el aprendizaje dentro del curso
Historia del Pert, sino también en el desempefio pedagogico del docente a cargo de dicho
curso, en donde se han observado cambios en la dinamica de impartir clases mucho mas
interactivas, haciendo uso de diversos organigramas en donde las ideas son mucho mas
precisas y llamativas ante el interés de los estudiantes. El desarrollo e implementacion del
uso de los recursos visuales y la aplicacion de los instrumentos se describen a

continuacion.

4.1.1 Analizar de manera general la institucion

Como docente de la institucion Educativa Privada “Friederich Gauss”
de los Olivos, se ha podido observar plenamente una situacion desfavorable
en el aprendizaje de los estudiantes quienes se encuentran participando en la
Historia del Peru, asi como también para los docentes a cargo de dicho curso.
Pues son estos ultimos quienes son prueba confiable en la obtencion de un
bajo nivel de notas en el aprendizaje de Historia del Peru, esto se evidencio
incluso en el diagndstico inicial, en donde se aplicé una evaluacion a los

estudiantes quienes obtuvieron notas desaprobatorias, ante ello, se tuvo la
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4.1.2

idea de aplicar estrategias que mejoren esta deficiencia, siendo considerada
el uso de recursos visuales para un mejor entendimiento proactivo, pues se ha
denotado que los estudiantes tienen a memorizar imagenes explicativas de
manera ordenada y precisa sin tanto texto. Esto se ha llevado a cabo a manera
de prueba en ciertos periodos evaluativos para confirmar si efectivamente las

notas ante el curso de Historia del Per mejoran.
Estrategias utilizadas en la aplicacion de los instrumentos

Para la ejecucion de los instrumentos, se han tenido que pre-disenar

estrategias, tales como:

a. Comunicacion participativa a los padres de familia: Esta estrategia se
basa en dar de conocimiento a los padres de familia la intencion que el
docente tiene al aplicar los recursos visuales a sus menores hijos,
haciéndoles entender que el nivel de aprendizaje actual se encuentra muy
bajo, en donde al aplicar esta propuesta sus calificaciones pueden subir
exponencialmente, pues existen precedentes que, los adolescentes suelen
memorizar temas con solo recordar la secuencia de la explicacion del
tema expuesto, en donde solo se expresas ideas puntuales y precisas de

facil entendimiento para el estudiante.

b. Planificacion pedagégica en aula: Estrategia que afecta el cambio de
planeacion de cada sesion ya disefiada por el docente a cargo del area
Historia del Perq, integrando la propuesta de mejora, siendo en este caso
los recursos visuales, en esta estrategia se han evaluado ciertos criterios
tales como: el tiempo que se toma en su ejecucion, qué recursos visuales
se disefiaran para cada clase, cerciorarse que los estudiantes tengan
conocimiento de los cambios, explicarles el objetivo de la propuesta,

entre otros.

c. La adaptacién de las aulas: En donde se adecu6 y ordend cada
elemento de aula para hacer uso de los nuevos recursos pedagogicos
como lo son los visuales, con el fin de que cada estudiante pueda
participar satisfactoriamente ante cada organizador visual mostrado,

garantizando asi una mejor captacion del tema a desarrollar.
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4.13

Objetivos

Para la aplicacion de los instrumentos se plantearon los siguientes

objetivos:
Objetivo general

Mejorar el aprendizaje del curso Historia del Pert mediante el uso
de recursos virtuales en estudiantes del primer afio de secundaria de la I.LE.P.

“Friederich Gauss”, los Olivos — Lima.
Objetivos especificos

Diagnosticar el nivel de aprendizaje en el curso de Historia del Pert
de los estudiantes del primer afio de secundaria de la I.LE.P. “Friederich

Gauss”, los Olivos — Lima.

Disefar estrategias del uso de recursos visuales en las sesiones de
aprendizaje del curso Historia del Pert para los estudiantes del primer afio

de secundaria de la I.E.P. “Friederich Gauss”, los Olivos — Lima.

Evaluar el nivel de mejora en el aprendizaje del curso de Historia del
Perti en estudiantes del primer ano de secundaria de la L.LE.P. “Friederich

Gauss”, los Olivos — Lima mediante el uso de los recursos visuales.
Ejecucion de los instrumentos

Para la aplicacién de los instrumentos evaluativos, se ha tenido la
oportunidad de hacerlo en un primer momento, resultados que indicaron la
deficiencia encontrada en el aprendizaje del curso de Historia del Pert,
siendo este suministrado de manera individual a cada estudiante, quienes
tendran un tiempo limite de 1 hora, siendo monitoreados por el docente a
cargo del curso. Esto con el fin de crear estrategias pedagdgicas ante la
evaluacion inicial, en donde se ha propuesto hacer uso de los recursos
visuales en cada una de las sesiones de aprendizaje, siendo estas aplicadas
durante el transcurso de desarrollo del curso teniendo en cuenta que otros
recursos se deben de utilizar a manera de apoyo para la sesion ya

programada, siendo este una forma de evaluacion dentro del aula de clases.
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4.1.5 Esquema del desarrollo de la investigacion

Figura 1 Esquema de la investigacion.

¢ Observacion
inicial del

problema implementacion
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e Diseino e
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_

Fuente: Elaboracion propia.

4.1.6 Metodologia

La metodologia que se ha optado en hacer uso fue la pre
experimental, pues este tipo de metodologia hace referencia al hacer una
evaluacion al grupo experimental antes de haber aplicado la mejora y otra
evaluacion después de haber aplicado la mejora, ante ello, estos resultados
manifestaran la efectividad que el uso de recursos visuales tiene en el
aprendizaje del curso Historia del Pert1 en los estudiantes del primer afio de

secundaria de la I.E.P. “Friederich Gauss”, los Olivos — Lima.
Procedimiento

Todo inicia mediante la preocupacion propia del docente a cargo del
curso Historia del Perq, siendo esta motivacion de caracter personal, debido
a que se habia percibido que, los estudiantes no captaban correctamente lo
que se trabajaba en la clase de la Historia del Peru, en donde por cuenta

propia se comenzd hacer uso de mapas mentales mediante la distribucion de
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conceptos, en donde se hacia uso de imagenes impresas referentes a la
historia del Pert, relaciondndolo con lo explicado en clase, esto fue
realizado en cada clase mediante estos recursos visuales, en donde las
evaluaciones realizadas se daban cada dos semanas o tres semanas mediante
una rubrica para la elaboracion del algin mapa mental, en donde se hacian
uso de papelotes, plumones, imagenes impresas, entre otros. Todo este

procedimiento se desarroll6 durante el segundo bimestre.
4.2 Descripcion de los aspectos basicos del disefio

El disefio de investigacion que se ha empleado en el estudio fue el pre
experimental, debido a que la evaluaciéon que se realizd6 fue en dos momentos
precisamente fundamentales para determinar la mejora efectiva del aprendizaje en el
curso de Historia del Peru, siendo el primero la evaluacion antes de aplicar la mejora
correspondiente, como segundo paso, en base a esa evaluacion se disehan e
implementan los recursos virtuales en cada una de las sesiones otorgadas por el
docente a cargo de dictar el curso Historia del Pert, para finalmente, evaluar a los
estudiantes nuevamente después de la mejora correspondiente, con ello es que se
estaria estableciendo el nivel de mejoramiento obtenido mediante la intervencion del
uso de los recursos visuales en el aprendizaje del curso Historia del Perti en los
estudiantes del primer afio de secundaria de la I.LE.P. “Friederich Gauss”, los Olivos

— Lima.

En la figura “Esquema de la investigacion” se aprecia que, para el desarrollo
de la investigacion, se ha suministrado una evaluacion de entrada para poder
diagnosticar en qué estado se encuentra la variable problema, que en este caso es el
aprendizaje en el curso Historia del Pert en estudiantes del primer afio de secundaria,
posterior a ese diagnodstico, se desarrollan estrategias de mejora, las cuales seran
disefiadas seglin las deficiencias estipuladas en el paso anterior, después de haber
sido disefiadas, se procedi6 a aplicarlas periddicamente dentro del desarrollo de las
sesiones otorgadas por el docente a cargo, en donde se han tenido que hacer diversas
actividades tales como: Adaptacion de las aulas, brindar informacion a los
estudiantes y padres de familia sobre la propuesta a aplicar para una participacion

efectiva, entre otros. Finalmente, se entabld una evaluacion de salida, con el fin de
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medir la efectividad del uso de los recursos visuales en la mejora del aprendizaje del

curso Historia del Perti mediante el programa estadistico SPSS.

I

Ante ello, se considerd el siguiente instrumento evaluativo.

Figura 2 Instrumento evaluativo del curso Historia del Peru

L.LE.P.FRIEDERICH GAUSS
Calidad educativa al servicio de todos

EVALUACION DE ENTEAYVA DE HISTORIA
DEL PERVU

Apellidos ¥y Nombres A e S At ) O L o e e o S e T oy e e
Grado y Seccidén e % i uanas

Fecha ot oot Sl f2023

Nivel ¢ Becundaria

Profesor : Feyez Gémez, Darlan NOTA

Nota: Lee con atencion cada pregunta 3 responde de manera clara, no se sceptan borrones, no
== mcepta el uso de lapicero rojo; en caso contrario za le tendrd que bgjar puntos o no == le
considerars la respussta.

Ma_nejo de Informacion: 4] Sostiens gue =l hombre americano tiens un
crigen asidtico:
1) ZSostiens que la culura perusna deriva de la

oibira a) Méndes Correa

b) Alex Hrdlicka

c) Florenting Ameghino
dj Paul Rivet

e] MNA

8) Federico Kauffman
b) Lumbrerss

€] Julic C. Tello

dj Max Ukle

) Na 5) Es una narracidn fantastica gue =1 pueblo
e] NA

propone como primers explicacidnn de un
: hecho sobrenatural:
2) Fusnts dela Historia del Pery que estudialaz

costumbres ¥ tradiciones de un pueblo: a) Mito
b) Leyenda
a) Etncgraficas ©] Cusnto
b] Arquecligicas d) Fabula
c) Documentos e HMA
dj Aundiovisuales
€] NHa 6) Sostiens gue =l hombre americanc procede de
Asia:
3) La divisifm cientifica sobre el origen del
hombre americans s= divide en monoggnicas a) Méndes Correa
¥ b} Alex Hrdlicka
c) Florenting Ameghing
a) Social d) Paul Fivet
b) Ewvolutiva e] HN.A
c] Genética
d) Foligfnicas
e) NA
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Tl Sostiens que =l hombre americang procede de
la melanesia ¥ polinesia:

Méndes Correa
Florentino Ameghing
Paul Fivet

HA

RN

8] Florentino Ameghine plantss la teoria:

a) Asids
b) Melanesis

c] Polinesia

d} Autoctonista
e] NA

9) Loz primercs prupos humsncs gue legan a
Amérira fie durants el periodo climatica del:

a) Hadico

b} Jurdsico

c] Holoceno
d} PFleistoceno
e NA

10) E=la ciencia fartica que tiens como ohjeto de
estudic a los acontecimientos mAs
trascendantales de uestro pais:

a) Historis de Arpentina
b) Historia de Eurcpa
c) Historia Universal

d) Historia del Peri

e) N.A

II. Comprension Espacio Temporal:
1) DCibuja en =l mapala tragectoria que sipuisran

los grupc: humanecs segin las  teorias
Flanteadas con tu profesor (hien detallada):

Este instrumento ha servido como evaluacion de entrada para conocer el

estado del aprendizaje en el curso Historia del Pert en estudiantes del primer afio de

secundaria de la I.E.P. “Friederich Gauss”, los Olivos — Lima.
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Figura 3 Examen pos aplicacion de la mejora propuesta.

I.E.P. FRIEDERICH GAUSS

II BIMESTRE 1ER ARO

AR
% N
-«
= |

LE.P. “Friederich Gauss”

\ / Calidad educativa al servicio de todos

E;@@zm@m NMensual de Ristorla del

Apellidos y Nombres:

Grado: 1ro de secundaris
Bade: Olivos
Profesor: Darlan Feyes Gomes

Facha: [Junic/ 2023

Nota:

* FEl estudiante tendrd gue verificar sus respuestas gue estén blen marcadss, caso contrario no
habré opcidn de reclamo.

* No =e permite borrones ni manchss en el examen; en caso contrario no =se le considerars la
respuesta.

* DNo ze permite el uso de lapicero rojo ni lapiz; en caso contrario no se le considerars la respuesta.

* Pars dar =] examen se puede utlizar lapicerc azul o lapicers negro o marcador de cualquier
color.
Marcar la respuesta correcta: d) Apurimac
a) Puno
1) Ease de la crganizarcidn social en el territoric
andino, que se conformd durante el periodo
Formativo 7 que existiria hasta la época de los
incas:

4] Sefizla la alternativa que no corresponde alas
trepanariones craneanss:

a) Consecuencis de la guerrs

a) Coleas b) Foziblemente para extraer tumares

b) Axilu e} Serealizaban desde la nifiez

c) Templo d) Seusdun cuchillo de chsidiana

d) Gusrreros e} 2Zeusd la hoja de coca como analgésico

a) Casts sacerdotal

5) El templo de Chavin de Hufntar, de origen

2) zQué tipo de Estado se organizd en 1a cultura multirregional, fiene su asiento principal en
Chavin? el:

a) Democratico a) Callgjén d= Conchucos

b) Talasomratico b) Callejon del Pato

c)] PRepublicans ¢} Callgjin d= Huaylas
d} Teocratico d) Valle d=l rio Fimac

e) Imperial e) Callgjim del rfio Santa

3} Lz cultura Pucard se desarrclld en =l
departamento de:

6) Loc hallazzos de la «Dama de Pacopampss 5=
uhbicaron en la actial regidn de:

a) Cusco a) Amcash
b) Ayacucho b) Arvacucho
) Moguepus ¢) Apurimac
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d} Cgjamarcs
e} La Libertad

T} La cultura Paracas inicid su desarrollo en la
actusl regitn de

a) Lima

b} Ica

c) Tamma

d) Moguegus
a) Arecquipa

8) :Dénde se ubica &l sitio arqueclogico de
Erass”

a) Lima

b) Ancash

) Arequipa
d) La Libertad
a) Puno

9) sQué ez el pantsizmo?

a) Creencia en el dics Wiramachs

b) Cresncia de la naturalezs come un ser divine
c] Creencia en el craculo de Pachacamilla

d) Creencia en los astros

e) Creencia en ser humano

10) Sepin los investizgadores las trepansciones
craneanss e redlizaban con fines:

a) Militariztas
b} Magicos

) Socigles

d) Estaticos
a) Religiozos

11) Ubicacidén regional de los vestizios de Eunfur,
Wast:

a) Csgjamarcs

b) Moguepus

¢) Puno

d) Cusco

a) Madre de Dics

12) Conocido arguedlogo llamade €l padre de la
Arcuueologia Perusna, descubrid Chavin en
1919:

a) Max Uhle

b} Julio C. Telle

¢) Alberto Bueno

d) FEafael Larco Hoyle
e} Federico Kauffman

13) Fue la base de la formarién ds la cultura
Pucars:

a) Qs
b) Chavin
¢) Mochica
d) Zalns
e} Fre Qehuo

14) Historiador v arquedlogo peruanc gue realizd
estudios de la cultura Pucara:

g8) Max Uhle

b} Toribio Mefia Xesspe
¢) Julio C. Tello

d) Luis Eduarde Valcdreel
&) Luizs Lumbreras

193] 2Cual fue el arnimal de culto mas difundido por
los chavin?

a) Serpiente

b) Falcénida

c] Caiman

d) Feling

e] Ave de rapifia

16) El idioma utilizado por la cultura Pucara fue:

8]  SamIERA
b) Eukina.
c¢) PFuns Shimi
d) Tokapus
e} Muchik

17) sCuil fue la cultura costefia que se caracterizh
por reglizar deformacionss cransanas para
diferenciar su sociedad ¥ cuyo desarrello s=
produjo g_fines del Primer Horizonte?

a) HNasca

b} Lima

¢] Chanecay
d} Paracas
e) Chincha

18) ;Qué tipo de Estado surge durante el periodo
Formativo?

a) Sociglizta
b) Militarista
c] Teocratico
d) Comumista
e) Talasamriticn

19) Una de laz manifestaciones culturales por la
cual los paracas son mas reconocidos;

a) Cwichreria
b} Alfareria
c)] Textileria
d} Comercic
e) Eszcultwra

20) ;:Démde se ubicd el templo de Chavin de
Huéntar?

a) Lima

b} Ica

c] Tumbes
d) Ancach
e] Puno

Para poder procesar los datos, se hizo uso de la estadistica descriptiva, en donde
se plasmaron los resultados de la evaluacion en un primer momento y pos aplicacion de
la mejora, para finalmente realizar el comparativo del antes y después y demostrar asi la

efectividad de la intervencion de los recursos visuales en el curso de Historia del Pert.
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Tabla 1 Ficha técnica de la evaluacion de entrada

Nombre: Evaluacion de entrada de Historia del Peru
Administraciéon Individual

Tiempo 45 min

Objetivo Evaluar el aprendizaje en el area de Historia del Peru

Numero de preguntas

11

Objeto de andlisis

Estudiantes del primer aino de secundaria

Andlisis estadistico

Estadistica descriptiva

Fuente

I.E.P. FRIEDERICH GAUSS

Tabla 2 Ficha técnica de la evaluacion final pos aplicacion de la mejora

Nombre: Examen Mensual de Historia del Peru
Administracién Individual

Tiempo 50 min

Objetivo Evaluar el aprendizaje en el area de Historia del Peru

después de aplicacién de los recursos visuales

Numero de preguntas

20

Objeto de andlisis

Estudiantes del primer afio de secundaria

Andlisis estadistico

Estadistica descriptiva

Fuente

I.E.P. FRIEDERICH GAUSS
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CAPITULO V: PRUEBA DE DISENO
5.1 Aplicacion de la propuesta de solucion

Para la aplicacion de la propuesta, se tuvo que determinar el nimero de
poblacion y muestra con la finalidad de suministrar los instrumentos evaluativos para

la variable aprendizaje en el curso de Historia del Pert en estudiantes.

La poblacion seleccionada fueron todos los estudiantes del primer afio se
secundaria de la I.LE.P. “Friederich Gauss”, los Olivos — Lima. De los cuales, se
determind como muestra por medio de una seleccion o muestreo no probabilistico a

un total de 27 estudiantes entre hombres y mujeres.

Para el procesado de datos se tuvo que armar la base de datos en el software

SPSS para poder obtener la informacion plasmada anteriormente en tablas y gréficos.
Resultados de la aplicacion de los instrumentos

Resultados Pre-test

Tabla 3

Evaluacion de entrada del curso de Historia del Peru

Preevaluacion

f %
Desaprobado 15 55,6%
En proceso 8 29,6%
Logro esperado 4 14,8%
Total 27 100,0%
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Nota. Los datos de la tabla representas las notas de los estudiantes antes de emplear los

recursos visuales para mejorar el aprendizaje.

Figura 4

Distribucion de las notas de la evaluacion de entrada del curso de Historia del Peru

16 60.00%
14
50.00%
12
40.00%
10
8 30.00%
6
20.00%
4
10.00%
2
0 0.00%

Desaprobado En proceso Logro esperado

mm Preevaluacionf === Preevaluacion %

Nota. Datos recolectados de las notas de los estudiantes antes de emplear los recursos

visuales para mejorar el aprendizaje.

Los resultados de la tabla 3 y figura 4 revelan que la evaluacion de entrada del
curso de Historia del Pert antes de aplicar los recursos visuales para mejorar el
aprendizaje. Se aprecia que, del total de 27 estudiantes, el 55,6% obtuvo calificaciones
insatisfactorias y se ubico en la categoria desaprobado, mientras que el 29,6% se
encontraba en proceso de aprendizaje y el 14,8% alcanz6 el logro esperado. Estos datos
indican la necesidad de implementar estrategias que apoyen a los estudiantes en su
aprendizaje y resalten la importancia de utilizar recursos visuales para mejorar su

comprension del curso de Historia del Peru.
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Resultados Post-test

Tabla 4 Post evaluacion del curso de Historia del Peru

Post evaluacion

f %
Desaprobado 1 3, 7%
En proceso 1 3,7%
Logro esperado 25 92,6%
Total 27 100,0%

Nota. Datos recolectados de las notas de los estudiantes antes de emplear los recursos

visuales para mejorar el aprendizaje.

Figura 5
Distribucion de las notas de la post evaluacion del curso de Historia del Peru

30 100.00%
/5 92.60% 90.00%
2 80.00%
20 70.00%
/ 60.00%
15 50.00%
/ 40.00%

10

30.00%
5 / 20.00%
1 1/ 10.00%
0 -~ 3.70% 3.70% 0.00%
Desaprobado En proceso Logro esperado

I post evaluacion f === Post evaluacion %

Nota. Datos recolectados de las notas de los estudiantes después de emplear los recursos

visuales para mejorar el aprendizaje.

La tabla 4 y figura 5 muestran los resultados de la post evaluacion del curso de
Historia del Pera después de la implementacion de los recursos visuales para mejorar el
aprendizaje. Se aprecia que, del total de 27 estudiantes, el 92,6% lograron alcanzar el
nivel de desempefio esperado, lo que representa un marcado incremento con respecto a la
evaluacion inicial. Solo un 3,7% de los estudiantes se mantuvo en la categoria
desaprobado y otro 3,7% continué en proceso de aprendizaje. Estos resultados indican

que los recursos visuales tuvieron un impacto positivo en el aprendizaje de los estudiantes
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y contribuyeron significativamente a mejorar su comprension y desempefio en el curso

de Historia del Peru.

Tabla 5

Prueba de normalidad

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.

Preevaluacion ,173 27  ,038 ,858 27 1,002

Post evaluacion 217 27  ,002 912 27 1,025

Nota. Datos recolectados de las notas de los estudiantes antes de emplear los recursos

visuales para mejorar el aprendizaje.

La tabla 5 muestra los resultados de las pruebas de normalidad, en la cual se llegd
a contrastar la prueba Shapiro-Wilk, debido a que se traté de una muestra pequefia. Se
aprecia que, tanto para la preevaluacion como también para la post evaluacion, la muestra
no sigue una distribucion normal, ya que los valores de significancia son inferiores a 0.05.

Concluyendo que, en ambos momentos, los datos no siguen una distribucién normal.

Tabla 6

Comparacion de puntajes de la pre y post evaluacion del curso de Historia del Peru

Rango Suma de V4 Sig. asin.
N promedio  rangos (bilateral)
Rangos 1 4,480 ,000
3,00 3,00
negativos
Post evaluacion - Rangos 26
14,42 375,00
Preevaluacion positivos
Empates 0
Total 27
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Nota. Datos recolectados de las notas de los estudiantes antes de emplear los recursos

visuales para mejorar el aprendizaje.

La tabla 6 muestra la comparacion de puntajes entre la pre y post evaluacion del
curso de Historia del Perti aplicada a un total de 27 estudiantes. Los resultados
determinaron que hubo un aumento significativo en los puntajes después de la
implementacion de los recursos visuales, ya que el rango promedio de los puntajes
positivos en la post evaluacion es mucho mayor (14.42) en comparacion con los rangos
negativos (3.00) en la preevaluacion. El valor de Z es 4.480, con un nivel de significancia
extremadamente bajo (p < 0.001), lo que indica que la diferencia entre las evaluaciones
es altamente significativa. Esto sugiere que los recursos visuales fueron efectivos para

mejorar el rendimiento de los estudiantes en el curso de Historia del Pert.
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1.

CONCLUSIONES

La idea de recursos visuales ha estado desde los inicios de la historia del ser humano,
donde representaron su forma de vida y asi fue trasmitido de persona a persona; la
evolucion llevo al ser humano a crear civilizaciones y con este una forma mas
sofisticada de poder trasmitir un mensaje a través de diferentes formas como tablillas.
La representacion de lo que se quiere entender es de manera visual y sintetizada; ya
en la década de los 60 aparecen organizadores graficos como los de Novak, Popper,
Luria, entre otros, lo que se buscaba era la construccion de nuevos conocimientos.
En el Peru las reformas educativas en el campo de las herramientas educativas como
los recursos visuales no tuvo mucho impacto, a partir de los afios 60 aparece en
nuestro pais los principios de la escuela activa, donde se buscaba que el educando
comprenda una vision diferente de aprender, ya en siglo XXI aparece en la Curricula
de la Educacion Basica el uso de las TICs, para una evaluacion formativa y menos
calificativa. A partir de este punto es donde se toma mas énfasis el uso de recursos
visuales en las instituciones educativas como herramientas esenciales para la
realizacion de una clase; con la llegada del constructivismo el estudiante generara su
propio conocimiento (metacognicion), la importancia de estas corrientes educativas
en el curso de Historia del Pert generaria menos rechazo y mayor aprendizaje y
aceptacion del mismo.

El problema del curso de Historia del Pert pasa por la cantidad de informacion que
debe asimilar el estudiante, ocasionando que sea aburrido, tedioso y memoristico;
provocando en el desinterés del estudiante en aprender. La metodologia
tradicionalista como pasa en la LE.P. “Friederich Gauss” conlleva a que los
estudiantes de todos los niveles tengan problemas de andlisis, de juicio critico, de
reflexion, de valoracidn, entre otros; a pesar que la metodologia institucional tiene
como objetivo la participacion del estudiante en el aprendizaje y contempla la
importancia de los recursos visuales en el proceso de ensefianza — aprendizaje. El
problema radica en que ambos agentes educativos (promotoria y profesores) se
sienten codmodo con un proceso de ensefianza tradicional, dejando de lado las
capacitaciones, que no son brindadas por la institucion, ni los profesores que tampoco
buscan innovarse en materia de herramientas visuales, esto provocaria una mala

formacion que viene direccionado desde el nivel primaria a secundaria, por
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consiguiente, el bajo rendimiento académico de los estudiantes de la LE.P.
“Friederich Gauss”, se debe a la falta de innovacion de recursos visuales por cada
docente.

La intervencion de estrategias pedagogicas nuevas a la tradicional tiene sin duda
alguna efectividad en el aprendizaje de los estudiantes, siendo considerada en este
caso el uso de los recursos visuales en el curso de Historia del Pert. Para lograr los
objetivos de integracion de estos recursos visuales se tuvo que presentar de forma
hablada los cambios a las areas correspondientes como promotoria, direccion y area
contable, con el proposito de buscar un cambio educativo institucional mediante la
participacion de estudiante como docentes y asi mejorar la calidad educativa.

Los recursos visuales son elementos importantes para el proceso de aprendizaje del
curso de historia, esto debido a que se logré6 una mejora significativa en la
comprension de textos, todo esto se vio reflejado después de la ejecucion de las
estrategias como la planificacion pedagdgica, el uso de recursos visuales y rubricas
para la evaluacion. El desempeno de los docentes y la toma de decisiones por cambiar
y mejorar el aprendizaje de sus estudiantes, es un factor importante y considerable,
el cual también puede involucrar a mejorar la participacion de los padres de familia
y demads colaboradores de la L.LE.P. “Friederich Gauss”, los Olivos — Lima para
fomentar el cambio oportuno del aprendizaje convencional en diferentes cursos que
comunmente suelen ser dificultosos para los estudiantes.

Después de la implantacion de dichos recursos donde més del 90% de los estudiantes
lograron alcanzar un nivel de desempefio esperado. El uso de recursos visuales
influye significativamente en el aprendizaje del curso de Historica del Pert en los
estudiantes de primer afo de secundaria de la .LE.P. “Friederich Gauss”, Los Olivos
— Lima. Comprobando que los organizadores graficos aplicados en la asignatura son
una valiosa técnica que logrd potenciar en los estudiantes el desarrollo del

aprendizaje.
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RECOMENDACIONES

Se sugiere a los directivos y docentes de la I.LE.P. “Friederich Gauss”, los Olivos —
Lima, a evaluar a sus estudiantes en sus diferentes cursos en un primer momento, con
la finalidad de dar a conocer el nivel académico con lo que los estudiantes
comenzaran su ano de estudios, evento que hara posible la consideracion con mayor
frecuencia en algin curso en particular.

Se sugiere a los docentes a seguir teniendo la iniciativa motivadora de querer mejorar
el aprendizaje de sus estudiantes, quienes seran los responsables de mejorar el estado
futuro del pais.

Se sugiere a los docentes que se capaciten o tomen alguna charla en donde puedan
ellos captar una mejor postura en cuanto a su profesionalismo, ello ayudara a que su
desempefio sea cada vez mejor, impulsando no solo a los demés colaboradores de la
L.LE.P. “Friederich Gauss”, los Olivos — Lima, sino también a los padres de familia,
quienes también son una parte esencial en el proceso de aprendizaje ensefanza de los
estudiantes.

Considerando el rol del docente de Educacion Basica Regular, se recomienda que
tiene que estar envuelto en una metodologia interactiva, con una motivacion
constante en la tareas individuales y grupales que fomente un aprendizaje
colaborativo, con estrategias idoneas que permitan al estudiante una metacognicion,
incluyendo en sus sesiones de clase un enfoque constructivista.

Tomando en cuenta los resultados se recomienda implementar el uso de los recursos
visuales como mapas conceptuales, mapas mentales y linea de tiempo, entre otros,
en el curso de Historica del Pertl, la eleccion de la técnica de aprendizaje es tan
importante como el contenido con el que se va a trabajar como el organizador. Por
ello se debe tomar en cuenta las propuestas de K. Popper, A. Luria, J. Novak, T.
Buzan, Pearson y Johnson, entre otros; que son bases tedricas muy importantes en el

desarrollo del conocimiento.
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ANEXOS

Anexo 1. Evaluacion de entrada - Datos

COLEGIO FRIEDERICH GAUSS

Calidad educativa al servicio de todos

EVALUACION DE ENTRADA PARA PRIMER
ANO DE SECUNDARIA

Se da a conocer a Direccion el informe de los resultados de la evaluacion de entrada del
curso de Historia del Perd, tomado el viernes 03 de marzo del 2023

MN® Apellidos y Nombres Resultado
01 | AGURTO BARRIONUEVD SAYUFRI AYLEEN D4
02 | ALEJANDRIA HUAMANI RODRIGD il
03 | ELAS EUSEEID SEEASTIAN CALER 12
04 | CACEEES VIDAL HAMITA 11
05 | CHAMBERGD VILLANUEVA FRISILA i2
06 | COLUNCHE GUERRA DAYA 06
07 | DIAEZ REATEGUI SAOMI 0
08 | DOMINGUEZ UGARTE IKER 04
09 | FLORES FIZARRO KRYSTALL 14
10 | GAMARRA PORTURAS MATHEC 08
11 | GOMEE PEREEE GONZALD 12
12 | JANEIRO TONG NATSUMI ALEJANDEA 13
13 | LIMAYMANTA QUISPE SAOFI 06
14 | MARIN MLJA DANIEL 12
15 | MONTENEGEO HURTADOD LENIN i4
16 | MUNDACA SILVA EDGAR OMAR D4
17 | NAVARRO CUEVA MILENA NADYR 0&
13 | PARRA PAYAND MATHIAS [0
19 | QUISFE PACAYA ERICK MAFVYN 04
20 | RAMIFEZ DURAND MARIA FEENANDA 06
21 | RODRIGUEZ SILVA STIBEN 10
22 | SATALAYA PONTE AXEL ADRIAN ig
23 | SILVA EULLON ARELY 04
24 | TORRES OSORIO PATRICE o7
25 | VARGAS EFFIO RAYNA LEYDI i4
26 | VEGA RADD CRISEL PATRICIA 12
27 | VERA RAMIEEZ ASHLEY 05
Resultado:

La evaluacion arrojo los siguientes datos:

s 15 estudiantes salieron desaprobados, que equivale al 55.6%
¢ B estudiantes se encuentran en proceso, que equivale al 29.6%
¢ 4 estudiantes se encuentran en logro esperado, que equivale al 14.8 %
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Anexo 2. Evaluacion de salida — Datos

Datos Informativos Evaluacion
Docente: Reyes Gomez, Darlan -
Curso: Historia del Perit L. v g =
Grado: iro .E E a [ E E
Secciom Unica 5 g g = = E
: . CEla | A 4|
Nivel: Secundaria g 5 & g
Bimestre: Segundo E 2l 3 E
N* Apellidos y Nombres
1 [AGURTOBARRIONUEVO SAYURI AYLEEN 20 15 14 i2
2 (ALEJANDRIA HUAMANI RODRIGO 20 16 18 14
3 |(BLAS EUSEBIO SEBASTIAN CALEB 20 19 18 18
4 |CACERES VIDAL KAMILA 20 11 10 10
5 ||CHAMBERGD VILLANUEVA PRISILA 20 i6 16 16
6 [(CCLUNCHE GUERREA DAYA 18 15 18 15
T ||DIAZ REATEGUI SACOMI 20 12 14 14
8 [DOMINGUEZUGARTE IKER 20 15 15 16
9 |FLOEES FIZARRO ERYST ALL 20 16 20 16
10 |GAMARREA PORTURAS MATHEO 20 16 20 18
11 ||GOMEZ PEREZ GONZALO 20 11 8 2
12 ||JANEIRO TONG NATSUMI ALEJANDREA 20 19 18 16
13 [LIMAYMANTA CQUISFE SAORI 20 17 14 18
14 |[MARIN MIJA DANIEL 20 18 20 i85
15 [MONTENEGRO HURTADO LENIIY 20 17 20 16
16 |MUNDACA SILVA EDGAR OMAR 20 16 14 14
17 || NAVARRO CUEVA MILENA NADYR 20 16 11 18
18 (|[PARRA PAYANO MATHIAS 19 11 12 12
19 ([(QUISPE PACAYA ERICK MARVYIN 15 16 16 i5
20 |RAMIFEZ DURAND MARTA FERNANWDA 20 15 16 18
21 |RODFEIGUEZ SILVA STIBEN 20 17 18 14
22 (|SATALAYA PONTE AXEL ADFIAN 20 17 18 14
23 (SILVA BULLON ARELY 20 14 14 12
24 VARGAS EFFIO RAYNA LEYT 20 15 12 12
25 ||VEGA RADO CRISEL PATRICIA 20 16 12 10
26 |VERA RAMIFEZ ASHLEY 15 11 18 13
27 (|YUPANCUL JAIMES VIDA YANIRA 20 11 14 12




Anexo 3. Rubrica de evaluacion

Uso de rubricas para la evaluacion de primer aio de secundaria 2023Curso:

Historia del Perua

Alumno:

Sede: Olivos

Profesor: Darlan Reyes Gémez

Necesita
o . Excelente Bueno Regular .
N Indicadores mejorar
@ ®3) @) (1)

1 Escribe los conceptos mas importantes del

tema.
2 Organiza los conceptos de acuerdo a su

importancia.
3 Considera las pautas del disefio del

organizador grafico elegido.

Registra de manera clara y sintetizada la
4 | distribucibn de los conceptos en el

organizador grafico elegido.
5 Elabora un organizador grafico sin errores

ortograficos, ni errores de disefio.

94




Organizadores graficos:

e Mapa conceptual.

e Mapa mental.

e Linea de tiempo.

e Cuadro sinéptico.

e Cuadro comparativo.

e Diagrama de Ishikawa.

Referencias y estudios cientificos de la Cultura Nasca

A pesar de lo impresionante que resulta la presencia de estas lineas y dibujos colosales y el misterio que representan,
tanto por su propodsito, como por su origen y la forma en que fueron realizadas, la humanidad, -o al menos la de
nuestros dias- recién tomé conocimiento de ellas hace relativamente poco tiempo. La primera referencia a dichas figuras
de que se tiene conocimiento, pertenece a una relacién escrita por el espafiol Cieza de Leén en 1547, en la época
colonial, aunque en ese momento no se habia llegado a identificar los dibujos, debido a que, por su tamafio excepcional,
que en algunos casos llega a cientos de metros de diAmetro, s6lo pueden ser apreciados desde el cielo. Asi, el espafiol
se refiere a la existencia de ciertas lineas sobre la pampa desértica al citar: “sefiales en algunas partes del desierto que
circunda Nazca... para que las comunidades puedan encontrar el camino que deben seguir” Sobre ellas, algunos afios
mas tarde, en 1568, el corregidor de su majestad, de las provincias de Rucanas y Soras, Luis de Monzén, en un intento
por explicar su existencia las defini6 como carreteras trazadas por los indigenas del pasado. Por tal motivo, sélo a
finales de la década de 1930, las lineas de Nazca fueron formalmente redescubiertas y presentadas al mundo
moderno.

En efecto, recién fue en el afio 1926, que el arquedlogo Toribio Mejia Xesspe, (1896 - 1983) quien fuera discipulo de

Julio César Tello (1880-1947), considerado el padre de la arqueologia peruana, tuvo conocimiento de la presencia de
lineas o trazos grabados prolijamente sobre la superficie del desierto de la pampa de Nazca, pero luego de realizar
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algunos estudios y haber formulado una hipétesis, sobre las lineas, a las que identific6 como antiguos caminos por los
cuales los naturales se desplazaban durante la celebracion de ritos religiosos a manera de procesion, honrando a sus
dioses, y que fuera presentado en el XXVII Congreso Internacional de Americanistas reunido en Lima en la década
del ’30, aparentemente no se les habria asignado mayor trascendencia ya que en la época se estaba trabajando sobre
otros yacimientos arqueoldgicos a los que se les estaba dedicando todos los esfuerzos disponibles, por tratarse de
restos de importantes ciudades que deslumbraban a los cientificos de la época -también a los de la actualidad- como
Chavin, Chan-Chan y, especialmente, Machu Picchu.

Tiempo mas tarde, en 1939, la zona salié del olvido en que habia caido, cuando arribé a Nazca el investigador e
historiador estadounidense Paul Kosok, (1896 - 1959), de la Universidad de Long Island, quien lleg6 al Peru junto a
su esposa, con la mision de realizar estudios sobre los antiguos sistemas de regadio de las culturas precolombinas
locales. El investigador se habria sentido atraido en un principio por este misterioso legado, cuando al detenerse al
borde de una colina para hacer una observacion, detecté la presencia de miltiples lineas de diversas formas, tamafios
y orientaciones, esparcidas a ambos lados de la carretera, hoy en dia la panamericana. Asi, comenzé pacientemente a
estudiar estas lineas que, al igual que como le sucediera siglos atras a Cieza de Ledn, no les encontraba mayor sentido.
Cierto dia, durante el desempefio de sus tareas de investigacion, en una tarde en que sobrevolaba la zona, descubri6
los primeros indicios de que las lineas, no eran sélo eso, sino que también existian descomunales dibujos grabados
sobre la superficie de la pampa. Seducido por esas misteriosas figuras, tomo la decision de dedicarse tiempo completo
a investigar las lineas, y todo lo que pudiera saber sobre las antiguas culturas que las hubieran realizado. Como
resultado de sus estudios, fue descubriendo uno a uno las lineas y dibujos, y llegdé a la conclusion de que las Lineas
de Nazca constituian el “mapa astronémico mas grande del mundo”, cuya funcién era registrar los movimientos de los
astros y constelaciones, como un calendario, con un sentido mistico-religioso, asi como también para conocer las
diferentes épocas del afio con el objeto de facilitar sus tareas de cosecha y siembra, y agradecer por ellas a los dioses.

Esta teoria, expuesta por Paul Kosok a comienzos de la década del '40, seria la primera teoria cientifica propuesta
especificamente sobre los dibujos y, aunque adolecia de algunas carencias para explicar cada una de las incégnitas
que proponia la existencia de estas lineas sobre la pampa de Nazca, tuvo el enorme valor de presentar al mundo por
primera vez esta auténtica maravilla de la arqueologia universal, y el comienzo de lo que seria la labor de proteccién y
conservacion de las mismas. Por otra parte, esta teoria seria la iniciadora de una corriente que jamdas abandonaria esta
linea de investigacién hasta nuestros dias. Tiempo después, Kosok debié continuar con sus tareas en su pais y partié
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de la zona, pero a pedido suyo, en 1949, lo sucedié una astrénoma y matematica alemana que se encontraba residiendo
en el Perd, Maria Reiche (1903 - 1988), que sostuvo las teorias de Paul Kosok, y se dedicé durante mas de 50 afios a
apoyarlas y desarrollarlas, asi como también a proteger las lineas y a crear conciencia de la importancia de este legado
ancestral y de su conservacion.

Por Roque Daniel Favale (el misterio de las Lineas de Nazca)
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