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PRESENTACION
Este trabajo monografico y de investigacion titulado “Proyectos educativos y su relacion con
la ensefianza y aprendizaje”
En la primera parte; es decir en el capitulo uno, comenzaremos abordando el tema de
proyecto, la concepcion de proyecto, surgimiento del proyecto, las caracteristicas del
proyecto, tipos de proyectos, ademas tocaremos las metodologias bésicas de la planificacion
y evaluacién de un proyecto. Después, trataremos el tema del proyecto educativo, sus
ventajas, caracteristicas y ejemplos de proyectos educativos mas relevantes. Asimismo,
tenemos que tener muy bien presente en cual es el esquema que debe poseer todo proyecto
educativo segun FONDEP.
La segunda parte de este presente trabajo de investigacion, trataremos el tema de la
ensefianza aprendizaje, y algunas de sus definiciones que le brindan algunos autores
reconocidos en el campo educativo. Ademas, se consideran a los procesos de aprendizaje
como la union de una serie de actividades que realizan los estudiantes para obtener el logro
de ensefianza y de aprendizaje.
Asimismo, con el estudio de este capitulo veremos que el aprendizaje la de la informacion
obtenida, demandada por parte del alumnos y todo ello a raiz de sus saberes previos, sus
habilidades cognitivas de acuerdo a cada necesidad que poseen, organizandolas y
transformando la informacion captada en una nueva informacion.
Finalmente, en la tercera parte, plantearemos la propuesta de un proyecto educativo
relacionado con las TIC ya que nuestra mision como educadores es favorecer el desarrollo
integral de nuestros alumnos. Por ello, es imprescindible nuestra constante innovacién a fin

de responder lo mejor posible a las demandas de aprendizaje.
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En estos tiempos de nueva revolucion por el acelerado desarrollo de las tecnologias, estas
herramientas le ofrecen opciones para lograr que el aula tradicional se convierta en un nuevo
espacio, en donde tienen a su disposicién actividades innovadoras de caracter colaborativo y
con aspectos creativos que le permiten afianzar lo que aprenden al mismo tiempo que se
divierten.

En conclusién, las tecnologias de informacion y comunicacion se han incorporado en las
instituciones educativas de manera significativa lo que ha permitido poder insertarlas en esta
sociedad globalizada, facilitando la interaccion entre las personas e instituciones educativas,
eliminando todo tipo de barreras que nos encontrabamos antiguamente. Y todo ello nos
quiere decir que las TICs plantean nuevos escenarios no solamente fisicos sino entornos
virtuales de educacion, que requieren una exhaustiva revision de la malla curricular en sus

diferentes aspectos.
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RESUMEN
En la actualidad estamos viviendo en mundo de constante cambio y transformacion, donde
surge la siguiente pregunta. ;Como poder alcanzar nuestros objetivos haciendo uso y
ejecucion de los proyectos educativos? Por ello la gestion de proyectos surge como una
necesidad, ademas esta orientada a la realizacion de cada uno de los objetivos planteados
dentro del proyecto y todo sigue un esquema partiendo de la descripcion del problema, hasta
finalizar con la evaluacién y monitoreo del proyecto. Asimismo, los agentes de la comunidad
educativa; sobre todo los padres, educadores y sociedad son en su conjunto y tienen el
compromiso de la ensefianza y aprendizaje de cada uno de nuestros estudiantes ya que
gracias a ello cada estudiante va a cumplir con uno de los once perfiles de egreso del
estudiante, en otras palabras ofrecer un desarrollo integral del estudiante para que asi
pretendan y apliquen sus conocimientos en cada una de sus situaciones cotidianas para asi
convertirlas en situaciones significativas, desarrollando unas buenas préacticas de trabajo y de
estudio. Adicionalmente, el docente tiene que comprender la importancia del trabajo
autdbnomo y cooperativo a través del uso de las herramientas que nos ofrece las tecnologias
de informacion y comunicacion como por ejemplo: las plataformas educativas y Second
Life. En otras palabras la insercion de las TICs en los contextos educativos pueden reportar
beneficios para nuestro sistema educativo en todo su conjunto como lo son los: estudiantes,
docentes y la comunidad educativa en general; es decir que estamos asistiendo a un gran
debate acerca de la utilidad de las TIC como herramientas pedagdgicas. Se suceden
experiencias e investigaciones que intentan aplicar estas herramientas a la ensefianza.
Palabras claves

Proyecto educativo — Ensefianza — Aprendizaje — Plataformas educativas — Second Life



CAPITULO |

PROYECTO EDUACTIVO
Antes de poder comenzar a definir acerca de proyecto educativo, en primer lugar tenemos que
tener en claro como surge todo proyecto, a quienes esta orientado, sus principales caracteristicas
y sobre el ciclo de un proyecto, por tal motivo empezaremos dando analizando algunos
conceptos y/o definiciones de algunos autores, para asi poder llegar a un consenso sobre lo que
es un proyecto.
1.1 ;Qué es un proyecto?
De una manera general, podemos mencionar citando a la Real Academia Espariola (RAE),
donde nos menciona que el término proyecto tiene una derivacion del latin proiectus?; y a
esta palabra tiene una serie de aplicaciones dependiendo del contexto o jerarquia segin la
importancia que le otorguemos a cada uno de ellos, como por ejemplo podemos mencionar a
los siguientes: en el derecho (proyecto de ley), en el marketing (proyecto administrativo), en
la educacion (proyecto educativo), etcétera.
En relacion a esta conceptualizacion de proyecto en el area educativa, es prudente recordar
que para una diversidad de autores especializados existe mas de una manera en definir este
término, como podemos mencionar de diferentes textos especializados en proyectos:
“Un proyecto es un iniciativa con caracteristicas de: complejidad, unicidad, finitud, recursos
limitados, implicacion interfuncional, escalonamiento de tareas, orientado por objetivos y

con un producto (o servicio) final” (Weiss y Wysocki, 1992: 3).
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Asimismo, (Sapag Nassir 1995: 4), nos trata de dar a entender que un proyecto en una forma
de simple de definirla es la obtencion de una solucion inteligente al planteamiento de un
problema, que surgiendo de la necesidad que presenta cada ser humano en general.

Segun, Baca Gabriel (2001: 4) nos manifiesta que todo proyecto se plantea para dar una
solucion a las necesidades que posee cada persona en todos sus aspectos como por ejemplo:
sus necesidades basicas; es decir, salud y educacion.

“El proyecto, es una herramienta o instrumento que busca recopilar, crear, analizar en forma
sistemdtica un conjunto de datos y antecedentes, para la obtencion de resultados esperados”
(“Todo sobre proyecto”, 2009).

Con estas definiciones mencionadas anteriormente podemos apreciar que tienden a una cierta
equivalencia entre cada una de ellos, porque un proyecto es un plan de trabajo que nace ante
la necesidad de resolver un problema de diferente indole, el cual es un proceso que se realiza
en forma sistematica; es decir, que sigue un conjunto de coordinaciones, y estan orientadas a
realizar objetivos bien especificos durante un tiempo finito, contando con una determinada
cantidad de recursos (limitados), como por ejemplo: materiales, personas, etcétera.

Ademas, podemos mencionar que el proyecto es una planeacion y organizacion de un
conjunto de actividades y/o tareas interrelacionadas, para asi buscar la mejor solucién posible
ante el problema o necesidad, haciendo un andlisis, estudio o diagnéstico, los cuales van a

depender de un presupuesto y un periodo de tiempo.
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En otras palabras, todo proyecto es una realizacion muy compleja que requiere de una
combinacion tanto de los recursos humanos como de los materiales, teniendo un inicio con
una determinada necesidad concreta a la cual vamos a responder, donde vamos a definir qué
es lo que se ha va hacer, cbmo vamos a hacerlo, ejecutando las acciones oportunas,
realizando un debido control y seguimiento y finalizando con la satisfaccion de esa necesidad

en el tiempo previsto.

1.2 Clasificacién de los proyectos.
Para poder especificar una clasificacion de proyectos, tenemos que ser muy cuidadosos y
tener muy en claro el sector o area donde vamos desarrollar estos tipos de proyectos. En tal
sentido algunos autores proponen y coinciden en plantear esta clasificacion; para lo cual,
segun Sarmiento, los divide en un primer grupo en proyecto de inversion y en un segundo

grupo se encuentran los proyectos de inversion social (2011: 1-2).

1.2.1 Proyectos de inversion:
En este tipo de proyecto, su principal objetivo es que todos los participantes obtengan un
beneficio comun a futuro. Ademas, a estos proyectos se subdividen de la siguiente
manera:
e Inversiones que generan valor agregado: esta inversion ocurre mediante la
fabricacion, comercializacion o la prestacién de servicio, produciendo un valor

agregado.
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e Inversiones de caracter especulativo: este tipo de inversion se desarrolla dentro

del mercado de capitales buscando la financiacion de ciertas necesidades.

1.2.2 Proyectos de inversion social:
Estos tipos de proyecto tienen la caracteristica principal que busca mejorar el bienestar
social de una poblacion; como por ejemplo, existen proyectos que ayudan a mejorar la
infraestructura de una region, o proyectos que ayudan a dar una mejor calidad de los

servicios basicos como lo son la salud y educacion.

En conclusidn, esta clasificacion resulta de mucha importancia a la hora de escoger nuestro tipo
de proyecto que vamos a realizar, en el grafico N°1 podemos apreciar de una manera mas

esquematizada y detallada la clasificacion de los proyectos.
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13

Objetivo: Ob! i6n de beneficios Obyjetivo: Mejorar la calidad de vida de una comemidad
1 1
1 1 1 1
| Inversiones que gencran valor agregado Inversiones especulativas Proyectos de infracstructura Proyectos de desarrollo social
| Oby : Fab; ido. de prod: o prestacidn de servicios Objetivo: satisafacer necestdaddes de rscursos financieros Objetive: Mejorar la infracstrectun flsica de una regida Objetivo: Mejorar la infracstrectura fisica de wna regibn
Proyectos de creacion de nuevas Inversiones en ¢l mercado intermediado Proyectos de icacion y porte Proyectos de vivienda
= unidades econdmicas = =
Objetive: Creacedn de uma nuevs empresa
Proyectos de ampliacion de emp Inversiones en ¢l mercado no intermediado Proyectos eléctricos Proyectos de cultura y turismo
pg Obsjetivo: Agregar nuevos & una cmpresa en marcha | o
surpervivencia de la empresa Proyectos de acueducto y alcamtarillado Proyectos de recreacién y deporte
—t Objetivo: Desarrallar estrategias que mantengan la 1 _—
competitividad de la cmgoesa ‘
Proyectos basuras y desechos Proyectos de educacion
Proyectos de salud
-
Proyectos de bienestar
|
Proyectos de vivienda
Proyectos alimentarios

Grafico N°1. Clasificacién de los proyectos

Elaboracién: Sarmiento, Julio
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1.3 Fines y propaésitos del proyecto.

Con relacion a este punto tenemos que presente varios aspectos para poder establecer

cudles serian los fines y objetivos propuesto por Castro (2013: 15) esto lo realiza

analizando los diferentes niveles de especificacion, los cuales estan a acorde logros e

indicadores esperados, los cuales se llegar a evidenciar al finalizar la implementacion de

la propuesta de intervencidn, con estas consideraciones establecidas podemos establecer

la finalidad, el objetivo general y el objetivo especifico de un proyecto:

13.1

1.3.2

1.3.3

Finalidad:

Consiste en elaborar en forma precisa y con claridad que es lo que se va conseguir con
este proyecto, brindando una breve fundamentacion y explicacion de ello. En otras
palabras ¢Por qué debemos llevar a cabo un proyecto?

Objetivo general:

Este objetivo nos menciona la idea general y el propdsito del proyecto a lo cual
debemos alcanzar al finalizar el periodo del proyecto, ademas en este objetivo
debemos especificar al sector o grupos de personas beneficiarias. Por consiguiente,
plantear ;Para qué se requiere resolver el problema?

Objetivo especifico:

Castro (2013: 15) nos hace referencia en esta parte acerca del objetivo especifico que
busca la superacion de cada una de las causas resaltantes que determinan el problema
principal, entendido de otras palabras a la medida que a los objetivos especificos se

vayan realizando se estaria logrando el objetivo general.
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1.4 Caracteristicas de un proyecto.
De acuerdo a lo consultado a los libros especializados en el tema de proyecto, podemos
tomar como punto de partida a la OBS BUSSINES SCHOOL que nos propone una serie
de caracteristicas, las cuales mencionamos las siguientes:
e Todo proyecto tiene bien en claro su proposito.
e Presenta objetivos y metas definidos.
e Puede ser flexible dentro de un plazo de tiempo limitado.
e Dentro de sus fases que tiene el proyecto, presenta al como minimo la fase de
planificacién, ejecucion y finalmente la entrega del proyecto.
e Todo proyecto hace participe a un conjunto de personas para que interactiien
asignandoles roles y responsabilidades.

e Se garantiza el resultado esperado mediante un monitoreo y seguimiento.

1.5 Ciclo de vida de un proyecto.
El ciclo de vida también es una parte de vital importancia para el proyecto, motivo por el
cual nos vamos a basar en el autor, Castro (2013: 11) que nos menciona que todo
proyecto consta de un ciclo articulado y progresivo que va desde la idea inicial y la
intencion de intervenir hasta la valoracion del conjunto de medios, actividades y
resultados de los objetivos perseguido. En otras palabras lo que las autoras nos quieren
dar a entender con relacion al ciclo del proyecto, recordemos que nace de una idea con la
cual vamos a satisfacer una necesidad, siguiendo con un analisis y/o diagnéstico

implementando una alternativa de solucion y finalmente terminando con la evaluacion de
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los resultados. Por otra parte, Sarmiento 2011nos propone el siguiente gréafico al cual él

denomina “ciclo del proyecto”.
PREINVERSION EJECUCION FUNCIONAMIENTO RETORNO DE LA
INVERSION

EVALUACION EXT-
POST

Retorno de la inversién y

% evaluacién posterior
Ejecucion

Autosostenimiento de N

Ia empresa

Desarrollo del proyecto

Formulacién

Seleccian del proyecto

Tiempo

Posibles soluciones

Identificacion de la necesidad

Gréafico N°2. Ciclo de vida del proyecto

Elaboracién: Sarmiento, Julio

En conclusién, todo proyecto puede surgir en diversos contextos donde podamos
encontrar necesidades de diferentes indoles ya sean sociales, econémicas, etc. para un
grupo de personas beneficiarias; brindando soluciones innovadoras a los problemas
especificos para asi mejorar la situacion de los beneficiarios. Y todo esto se logra
teniendo los objetivos, fines y metas muy bien establecidos para realizar dicho proyecto.
1.6 Proyecto educativo.
En este apartado vamos a tomar al proyecto desde una perspectiva del campo educativo, y
para ello tendremos que destacar las diferentes definiciones de los autores antes
mencionados y rescatando una u otra caracteristica de los proyectos, puede decirse que

los proyectos educativos no solo se concentran dentro de una institucion educativa,
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institutos superiores y/o universidades; sino que cualquier empresa puede realizar
proyecto educativo.
Por consecuencia vamos a analizar a algunos autores para asi poder llegar a una
definicidn, en una primera instancia Fernandes nos menciona que un proyecto educativo
es:
Iniciativa o conjunto de actividades con objetivos claramente definidos en funcion
de problemas, necesidades, oportunidades o interés, de un sistema educativo, de
un educador, de grupos de educadores o de alumnos, con la finalidad de realizar
acciones orientadas a la formacién humana, a la construccién del conocimiento y a
la mejora de los procesos educativos (Fernandes 2013: 19).
Los que nos menciona el autor es que la funcion principal de todo sistema educativo es
poder lograr el desarrollo integral de cada estudiante, no solo limitandose a la parte
académica sino al ambito social, para asi formar estudiantes con habilidades y
competencias especificas que nuestra comunidad educativa requiere. Por tal motivo
nuestro sistema educativo tiene que tener la iniciativa de promover proyectos que faciliten
el aprendizaje de uno de nuestros estudiantes, haciendo un recojo de datos para asi poder
analizarlos y también es importante las tareas que realicen los grupos de trabajo de los
educadores para que con ello llegar a cumplir los fines establecidos, involucrando ademas
a la sociedad; es decir, que haya contacto y la interrelacion entre cada uno de los
miembros. Por otro lado, el proyecto educativo trata de que el estudiante aprenda y
adquiera el conocimiento a través de una revolucion en los materiales didacticos y otros
tipos de metodos pedagdgicos que van a permitir un uso eficiente del proceso de
ensefianza — aprendizaje.
Segun el autor Guedez (Capella 2002) nos menciona que un proyecto debe presentar lo

siguiente:
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Recurso tedrico - metodoldgico: Que todo proyecto educativo debe de seguir un
esquema que va para la orientacion y planeamiento dentro de la gestion educativa.
Lo importante de este recurso tedrico — metodoldgico es que se encuentra abierto
a los cambios pudiendo ser flexibles y dindmicos, sin perder la perspectiva del
sentido dinamico e historico de la educacion.

Lineas teleoldgicas y normativas: Consiste en la representacion del proyecto
dentro de un espacio temporal o en otras palabras en la zona geografica donde se
realizara el proyecto, brindando acciones que favorezcan a nuestra realidad
educativa.

Esquemas metodologicos y estratégicos: Nos plantea que lo recursos que se van
a utilizar, garanticen el logro de las metas planteadas dentro del marco de lo
teoldgico — normativo.

Soporte epistemologico de una concepcion educativa: Se refiere al sistema de
apoyo epistemoldgico que necesita el proyecto para asi brindar la concientizacién

de cada participante.

En otro aspecto, podemos mencionar una definicidbn muy interesante acerca de proyecto

educativo en la cual podemos rescatar que éste es “el documento que define la identidad

de una institucion educativa, formula sus fines y objetivos, expresa el modelo educativo

que ofrece a la sociedad” (Estefania: 1998, citado en Aguerrebere 2010: 23). En ese

sentido podemos decir que un proyecto nos brinda una mejor organizacion, planteamiento

y organizacion para que asi la institucion educativa alcance su autonomia.

Finalmente, Estefania (1998), propone al proyecto educativo como un:

Proceso: Buscando una participacion activa en todo la comunidad de aprendizaje.
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e Producto: Se refiere a la redaccion del documento de la institucion educativa, para
quede como marco de referencia para los nuevos integrantes de la institucion.
En este sentido, el proyecto educativo no solo consiste en el mejoramiento del curriculo
académico sino que abarca el mejoramiento de la funcion de la institucion educativa en
todas sus dimensiones; como por ejemplo, calidad del profesorado, interrelacion del
centro educativo con la comunidad educativa.
1.7 Clasificacion de los proyectos educativos.
Segun Fernandes, establece la siguiente clasificacidn de los proyectos que surgen dentro
del &rea educativa, realizado en base a su finalidad o razon de ser del proyecto (2013: 23-
24).
1.7.1 Proyecto de Intervencion.
Son proyectos que se desarrollan en las organizaciones, con la finalidad de
promover una intervencién, con el fin producir un cambio en la estructura o
contexto de la organizacion.
1.7.2 Proyectos de Investigacion.
El objetivo principal de este tipo de proyecto es en obtener un conocimiento sobre
un determinado problema, planteando soluciones inmediatas con garantia de
verificacion experimental.
1.7.3 Proyecto de Desarrollo (o de producto).
Este tipo de proyecto esta encargado de producir nuevos servicios, actividades y/o
productos; refiriéndose en el &mbito educativo como por ejemplo a los materiales

didacticos o desarrollo de un nuevo software educativo.



20

1.7.4 Proyectos de Ensefianza.

1.75

Estos tipos de proyectos se dentro de los contenidos curriculares, dirigido a la mejora
del proceso ensefianza-aprendizaje. Ademas este proyecto se inclina a las funciones
que realiza el docente.

Proyectos de Trabajo (o de aprendizaje).

Son proyectos que son desarrollados por todo el alumnado, trabajando en proyectos
complejos interrelacionando las &reas y/o contenidos curriculares, bajo el
acompafiamiento del docente, para que asi el estudiante desarrolle competencias y
habilidades especificas. Esto quiere decir que el proyecto basado en el aprendizaje,

permite que el estudiante adquiera experiencia en un trabajo colaborativo.

1.8 Etapas del proyecto educativo.

18.1

1.8.2

1.8.3

Con lo expuesto anteriormente podemos considerar las siguientes etapas de un
proyecto educativo, segin Mendez (2000) nos menciona lo siguiente:

Analisis de la situacion educativa.

En esta parte de la etapa, se inicia con un breve andlisis sobre cuéles serian las causas
del porque deberiamos seleccionar el problema consecuentemente cuales serian sus
efectos.

Seleccion y definicion del problema.

Para poder seleccionar el problema tenemos que tener presente en primer lugar que el
problema sea de un interés en comun, segundo que este problema tenga una solucién
viable. Para lograr ello se puede proponer hacer una lluvia de ideas que nos ayuden a
seleccionar el problema mas viable.

Definicion de los objetivos del proyecto.

Cuando se comience a definir los objetivos, los cuales se dividen en dos: objetivos

generales y los objetivos especificos los cuales van a dar la orientacion del proyecto; y



1.8.4

1.8.5

1.8.6

1.8.7
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para esto ellos deben de ser claros, precisos y relacionados con la problematica a
solucionar.
Justificacion del proyecto.
En esta etapa nos planteamos ¢Cudl es la importancia de solucionar el problema? y
cudl es la necesidad de implantar el proyecto.
Planificacién de las acciones.
La planificacion en esta parte de la elaboracion del proyecto educativo se tomaria
como el ordenamiento de las actividades a realizar por las personas encargadas
durante todo el tiempo que dure la ejecucion del proyecto, se elabora un cronograma
de actividades las cuales tienen que ser adecuadas, pertinentes y sobre todo tiene que
ser realista basdndose en las capacidades de los ejecutores.
Recursos.
En este sentido, podemos mencionar a los siguientes tipos de recursos:
e Materiales: Son los recursos que se van a emplear en el desarrollo del
proyecto; como por ejemplo: aulas, laboratorios, etc.
e Humanos: Son todos aquellos que van a desarrollar el proyecto, cumpliendo
con sus actividades respectivas.
e Tecnolodgicos: Son toda clase de equipo electronicos para realizar el proyecto.
e Financieros: Son los recursos internos o externos encargados de la solvencia
econdmica del proyecto.
Evaluacion.
Esta Gltima etapa del proyecto, es pieza fundamental, porque nos va a ayudar a usar la
informacidn obtenida en la realizacion del proyecto, acerca de la implementacion,

ejecucién del proyecto, para asi poder hacer una buena toma de decisiones.
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1.9 Funcidn de un proyecto educativo.

Uno de los aspectos importantes después de la ejecucion del proyecto educativo, es saber

cudél va a hacer su funcion dentro de la institucion educativa, para ella Alvarado nos dice:
Alvarado (2005: 36) con su amplia experiencia en proyectos educativos, nos
menciona que estos ayudan a mejorar la calidad educativa no puede ser
solamente carécter geogréafico, como el hecho de que casi todos los paises
vecinos ensayen modelos descentralizados mediante proyectos, hay razones
maés profundas de tipo psicopedagodgicos y organizativo que avalan el papel y
la funcion que cumple el proyecto educativo en un centro. Entre ellas, vamos a
fijarnos especialmente en las siguientes funciones que consideramos

fundamentales
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CAPITULO 11

ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Para poder dar inicio a este presente capitulo, hacemos referencia a lo mencionado por
Zarzar (1988), donde nos menciona que el aprendizaje y la ensefianza son dos procesos
distintos que los profesores tratan de integrar en un solo al cual lo estdn denominando:
proceso de ensefianza aprendizaje. Por ende, destacamos una caracteristica principal que
no es solo ensefar, sino propiciar que los estudiantes aprendan.
Por otra parte, otro término que tenemos que tener presente para este capitulo es segun
Contreras (1990), ensefiar es “provocar dinamicas y situaciones en las que pueda darse el
proceso de aprender en los estudiantes”; es decir que el docente tiene transmitir como por
ejemplo: conocimientos, experiencias e ideas a sus estudiantes mediante ciertos procesos
para que éste aprenda lo que el profesor esta tratando de transmitir.

2.1 ENSENANZA.
En primer lugar, para poder empezar sobre el estudio con lo que respecta a la ensefianza y
a las apreciaciones de los diferentes autores especializados, podemos comenzar citando a
la Real Academia Espariola (RAE), donde nos menciona que la palabra ensefianza
presenta una derivacion del latin insignare que y este término compuesto por in (en) y
signare (sefalar).
En la pagina web Researchgate, segin Edel (2004) nos proporciona la idea de ensefianza
como parte fundamental para adquirir los conocimientos que necesita todo estudiante; es
decir, la ensefianza es el proceso por el cual se comunican o transmiten conocimientos
especiales 0 generales sobre una cierta area curricular. Esta definicion encierra mucho
mas que el de educacion, ya que ésta tiene por objeto la formacion integral de la persona,

mientras que la ensefianza se limita a transmitir, por medios diversos, determinados
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conocimientos. Basandonos en esta afirmacion del autor mencionado, sabemos que la
educacidn es el pilar de toda persona porque ayuda a la mejora de cada persona
(estudiante) de cada uno de sus habilidades ya sean estas intelectuales, fisicas, etc., la
ensefianza solo se encargar de la transmision de los conocimientos de una persona
(docente) a otra (estudiante) a través de ciertos procedimientos realizados por el profesor.
En este sentido, segun Gagé, la ensefianza es cuando una persona, a través de un proceso
0 conjunto de procedimientos, intenta o busca facilitar el aprendizaje en otra persona que
en este caso vendria ser el alumno (1979: 14).

A raiz de estas definiciones vistas anteriormente, podemos darnos cuenta que la
ensefianza estd compuesta por un conjunto de transformaciones que llevan al estudiante a
recibir el conocimiento brindado por el docente a través de estrategias que hacen que el
estudiante vallan desde lo no conocido (no saber) hacia lo conocido (saber). Por tal
motivo, seglin Tapia (2012: p21) sefiala que la esencia de la ensefianza esté en la
facilitacion de informacion mediante la comunicacidn directa dialogada, apoyada en la
utilizacion de medios auxiliares tecnoldgicos, de mayor o menor grado de complejidad y

costo.

2.1.1 Estrategias de Ensefianza.

Para poder conocer cuéles son las estrategias de ensefianza propuestas por una serie
de destacados autores en el ambito educativo, en primer lugar comenzariamos en
definir que la estrategia seria una agrupacion de actividades mentales que realiza
cualquier individuo, un caso particular seria en el aprendizaje, porque una estrategia
nos ayudaria a obtener de una manera mas facil los conocimientos requeridos por la

persona (estudiante).
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A continuacion, entre los conceptos mas resaltantes podemos sefialar a los siguientes:
Segun, Anijovich y Mora (2009) hacen referencia a las estrategias de ensefianza
“como el conjunto de decisiones que toma el docente para orientar la ensefianza con el
fin de promover el aprendizaje de sus alumnos. Se trata de orientaciones generales
acerca de como ensefiar un contenido disciplinar considerando qué queremos que
nuestros alumnos comprendan, por qué y para qué. Lo que las autoras nos tratan de
dar a entender es lo siguiente: el docente tiene que elegir ciertas estrategias de
ensefianza para asi poder transmitir los contenidos curriculares y las capacidades de
las &reas para que el estudiante alcance un aprendizaje significativo; ademas
mencionan que las estrategias son un conjunto de actividades donde el docente hace
una planificacion de los recursos utilizados para la ensefianza de acuerdo al contexto
y/o necesidades de los estudiantes para lograr los objetivos planteados de cada area y
curso.

Finalmente Diaz Barriga (2002) afirma que las estrategias son “procedimientos que el
agente de ensefianza utiliza en forma reflexiva y flexible para promover el logro de
aprendizajes significativos en los alumnos".

Tipos de estrategia de ensefianza.

Pimienta (2012), considera a los siguientes tipos de estrategias mencionadas a

continuacion:

2.1.2.1 Estrategias de ensefianza para indagar conocimientos previos.

De acuerdo con las caracteristicas de este tipo de estrategia podemos mencionar a las

siguientes:
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e Lluvia de ideas: Es una estrategia grupal que nos permite averiguar sobre el
conocimiento que poseen los estudiantes acerca de un tema determinado.

e Las preguntas: Esta a cargo del docente en propiciar preguntas que
desarrollen el pensamiento critico de cada estudiante para que asi tengan una
mejor comprension del tema. Ademas, estos tipos de preguntas se clasifican en
preguntas simples (donde la respuesta es unica) y complejas (donde las
respuestas nos permiten analizar e inferir).

2.1.2.2 Estrategias de ensefianza que promueven la comprensiébn mediante la
organizacion de la informacién.

e Cuadro sindptico: Es un organizador grafico, que podemos utilizar para
ordenar la informacién adquirida de lo general a lo particular; ademas lo
esquematiza en un orden jerarquico.

e Cuadro comparativo: Este organizar lo podemos utilizar para poder plantear
las semejanzas y/o diferencias de dos 0 mas conceptos, objetos, hechos, etc.
pero siguiendo un criterio en comun entre los agentes a comparar.

e Técnica Heuristica Uve de Gowin: Es utilizada para aprender a aprender; es
decir para tener una mejor comprension y produccién del conocimiento, segln
el autor recomienda que el uso de esta técnica se aplica mejor en textos de
origen cientificos.

2.1.2.3 Estrategias de ensefianza para la organizacion de la informacion.

e Diagramas: Este tipo de estrategia segun Pimienta (2012), nos permite:

organizar la informacion, identificar detalles, identificar ideas principales y

finalmente desarrollar la capacidad de inferencia de los estudiantes.
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Mapas cognitivos: Estos son organizadores mas complejos porque permite
organizar la informacién y obtener significados muchos mas precisos para asi
poder relacionarlos con otras ideas. Ejemplos de estos mapas cognitivos,
tenemos a los siguientes: mapa mental, mapa conceptual, etc.

Resumen: Este tipo de estrategia trata de colocar la ideas principales
encontradas en el texto con nuestras palabras, pero sin de dejar de la lado las
ideas originales del autor.

Sintesis: Con esta estrategia nos va a hacer de utilidad porque nos va a
permitir identificar todas las ideas principales que podamos encontrar en texto,
las cuales se afiaden con la comprensidn e interpretacion que podamos tener de
un texto.

Ensayo: Esta estrategia es de mucho beneficio porque nos va a dar a entender
de como es el pensamiento del autor de algin texto, quien se expresa con una

gran libertad, pero con un sustento objetivo.

2.1.2.4 Estrategias de ensefianza grupales.

Debate: Esta estrategia es importante porque permite una competencia
intelectual entre dos equipos en un entorno de tolerancia y disciplina; ademas,
se trata de utilizar esta estrategia para trabajar los contenidos curriculares
dentro de un ambiente de aprendizaje fomentando la investigacion para asi
poder dar una buena fundamentacion sobre las ideas planteadas a los otros
equipos de trabajo.

Mesa redonda: Es todo espacio fisico que permite la expresion de diferentes

puntos de vistas de un determinado tema, cuya finalidad es la obtencion de
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informacion detallada, finalmente su caracteristica principal es que resalta
todos los diferentes puntos de vista de cada integrante.

Taller: Esta estrategia de ensefianza tal y como nos menciona Pimienta (2012)
implica la aplicacion de los conocimientos adquiridos en una tarea especifica,
generando un producto que es el resultado de la aportacion de cada uno de los
miembros. Ademas, el objetivo principal de esta estrategia es fomentar el

trabajo y el aprendizaje colaborativo.

2.1.3 Criterios basicos para la eleccion de estrategias de ensefianza.

De acuerdo a la investigacion realizada respecto a los tipos de estrategias de

ensefianza, no solo es el hecho de ensefiar sino también en cdmo hacerlo por ende el

docente tiene una diversidad de estrategias para lograr alcanzar el aprendizaje

significativo de cada estudiante. Debido a esto sefialamos algunos aspectos basicos

gue tenemos que tener presente al momento de seleccionar de la estrategia de

ensefianza:

Finalidad de las estrategias de ensefianza: Debemos tener muy en claro que
las estrategias son el camino por el cual debe un docente debe seguir para
alcanzar un fin, por lo que su utilizacion se ordena a facilitar el aprendizaje en
los estudiantes.

Funcion de las estrategias de ensefianza: Cada eleccion de la estrategia se
debe a que cada una cumple un funcion y tiene una caracteristica especifica y
su eleccion se debe al conocimiento que tenemos de cada una de ellas, es
decir, que no se debe utilizar sin saber el porqué de cada estrategia de

ensefanza.
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e Caracteristica de la disciplina a ensefiar: Tenemos que tener presente que
areas y/o cursos el docente va a ensefiar, porque la eleccion de la estrategia
tiene que ser coherentes con el disefio curricular propuesto por nuestro sistema
educativo, facilitando el logro de las competencias de los estudiantes.

e Caracteristica de la poblacion: Delimite a qué tipo de poblacién (alumnado)
se dirigira el proceso de ensefianza, y acorde a ello, seleccionamos el tipo de
estrategia de ensefianza pertinente y la forma en el como le vamos a dar el
buen uso. Por otro lado, tenemos que tener presente los estilos de aprendizaje
para hacer la eleccion adecuada de la estrategia y lograr los objetivos
planteados.

2.2 Aprendizaje
En primer lugar tenemos que tener presente que el aprendizaje al igual que la ensefianza
es parte importante de la estructura de nuestro sistema educativo, por tal motivo, la
educacion comprende el sistema de aprendizaje. Algunos reconocidos autores refieren en
sus investigaciones que el aprendizaje es proceso interno de cada persona, donde a partir
de sus conocimientos previos obtenidos por su experiencia en su vida cotidiana, esta
recibe dicha informacion nueva para interpretarla, analizarla, seleccionarla y finalmente
relaciona dichos conocimientos nuevos para asi poder integrarlos a su estructura mental.
Por otra parte a través de una serie de investigaciones realizadas por Torre Puente (2007:
p21), hace referencia que el aprendizaje es considerado como un proceso intrapersonal e
interpersonal de caracter social, cultural y disciplinar, que esta anclado contextualmente y
no puede entenderse sino dentro del sistema interactivo de los elementos que lo producen.
Lo que nos trata de manifestar Torre Puente es que el aprendizaje seria un proceso

personal que va desde la parte interna; es decir, que trata la parte bioldgica y psicoldgica
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de una persona para que asi vaya construyendo su propio conocimiento y desarrollando
sus nuevas competencias.
Finalmente, mencionamos a Zapataros (2015) que nos sefala lo siguiente: “En lo que hay
consenso es que el aprendizaje es el proceso o conjunto de procesos a través del cual, se
adquieren o se modifican ideas, habilidades, destrezas, conductas o valores, como
resultado o con el concurso del estudio, la experiencia, la instruccion, el razonamiento o
la observacion.
Después de haber consultado algunas definiciones de reconocidos autores podemos
concluir que el aprendizaje depende de varios factores ya sean internos y/o externos para
que el estudiante adquiera un aprendizaje significativo, de aqui que el aprendizaje pueda
ser considerado como un producto y resultado de la educacién y no de un simple
prerrequisito para que ella pueda generar aprendizajes.
Entonces para gque exista un aprendizaje sea significativo por parte del estudiante, tiene
que presentar lo siguiente:
e Funcional: Que los conocimientos que se van a adquirir por parte del estudiante
tiene que utilizarse cuando las circunstancias lo requieran y lo exija el estudiante.
e Proceso activo: Que los conocimientos adquiridos por los estudiantes, no solo
debe limitarse a su almacenamiento en su memoria, sino que los nuevos
conocimientos deben organizarse, seleccionarse, estructurarse para poder
asimilarlos en nuestra estructura cognitiva.
e Proceso constructivo: Esto quiere decir que las actividades de aprendizaje deben
de estar orientadas a la construccién que significados que cada estudiante debe

comprender, relacionando los conocimientos previos con los nuevos aprendizajes.
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2.2.1 Estrategias de aprendizaje.
Actualmente existe una diversidad de conceptos en lo que se refiere a estrategias de
aprendizaje, a continuacion entre los conceptos méas destacados de autores
especializados en el campo, podemos mencionar a Weinstein y Mayer (2005: p.315)
que nos afirma lo siguiente:
Que todas las estrategias de aprendizaje estan compuestas por un conjunto de
actividades fisicas y/o mentales en las cuales toma de participe al estudiante en
todo el proceso de aprendizaje teniendo como objetivo influir en el proceso de
codificar de la informacién recibida. Por otro lado menciona hay otro nivel
superior de estrategias llamadas meta cognitivas que los alumnos puedan
realizar para asi poder procesar el conjunto de informacién obtenida.
Adicionalmente, haciendo referencia a Puente (2008, p.296) que nos menciona lo
siguiente acerca de las estrategias cognitivas que son un conjunto de procesos
empleados por toda persona en un momento especifico del aprendizaje para facilitar la
adquisicién de conocimientos”
Nisbett, Shucksmith y Danserau (1999) citado por Coll, Palacios y Marchesi (2005,
p.201), conceptualizan a las estrategias de aprendizaje como un conjunto de
secuencias articuladas por las actividades y/o procesos que tenemos que elegir con el
proposito de facilitar la adquisicion, almacenamiento y/o utilizacion de la
informacion.
Luego de un analisis de los conceptos vertidos lineas atras por los diferentes autores,
se llega a la conclusion que las estrategias de aprendizaje permiten transformar la
nueva informacién en conocia miento que el estudiante lo va a interiorizar y lo va a

convertir en un aprendizaje significativo, ademas, le va a permitir a organizar la
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informacion en forma sistemética para que asi facilite el proceso de aprender a
aprender.

¢,Cuales son las caracteristicas que poseer todas las estrategias de aprendizaje?
A decir de Gonzales, Virginia (2001, p.3-4) nos brinda las siguientes caracteristicas
que toda estrategia de aprendizaje debe de tener:

e Aprender a formular cuestiones: Nisbet, Shucksmith (1987), nos menciona
que el estudiante aprende a establecer hipétesis, fijar objetivos y parametros
para una tarea; ademas, el estudiante infiere nuevas cuestiones y relaciones
desde una situacion inicial y llevarla a su contexto; es decir, de acuerdo a su

realidad.

e Saber simplificarse: El estudiante tiene que saber escoger las estrategias de
ensefianza para que esta le ayude a la reduccién de una tarea o un problema,
siguiendo un conjunto de secuencias que le permitan el logro de dicho
aprendizaje.

e Estéan articuladas con el monitoreo del aprendizaje, brindando una articulacion
de esfuerzos, respuestas y descubrimientos a partir de las cuestiones o
propositos que inicialmente se habian planteado.

e Nos permite reflexionar sobre las etapas e inconvenientes presentes en la
realizacion de la tarea de aprendizaje

e Conocer procedimientos para la comprobacion de los resultados obtenidos y
de los esfuerzos empleados; es decir, que con esta caracteristica nos va a
permitir poder verificar los resultados obtenidos y de todos los esfuerzos que
se han empleado, para ello se realiza una planificacion de todo el

procedimiento.
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Utilizar los métodos y procesos para que se realice la supervision de las tareas

y del aprendizaje realizado.
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CAPITULO 111

PROPUESTA DE PROYECTO DE EDUCATIVO

3.1 Propuesta de un proyecto innovador para los estudiantes de educacion secundaria de

la I.E.P. Milagrosa Nuestra Sefiora del Carmen

I.  Datos generales del proyecto

TITULO DEL PROYECTO:

“CONECTATE Y APRENDE”
1.1 Institucién Educativa : Milagrosa Nuestra del Carmen
1.2 UGEL 05
1.3 DRE : Lima
1.4 Direccion : Urb. Las Flores
1.5 Distrito : San Juan de Lurigancho
1.6 Provincia : Lima
1.7 Region : Lima

1.8 Integrantes del comité de gestion:
e Atencio Pacheco, Luis
e (Castilla Tasayco, Juan Carlos
e Escate, Eduardo
1.9 Fecha de inicio del proyecto : 12 de febrero del 2019

1.10 Fecha de finalizacién del proyecto : 20 de octubre del 2019
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Descripcion del proyecto
Martinez (2003) nos menciona:
La educacion ha podido mantener con pocas variaciones su modelo clasico
de ensefianza. De esta forma ha sobrevivido a los avances de la sociedad. Sin
embargo las tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC), plantean
nuevos escenarios, que requieren una revision profunda de la educacion en
sus diversos aspectos. En efecto la modalidad de ensefianza, las
metodologias, la forma de acceder y adquirir conocimientos, los recursos
utilizados, entre otros aspectos son afectados por estas tecnologias.
Entre todas las herramientas que podemos encontrar con el uso de la TIC,
podemos mencionar a dos de ellas que vamos a emplear en este presente proyecto
titulado “Conéctate y aprende”, la primer son las plataformas educativas
virtuales, dichas plataformas o también llamadas plataformas educativas de
aprendizaje, tienen una perspectiva basada en la accion comunicativa, ya que el
proceso comunicativo sincrénico (en forma simultanea) y asincrénico de lugar y
tiempo, se desarrolla a través de hilos de discusién a partir de un mensaje
original. Ademas, de acuerdo con Tobdn (2007) nos sefiala que estas plataformas
educativas virtuales van a permitir a los estudiantes a tener un rol mas activo a
cambio de un rol pasivo en el proceso de ensefianza aprendizaje. Adicionalmente,
se puede hacer que el aprendizaje se realice al propio ritmo de cada estudiante,
mas independiente, méas personalizado, y sobre todo que va a realizar un trabajo
colaborativo construyendo su propio conocimiento, ademas estos entornos de

aprendizaje tiene que responder a las necesidades de cada sujeto.
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Como segunda plataforma educativa virtual que vamos a manejar en este presente
proyecto de educativo es el uso de Second Life que es un entorno virtual donde
cualquier persona puede participar creando su propio personaje el cual se le
conoce como “avatar”. Todo lo que existe en Second Life es aquello que sus
residentes crean y hacen. Diferentes interacciones se llevan a cabo en esta
segunda vida y pueden ser objeto de estudios sociolégicos diversos, aungue a lo
largo del desarrollo de este proyecto educativo nos centraremos en discernir qué
tipo de acciones de formacion y aprendizaje se llevan a cabo y de qué manera.
Para mayor comprensién del objeto final de estudio, el trabajo de este proyecto lo
estamos estructurando en dos partes complementarias, una primera parte que nos
habla de Second Life, su funcionamiento, sus puntos caracteristicos y las
estructuras sociales y de comunicacion que ha generado, mientras que una
segunda parte se centra en las tendencias emergentes de e-learning que podemos
ver en marcha en este nuevo mundo que es Second Life.

Ademas podemos mencionar que la formacién inicial de nosotros como docentes
no deberiamos ignorar estos nuevos espacios de aprendizaje. Es decir; la
actuacion del profesorado no puede pensarse sélo en un aula situada en un
espacio fisico, entre los muros del aula. Por ellos, el rol del nuevo profesorado
debe ir cambiando notablemente, lo que supone una formacion mucho mas
centrada en el disefio de las situaciones y contextos de aprendizaje, en la
mediacion y tutorizacion, y en las estrategias comunicativas.

Actualmente son muchas las universidades, institutos e inclusos colegios los que
tienen presencia en Second Life, ya sea como centros totalmente virtuales o como
alternativas complementarias de la praxis demostrativa presencial que

desarrollan. Algunas de estas universidades son las de Texas, Harvard; nuestra
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hermana vecina Colombia con su proyecto Sena; entre muchas mas, que apuestan
por experiencias y modelos de aprendizaje inmersivo.

Linden Lab, busca que los educadores consideren que las ventajas multimedia y
de relaciones sociales a través de la red que ofrece Second Life (SL). Por ello, la
empresa ofrece la posibilidad de alquiler de islas a precios bajos para educadores
y organizaciones no lucrativas. Si los educadores quieren probar SL para realizar
una clase, Linden Lab les cede un trozo de tierra de manera gratuita durante la
duracion de la clase.

No es lo mismo decir mafiana nos reunimos en el laboratorio a las 9:00 de la
mafana, a decir: mafiana vistan su avatar que tenemos clases en SL, desde
cualquier punto de la geografia mundial. Es alli, donde saltan las diferencias y las
facilidades de los entornos virtuales de aprendizaje, maxime en un ambiente
donde facilitadores y participantes se pueden reunir en un mundo paralelo para
adquirir aprendizajes reales mediante tutoriales, simulaciones, orientaciones
guiadas, descubrimientos grupales e individuales y demas; utilizando figuras
digitales que muchas veces parecen reales.

El e-learning es un método educativo que fomenta e integra las TICs, y cuando
esto se logra en un ambiente educativo virtual inmersivo como Second Life,
muchos de los problemas que tenemos en la actualidad como el poco trabajo
colaborativo; mediante actividades de experiencias guiadas por el docente o
descubrimientos y experimentos, se puede superar, porque se vuelve atrayente el
uso de avatares que estimulen la creatividad y el componente social del
aprendizaje animando a los alumnos a colaborar y competir entre si, sin espacios

fisicos definidos ni horarios rigidos.
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Second Life, es un ambiente — plataforma completa que atrae al estudiante o

usuario, permite la creacion de actividades, experiencias y ambientes virtuales,

ademas gusta a la generacion de juego digital. Por tanto, ofrecemos algunas

estrategias y facilidades educativas que se pueden considerar en este metaverso.

El modelo adoptado para el desarrollo de la propuesta inmersiva de los

estudiantes dentro de Second Life lo podemos dividir en cuatro partes:

Acceso y motivacion

En esta parte de la etapa esta relacionada al acceso de los participantes al
entorno virtual (Second Life) y la adquisicién de competencias esenciales
para el uso del entorno virtual.

Socializacion

La etapa de la socializacion esta orientada a la etapa donde nuestros
estudiantes (participantes) configuran sus identidades en el mundo
virtual, opcidn que luego les permitira interactuar entre ellos y con el
docente del curso.

Compartir informacion

Parte de esta etapa del proyecto, es la que se presenta de modo preciso
del contenido de las diferentes actividades a realizar en Second Life,
accion que les permitira a los participantes intercambiar informacién
entre ellos.

Construccion del conocimiento

En esta etapa, el grupo de participantes se relacionara a través de la

discusion y la comunicacién, los estudiantes no solo se limitaran a recibir
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0 entregar informacion; por el contrario los participantes intervendran de

un modo mas activo en la construccion del conocimiento.
Identificacion del problema
De acuerdo al anélisis del contexto inmediato donde se desenvuelven los
estudiantes de educacion secundaria de la I.E.P. Milagrosa Nuestra Sefiora del
Carmen, presentan ciertas dificultades para el desarrollo de las competencias y
habilidades de las diversas areas como por ejemplo: matematicas, ciencias
sociales, comunicacion, etc. Por otra parte, se puede observar que el profesorado
continda con el uso de una metodologia tradicional, ademas dichos docentes no
tienen un buen uso de las plataformas educativas, por ende el estudiante no
consiguen un aprendizaje significativo para su vida cotidiana. Detectando los

siguientes problemas, principal y secundarios:

Problema principal
Falta de manejo de las plataformas educativas virtuales para el logro del
aprendizaje de las areas curriculares en los estudiantes de educacion secundaria de

la I.LE.P. Milagrosa Nuestra Sefiora del Carmen.

Problemas secundarios
e La L.E.P. no cuenta con suficiente personal docente para la gestion
pedagdgica de las plataformas virtuales educativas.
e La falta de manejo de la I.E.P. con respecto a los mundos virtuales para la
educacion.
e Poco uso de las herramientas de la tecnologia por parte del personal

docente.



IVv.

41

La definicion de las causas y efectos del problema

Docente con

metodologia tradicional

@

Contenido curricular

carece de significados

CAUSA ‘i]>

Uso inadecuado de las

herramientas tecnoldgicas

CAUSA ﬁij>

PROBLEMA

Falta de manejo de las plataformas educativas virtuales para el logro del
aprendizaje de las areas curriculares en los estudiantes de educacion

secundaria de la I.LE.P. Milagrosa Nuestra Sefiora del Carmen.

\ 4

EFECTO <{j7

EFECTO <{:¥

La ensefianza aprendizaje

se vuelve monétona

Los estudiantes no logran

buen nivel académico

Los estudiantes no alcanzan

desarrollar sus competencias

Justificacion del proyecto

El proyecto “Conéctate y aprende” el cual lo vamos a implementar en la

Institucion Educativa Particular “Milagrosa Nuestra Sefiora del Carmen” que se

encuentra ubicado en el distrito de San Juan de Lurigancho, con su mayor objetivo

es de crear e implementar un espacio virtual para la ensefianza-aprendizaje de las

diversas area curriculares. Por otro lado, se evidencia en los estudiantes un

marcado desinterés y falta de afectividad correspondiente al area de matematica,

comunicacion y ciencias que impide la asimilacion de conocimientos impartidos

en el salén de clases; y por lo tanto afectan el desempefio académico que se

traduce en un bajo rendimiento escolar.
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Como ya se habia mencionado anteriormente este proyecto educativo busca como
resultado que el estudiante se capaz de construir conocimiento con el profesor
como guia y mentar, ademas el profesorado debe de estar a la vanguardia para el
manejo de las diversas plataformas educativas virtuales, para que asi tenga la
libertad necesaria para que explore el ambiente tecnolégico.

Para dar inicio al desarrollo de este proyecto, tenemos que tener presente que
segun (Harasim, 2000; Hepp, 2003; Crook, 1998) “La insercion de las TICs en los
contextos educativos puede reportar beneficios para todo el sistema educativo:
alumnos, docente y la comunidad educativa en general. En el caso de los docentes,
gracias a las tecnologias tienen a su disposicion diversos recursos digitales:
software, documentos, pagina web, etc., los que facilitan la participacion en redes
de docentes y apoyan el trabajo de proyectos en forma colaborativa con otros
centros educativos”.

Asimismo, podemos mencionar que el proceso de ensefianza-aprendizaje se puede
enriquecer con la inclusion de estas nuevas tecnologias, ya que para el estudiante
la utilizacion del ordenador u otro medio o herramienta tecnoldgica supone un
importante estimulo para el nuevo aprendizaje. Por otro lado, el uso de las
tecnologias de la informacién y comunicacion en la buena practica docente
requiere que todo el profesorado mantenga una actitud positiva hacia el cambio.
La aplicacion de la TIC requiere un nivel de informacion y capacitacion docente
continua en el manejo de estas herramientas.

La inclusion de las TICs en los planes de estudio en la formacion docente no es
sencilla, porque tenemos que romper paradigmas y cambiar nuestra malla
curricular y ser el docente el primer cambio y apropiarse de una nueva pedagogia

y las tecnologias que sean mas pertinentes, también deben poseer las capacidades
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que les permitan a sus estudiantes usar estas herramientas tecnoldgicas en cada
una de sus clases, si bien la mayoria de ellos conocen la tecnologia, les faltan las
habilidades para poder manejarlas bien en clases, para asi poder despertar el gran
interés entre los estudiantes.

Finalmente citando “La Union Europea y la UNESCO se han propuesto mejorar la
calidad y la eficacia de los sistemas de educacion y de formacion, lo que implica
garantizar el acceso de todos a las tecnologias de la informacién y la
comunicacion” (BOE, 2006: pp. 17160). Esto requiere que la incorporacion de las
nuevas tecnologias, van a facilitar la formacion tanto de los docentes, asi como la
de los estudiantes para que puedan potencializar estas herramientas tecnolégicas
marcandose objetivos y metas nunca antes imaginadas.

Beneficiarios del proyecto

TI1PO DE BENEFICIARIO METAS

Beneficiario directo:

Estudiantes de educacién secundaria 200

Beneficiario indirecto:
Docentes 15

Padres de familia 500

Objetivos del proyecto
Objetivo General
Promover el manejo de las plataformas educativas virtuales en los estudiantes de

educacion secundaria de la I.LE.P. Milagrosa Nuestra Sefiora del Carmen.
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Objetivos Especificos
e Establecer el manejo de la gestion pedagdgica de las plataformas
educativas virtuales para la comprension conceptual de las areas
curriculares como matematicas, comunicacion y ciencias.

e Desarrollar el manejo de la gestion administrativa de las plataformas

educativas virtuales para el desarrollo de las competencias y habilidades

de los estudiantes de educacion secundaria
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¢ Implementar la gestion de cursos de las plataformas educativas virtuales

para el desarrollo de actitudes positivas hacia la capacidad de los cursos

de matematicas, comunicacion y ciencias de los estudiantes de secundaria

Resultados del proyecto

RESULTADO 1

El estudiante podra descargar archivos multimedia, acceder a los foros en
donde podré realizar un trabajo colaborativo, ademas haré uso de los enlaces
(links) de la web 2.0 mediante la plataforma Moodle.

RESULTADO 2

Que los docentes hagan un seguimiento por niveles y ademas tengan un
mejor control en las matriculas de las diferentes asignaturas. Por otro lado el
estudiante aprende a crear objetos de acuerdo al tema en la plataforma
Second Life.

RESULTADO 3

Los estudiantes manejan los contenidos de los cursos en la plataforma
moodle realizando las evaluaciones en lineas y ademas hace uso de los
contenidos tematicos de acuerdo a cada asignatura en la plataforma de
Second Life.



IX.  Actividades, cronogramasy responsables del proyecto

45

ACTIVIDADES

CRONOGRAMA DE
ACTIVIDADES

RESPONSABLES

MIAIM|J |J|A|S

Sensibilizacion del
proyecto.

Directora de la LE.P y

los docentes
responsables del
proyecto.

Planificacion del proyecto
“ Coneéctate y aprende ”

Docentes responsables

del proyecto.

Ejecucion de las
actividades:

- Alquiler e instalacion de
la plataforma Moodle.

- Descarga e instalacion
de la plataforma virtual
Second Life.

- Capacitacion a los
docentes de las
plataformas educativas
virtuales (Moodle)

- Gestion pedagdgica de
las plataformas educativas
virtuales.

- Elaboracion de los
cursos en la plataforma
Moodle.

- Manejo de las diversas
herramientas de la
plataforma Moodle.

Docente responsable de
la sala multimedia.

Docente responsable de
la sala multimedia.

Docentes responsables
del proyecto.

Docentes responsables
del proyecto.

Docentes responsables
de cada una de las areas
curriculares.

Docente responsable
del proyecto y jefes de
cada area curricular.
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- Capacitacion a los

docentes de las

plataformas educativas
virtuales (Second Life)

X Docente responsable
del proyecto.

- Visita de los diversos XX Docente responsable
mundos virtuales para la del proyecto y jefes de
educacion dentro de cada area curricular.
Second Life
- Evaluacion del proyecto X | X' | X | Docente responsable
del proyecto.
X.  Presupuesto
RESULTADO | ACTIVIDAD | CONCEPTO COSTO COSTO POR
UNITARIO | ACTIVIDAD
R-1 Proyecto de
educativo
Actividad 1 Sensibilizacion | Folletos 30.00
del proyecto complementarios 2
educativo (15)
Actividad 2 Capacitacion al A cargo de
plantel docente los docentes
Capacitador responsables. -
Manuales de uso | 3 45.00
de la plataforma
Moodle (15)
R-2 Implementacion
de la plataforma
educativa
virtual
Actividad 1 Alquiler del Empresa 250.00
hosting. especializada
S.A. (1 afio) 250.00
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Actividad 2 Capacitacion Capacitador - -
del personal
docente. Manuales de uso 3 45.00
de la plataforma
Second Life (15)
R-3 Concientizar a
los agentes
educativos
Actividad 1 Sensibilizacion | Capacitador 70 140.00
de los (2horas)
estudiantes de -
secundaria.
Actividad 2 Charlas a los Refrigerio
padres de
familia. Empanada y 2.50 250.00
gaseosa.
COSTO S/.750.00
TOTAL
XI.  Evaluacion y monitoreo del proyecto
EVALUACION INDICADORES MEDIOS DE

VERIFICACION

RESULTADO 1

El estudiante podra
descargar archivos
multimedia, acceder a los
foros en donde podra realizar
un trabajo colaborativo,
ademés hara uso de los
enlaces (links) de la web 2.0
mediante la  plataforma
Moodle.

-El 90% de los
estudiantes utilizan los
foros propuestos por el
docente para tener una
participacion activa
entre sus comparieros de
clase.

- E1 90% de los
estudiantes de

Registro de participacion
y trabajo de los
estudiantes en cada uno
de los foros para debatir

un tema de interés.
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secundaria participo
activamente en la
aplicacion del proyecto

educativo.

RESULTADO 2

Que los docentes hagan un
seguimiento por niveles y
ademas tengan un mejor
control en las matriculas de
las diferentes asignaturas.
Por otro lado el estudiante
aprende a crear objetos de
acuerdo al tema en la
plataforma Second Life.

-El 80% de la
comunidad Educativa
tuvo accesibilidad de la
plataforma educativa.
-El 70% de los
estudiantes vista las
diferentes comunidades

virtuales.

Registro de asistencia de a
cada uno de las
comunidades virtuales para

la educacion.

RESUTADO 3

Los estudiantes manejan los
contenidos de los cursos en
la plataforma  Moodle
realizando las evaluaciones
en lineas y ademas hace uso
de los contenidos tematicos
de acuerdo a cada asignatura
en la plataforma de Second
Life.

-E1 90% de alumnos
participan en la aplicacion
del proyecto educativo
desarrollando competencias
y habilidades en cada una de

sus asignaturas

Registro de trabajo y
registro de sus notas en los
diferentes examenes en

linea.
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Para este proyecto educativo se evaluara teniendo en cuenta los siguientes criterios

mencionados a continuacion:

La evaluacion del proceso que se va a considerar sera el de evaluar el
cumplimiento de cada una de las actividades propuestas, para asi poder determinar
si cada estudiante cumplio con cada una de sus actividades con lo planteado en
esta propuesta educativa.

La evaluacién del resultado, se va a obtener al final de la ejecucion del proyecto,
verificando si se ha cumplido con los objetivos propuestos, ademas nos daréa la
visioOn necesaria si es que se va a tener que replantear el conjunto de actividades
propuestas en el proyecto.

Informe final, los docentes responsables del proyecto, al finalizar la aplicacion,
emitird un informe final a la direccion de la I.E.P. Milagrosa Nuestra Sefiora del
Carmen, para el fin de poner en conocimiento los logros y dificultades durante la

ejecucion del proyecto.
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CONCLUSIONES

Primera: Las plataformas educativas virtuales como lo es el Moodle, son herramientas
que se han desarrollado en torno al ambiente educativo, otorgando a este tipo de
formacion un gran interés pedagogico, que genera una educacion muchas mas
personalizadas y diversidad de cursos adaptados a todos los perfiles de nuestros
estudiantes.

Segunda: La incorporacion de estas plataformas en el ambito educacional, no solo debe
centrarse en la inclusién de los materiales educativos, sino también en el trabajo
colaborativo que fomentan estos entornos del aprendizaje, asi como las habilidades
didacticas que podamos generar con su aplicacion.

Tercera: Lo que nos ofrece Second Life es un entorno Unico y flexible para nosotros
como educadores que estamos a la vanguardia de mejorar la educacion a distancia, y
lograr un trabajo colaborativo, un aprendizaje experimental a través de un ordenador y la
simulacion de entornos educativos permitiendo a los estudiantes poner a prueba sus
competencias, construir sus conocimientos, crear nuevas ideas y sobre todo aprender de
nuestros errores.

Cuarta: La sociedad del conocimiento exige desarrollar competencias digitales siendo
una alternativa importante en el entorno digital en 3D Second Life, que permite insertar,
globalizar recursos educativos en un mundo paralelo, inmersivo e interactivo,

promoviendo el aprendizaje y experiencias ludicas.
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SUGERENCIAS

Primera: Que el profesorado actualmente debe familiarizarse con los entornos de
aprendizaje virtuales, ademas deben de tener de tener el conocimiento y manejo de
materiales multimedia, como por ejemplo: archivos en Power Point, Word, contar con
enlaces educativos relacionado a las areas respectivas, para asi contar con metodos
eficaces de ensefianza y complementarlos con el aula virtual.

Segunda: La utilizacion de estas plataformas educativas va a permitir poder desarrollarse
en forma integral, adquiriendo habilidades y competencias desenvolviéndose en otro
escenario diferente al del salén de clases, siendo los estudiantes los mismos protagonistas
de su propio aprendizaje y a la misma vez desarrollar el valor de la responsabilidad.
Tercera: Incentivar y promover con las diferentes herramientas que nos ofrece la
tecnologia a las instituciones de la Educacion Basica Regular (EBR), para que la
implementacién de la Nuevas Tecnologias de Informacion y Comunicacion dentro de
nuestro sistema educativo peruano, tenga sus inicios con una plataforma educativa virtual
que sea adecuada a las necesidades que actualmente exige nuestros estudiantes.

Cuarta: Incitar a nuestros docentes a la creacion y utilizacion de WebQuest, recursos
disponibles en la red para la realizacion de una tarea, con el fin de impulsar en los
estudiantes principalmente la capacidad de organizar, elegir y desarrollar sus propias
investigaciones. Por otro lado, organizar a los docentes en grupos interdisciplinarios, los
cuales llevaran a cargo el asesoramiento, mantenimiento y divulgacion de las plataformas

educativas virtuales en otras instituciones.
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INSTALACION DE UN SERVIDOR LOCAL
Paso 1

Descargar del portal web de WamperServer (http://www.wampserver.com/en/), la Ultima

version del software. Verificar el sistema operativo de la computadora a instalar si de 32 o

64 bits.
r —
2 j
73 WampServer, the web de
€« C O www.wampservercom O 2\

WampServer

Apache, PHP, MySQL on Windows START PHPTRAMINGS  FORUN
DOWNLOADS

WampServer 1S an open sowce project, free to use (GPL beence). You will find the beta versions at the Addons section. B

WAMPSERVER :

WAMPSERVER 2.2D (32 BITS) WAMPSERVER 2.2D (64 BITS)

XD 15 Paghlyscen

DOWNLOAD WAMPSERVER (32BITS& PHP 5.5) 25



http://www.wampserver.com/en/

PASO 2

Ejecutar el instalador.

Tl ek s

-.I ¢y ” Buszar drupai

Organizar v Incluis en bibli

l 1 elemento
o

¢ Favoritos ﬁ
B Descarges
B Escrtono
L, Stios recientes u

< wampserver2 2d-
~4 Bibhotecas B4 .exe
& Equipo
& Disco local (C)
u Disco local (D)
€ Red

PASO 3

Clic en el botén “Next”.

& Setup - WampServer 2

©

WampServer

Powered by
Alter Way
The French
Open Source
Service Provider
httpJ/iwvew.alterway.fr
1 2.2.21
MySQL : 5.5.20
PHP : 5.3.10
PHPMyAdmin : 3.4.10.1
: 3.3.3
1.2

: 1.
t 2.

Welcome to the WampServer 2
Setup Wizard
Ths wdl rstall WampServer 2.2 on your computer,

1t recommended that you dose all other appicasons before
contnung.

Ohck Next to contrue, or Cancel 10 et Seblp.
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PASO 4

Aceptar las condiciones del software y haga clic en el boton “Next”.

& Setup - WampServer 2

License Agreement /'!\
Plaasa read the folowng mportant nformason before contrung. ¥

Please read the folowing License Agreement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the instaliaton.

" WampServer (3
by

Creater : Roman Bourdon

Mantaner [ UpgradeRoadmap & Herve Lederc - herve lederc Salterway. fr

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Vergion 2, une 1991

Copyroht (C) 1989, 1991 Free Software Foundaton, Inc. '

© [ accept the agreement
[ 1do not accent the agreement

| <Back | nNext> | | cancet |

PASO 5

Elegir una ruta donde se guardaran todos los archivos del software.

& Setup - WampServer 2

Select Destination Location
Where shoud WampServer 2 be nstaled?

‘J Setup wil nstal WampServer 2 nto the following folder.

To continue, cick Next. If you would lke to select a dfferent folder, dick Bromse.

O:'wamp Ito-n...l

Atleast 225.7 M8 of free dok space i required.

[ <sok [ next> | | conce |




PASO 6

Activar las casillas y hacer clic en el boton “Next”.

& Setup - WampServer 2

|¥] Create 3 Quick Launch icon
[V Create a Desktop kon

Select Additioaal Tasks
Which addtional tasks should be performed?
Select the addtional tasks you would ke Setup o perform while nstaling WanpServer
2, then dick Next.
Addtonal kkons:

PASO 7

Clic en el boton “Install” , para que empiece la instalacion.

© Setup - WampServer 2

Ready to Install
Setup 8 now ready to bepn rstaling WampServer 2 on your computer,

Cick Install to contnue with the instalation, or chak Back If you want to review o
change any settings.

Destration locaton:
D:'wamp

Addtonal tasks:
Addtonsl icors:

Create » Quick Launch ion

Create » Deskiop kon
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PASO 8

59

Probablemente se muestre una ventana de seguridad de Windows, haga clic en el botdn

“Permitir acceso”.

p
@ Alerta de segundad de Windows ®

Firewall de Windows bloqueo algunas caracteristicas de este
&y programa

Frewal de Windows bloqued algunas caracterisbcas de Apache MTTP Server en todas las redes

pbicas y privadas,
\ Nombre: Apache HTTP Server
Edor Apache Software Foundaton
Ruts de D:'wamp \bin\apache apache 2. 2. 21 \bin'\hitpd exe

acoeso:
Permtr Que Apache HTTP Server se comunique en estas redes:
V| Redes privadas, como kas doméstcas o del trabap

|¥! Redes pdblcas, como kas de aeropuertos y cafeterias (no se recomiends porque
estas redes pbicas suslen tener pocs seguridad o carecer de elia)

SOl o2 of rinsoo da permely Que U0 DEOQrAMA DaeR & Sraves de un franal)

[ pemtr acceso | [ concelar

PASO 9

Clic en el botén “Next”.

& Setup - WampServer 2

PHP mad parameters

Please wpecty the SMTP server and the adresse mal 1o be used by PYP when usng
the functon mal). 1f you are not sure, Just leave the default values.

o
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PASO 10

Clic en el boton “Finish” para finalizar la instalacion.

-
& Setup - WampServer 2 = |

Setup Wizard

n Completing the WampServer 2
W

Setup has finished Instaling WampServer 2 on your computer
WampServer The Boricaion may be lsunched by selecting the Iné
’oNg. taled
Powered by 2
Alter Way Oick Firveh to ext Setup,
The French

Open Source ¥ Launch WampServer 2 now
Service Provider

http:/iwww.alterway.ir

Apache P 2.2.21

| MysQL 1 5.5.20

PHP :

PHPMy Admin

| SqlBuddy

| XDebug

.3.10
4,100

N
- s W
N

<Back || Fnsh

PASO 11

Aparecera un icono W en la barra de tareas, hacer clic sobre este.

NOTA: Si el icono no aparece de color verde, es que la instalacion no se ha realizado
correctamente. Se sugiere desinstalar, eliminar la carpeta “wamp” creada y volver arevisar
los pasos, verificando especialmente las extensiones que se menciona en la NOTA del
PASO 1.

PASO 12

Para cambiar de idioma, clic derecho en el icono y desplegar la opcion Language.

occitan
polish
portuguese

russian

,

swedish

turkish




PASO 1

Descargar del portal web de Moodle (http://download.moodle.org/), la version que se

INSTALACION DE MOODLE 2.X

desea instalar. En este caso dar clic en la opcion “.zip”.

1 Moodle.org: Download st x §

a

Version

Moodle 2.7.1
MOODLE_271

14 Jul 2014

3 days 7 hours ago

Version

Moodle 2.6.4
MOODLE_264

14 Jul 2014

3 days 7 hours ago

€& - C fi [} downloadmoodleorg

DOCUMENTATION DOWNLOADS DEMO TRACKER DEVELOPMENT TRANSLATION

Current stable builds

Information gz
This is the latest official update of Moodle 2.7. N
n
« Release notes. =]
* Fixed issues. Download
= Upgrading notes. 33.2M8

602 today
* Requires: PHP 5.4.4, MariaDB 5.5.31 or MySQL 5.5.31 or Postgres 9.1 or MSSQL Imds] {sha256]

2008 or Oracle 10.2.

Other supported stable builds

Information

This is the latest official update of Moodle 2.6.

* Release notes.

* Fixed issues. Download

» Upgrading notes. :; f;;:y

* Requires: PHP 5.3.3, MariaDB 5.3.5 or MySQL 5.1.33 or Postgres 8.3 or MSSQL [mds5] [sha256]
2005 or Oracle 10.2.

MOODLE.NET

—

(.
-
Download

1677 today
{md5] [sha256]

[md5] [sha256]

PASO 2

61

Colocar el archivo descargado (Moodle 2.7.1.zip) en la carpeta “www”, que se encuentra

en la carpeta “wamp” que se cre6 al momento de instalar el servidor de prueba, en este caso

se encuentra en el disco C.

» Favoritos

Bl Escrtono

+4 Bibliotecas

o' Masica
B videos

4 Abrr - Grabas

& Descargas
S Setios recientes

& Google Drive

*] Documentos

= Imigenes

'f moodie-2.7.1.2ip

Carpeta compnimida (en 3ip)

Nueva carpets 23

& favicon.ico
__ indecphp

1, moodie-2.71 zip
LI testmysql.php

Fecha de moddica.. 15/07/2014 07:50 p.m.
Tamano: 4356 M8



http://download.moodle.org/
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PASO 3

Descomprimir el archivo Moodle-2.7.1.zip. Se obtendra una carpeta de nombre “moodle”

que contiene todos los archivos del software.

Organizar v [ Abrir v  Grabar  Nueva carpeta By [ @
¢ Favoritos él 1. moodie
8 Descargas = @ favicon.ico
Bl Escritorio |} index.php
L. Sitios recientes {; moodle-2.7.1.zip
£ Google Drive | testmysql.php
4 Bibliotecas
E Documentos
&=/ Imagenes
& Masica
£ Videos
moodile-2.7.1.zip Fecha de modifica... 15/07/2014 07:50 p.m.
Carpeta comprimida (en zip) Tamario: 43.6 MB

PASO 4

En el navegador web colocar “localhost/moodle” y presionar “Enter”. Se debe mostrar una

pagina como la siguiente. Elegir el idioma y luego dar clic en “Siguiente”.

A" x
™ Iratelecidn - Moodie 271 x | Y
€ & C & [ localhost/moodie/install php TR SRS =
Instalacion
gioma

Seleccionar idioma

PO Tavor, Seleccione un Koma para & proceso O¢ nstaiacon Esie xoma 52 usard tamdeen como iaoma por Geleclo

el 300, 5 ben puede Cami-anse mis adetante

idioma Espafiol - méemacional (¢3) v

[ sguente» |
Thoodle
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PASO 5

Verificar las direcciones. Cuando se instala Moodle en un entorno Local, no es necesario

realizar ningun cambio. Dar clic en “Siguiente”.

1 Instalacién - Moodl

€ > € A [ localhost/moodie/install.php @ % ALY =

Confirme las rutas

Direccién Web
Direccion web completa para acceder a Moodie. No es posible acceder a Moodie utiizando multiples
direcciones. Si su sitio tiene varias direcciones publicas debe configurar redirecciones permanentes en todas =
ellas, excepto en ésta. Si su sitio web es accesible tanto desde una intranet como desde Intemet, escriba aqui la
direccion pablica y configure su DNS para que los usuarios de su intranet puedan también utilizar la direccion
pblica

Directorio Moodle
Ruta completa del directorio de instalacion de Moodie.

Directorio de Datos
Usted necesita un espacio donde Moodie puede guardar los archivos subidos. En este directorio debe poder
LEER y ESCRIBIR ef usuario del servidor web (por lo general 'nobody', ‘apache’ o 'www-data'), pero no debe
poderse acceder a esta carpeta directamente a través de la web. El instalador tratara de crearfa si no existe.

Direccion Web http:/localhost/moodie

Directorio Moodle C:wamp'wwwimoodie

Directorio de Datos C:\wamp\moodiedata =

conen

PASO 6

Se debe elegir el motor de base de datos, en este caso se usara MySQL. Dar clic en

“Siguiente”.

1 Inatalackdn - Moodie 201

- C A ) locathostmo .Qd&\’E
Instalacién

Base Ce aM0s

Seleccione el controlador de la base de datos




PASO 7
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Se debe colocar los datos de la base de datos. Para esto se debe crear una base de datos en

el phpMyAdmin del servidor de prueba.

7% Instalacion - Moodle27.1 %

€« C # | [ localhost/moodie/install.php @ %A & » =

Ajustes de base de datos
My SQL mejorado (native/mysqli)
Ahora tiene que configurar la base de datos donde se almacenaran la mayoria de ios datos de Moodie. La base de

datos solo podra crearse si el usuario de la base de datos tiene los permisos necesarios. El nombre de usuario y 1a
contrasefia ya depen existir. El prefijo de la tabla es opcional

Servidor de la base de datos localhost
Nombre de la base de datos moodie
Usuario de Ia base de datos

Contrasefia de la base de datos
Prefijo de tablas mdl_

Puerto de la base de datos

PASO 8

M
Clic enel icono \@J de la barra de tareas y elegir la opcion “phpMyAdmin”.

Powered by Alter
) Localhost

Start All Services
Stop All Services
Restart All Services

Put Online

14
a .ul" ‘ 0‘3 i
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PASO 9

Aparecera una pantalla como la siguiente en el navegador. Clic en “Base de datos”.

~ - C # D localhost/phpmyadmin/#PMAURL-O:index.php?db==&table=8&server=1&target=&laniv| @ ¥ B & 3 =
phpMyAdmin
ABOIEG ) Basesdedatos [ SQL g Estadoactual = Usuarios [ Exportar ¥ Mas
(Tablas recientes) V"
e s) nes generales
4 Nueva 2
(# j information_schema ; = > .
1 | E Cotejamiento de la conexién al servidor @ « Senidor. mysql wampserver
‘_I“:’_J mysq ﬁ (127.0.0.1 via TCP/IP)
8@ performance_schema ‘—u A gereial. o « Tipo de servidor: MySQL
& test | |« Versién del senvidor: 5.6.17 - MySQL

Community Server (GPL)
« Version del protocolo: 10
« Usuario: root@localhost

- « Conjunto de caracteres del servidor:
&’ Idioma - Language & ‘ Espaiiol - Spanish v UTF-8 Unicode (utf8)

4§ Tema | pmahomme "

+ Tamaiio de fuente: ‘ 82% v

& Mas configuraciones « Apache/2.4.9 (Win64) PHP/5.5.12

« Version del cliente de base de datos:
libmysgl - mysqind 5.0.11-dev - -

< ] »

Luego colocar un nombre a la base de datos y seleccionar “utf§ unicode ci”, luego hacer
clic en “Crear”. Recuerde que son tres los datos que pide la instalacion de Moodle, el
primero es el nombre de la base de datos, que acabamos de crear, faltaria el usuario y su

contrasefia.

&« - c ﬁ Y localhost, phpmyadmin/#PMAUF

phpMyAdmin 7 Sonadon anysay wisrgresewy
- Qe | Bosesdedatos [ SGL | Estadooctual v Més

(Tabias reciertes) v

r— g Nvead

& - o ks Bases de datos

P mysd

s | pedarmance_schema & Croar base de datos

@ test

moode [ utf8_unicode_o v Crear

1, Nota: Actvar aqui s estadisticas de la base de datos podela causar trico
pesado estre ¢ sanador wab y ol servder MySQL

Base de dotos . Cotejamionto

wiomeation_schema utfl_genecel_z: ay Comprobar los prlegos -
myed latinl_swedisk zi o Comproba bos pralegos
performance_schema  usfd_genarsl_c: =1 Comprodar los pradlegos
test Iatinl_swedist_ci = Comprobaries priviegos
Total: 4 latini_swedish ci =
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PASO 10
Después de crear la Base de datos, regresamos a la pantalla de instalacion para seguir con

la configuracion.

En el campo de “Nombre de la base de datos” colocamos el nombre de la base de datos que
acabamos de crear, en este caso “moodle”
En el campo de “Usuario de base de datos” colocamos el usuario de base de datos por

defecto, en este caso “root”.

En el campo de “contrasefia de la base de datos™ lo dejamos vacio, ya que la contrasefia del

usuario “root” por defecto es vacio.

T Instalacién - Moodle 271 x {.{, localhost / mysql wamps: X WA

&« C A [ localhost/moodle/install.php @ &% & 3 =

Ajustes de base de datos

My SQL mejorado (native/mysqli)

Ahora tiene que configurar la base de datos donde se almacenaran la mayoria de los datos de Moodle. La base de
datos solo podra crearse si el usuario de la base de datos tiene los permisos necesarios. El nombre de usuario y la
contrasefia ya deben existir. El prefijo de la tabla es opcional

Servidor de la base de datos localhost

Nombre de la base de datos moodie

Usuario de la base de datos root

Contrasefa de la base de datos

Prefijo de tablas mdl_

Puerto de la base de datos




PASO 11

Si los datos ingresados son correctos, aparecera la siguiente pantalla. Dar clic en

“Continuar”.

0 Instalacion - Moodle 2.7.1 i Tocalhost / mysql wamps: X

€« C fi ﬁlOCa"'lOS"moodle"admin/if\de(.p"lp"ia'\g’\2;

Instalacion

Copyright

Copyright (C) 1999 en adelante, Martin Dougiamas (http://moodie.com)
Este programa es software libre: usted puede redistribuirlo y

dicha Licencia, o (a su eleccion) cualquier version posterior

IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO PARTICULAR

Moodle - Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment

/o modificario bajo los términos de la GNU (General Public License) publicada por la Fundacion para el Software Libre, ya sea la version 3 de

Este programa se distribuye con la esperanza de que sea util, pero SIN NINGUNA GARANTIA: sin la garantia implicita de COMERCIALIZACION o

Vea la pagina de informacion de Licencia de Moodie para mas detalles: http://docs.moodie org/en/License

¢Ha leido y comprendido los términos y condiciones?

o AGS =

PASO 12

67

El sistema verificara que el servidor tenga activado todas las extensiones necesarias. Si

algunas opciones sale en amarillo no hay problema. Clic en “Continuar”.

T Instalacién

&~

- C fi

i localhost / mysql wampse x §

[3 localhost/moodle/admin/index.php?lang=es&agreelicense=1

L 4

php_extension
php_extension
php_extension
php_extension
php_extension
php_extension
php_extension
php_extension
php_extension
php_extension
php_extension
php_extension
php_extension
php_extension
php_extension
php_extension
php_extension
php_setting

php_setting

mbstring
curl

openssl
tokenizer
xmirpc

soap

ctype

zp

Zlib

ad
simplexmi
spl

pere

dom

xmi

json

hash
memory_limit
file_uploads

(@ deberia estar instalado y activado para conseguir los mejores resuitados
(@ debe estar instalado/activado

(@ deberia estar instalado y activado para conseguir los mejores resuitados
(@ deberia estar instalado y activado para conseguir los mejores resultados
(@ deberia estar instalado y activado para conseguir los mejores resultados
(@ deberia estar instalado y activado para conseguir los mejores resultados
(@ debe estar instalado/activado

(@ debe estar instalado/activado

(@ debe estar instalado/activado

(@ debe estar instalado/activado

(@ debe estar instalado/activado

(@ debe estar instalado/activado

(@ debe estar instalado/activado

(@ debe estar instalado/activado

(@ debe estar instalado/activado

(@ debe estar instalado/activado

(@ debe estar instalado/activado

(@ detectado ajuste recomendado

@ detectado ajuste recomendado

Su entorno de servidor cumple todos los requerimientos minimos

Continuar

f8BEBBEEEEEEREEEEARA B

3
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PASO 13
Luego de algunos minutos que se instale todos los médulos, en la parte final aparecera un
boton “Continuar”.

= C M [ localhostymoodle/admin/inde 1&co elease=1&lang
tinymce_wrap B

Exito

logstore_database

Exito

logstore_legacy

Exito

logstore_standard

Exito

Continuar

PASO 14

Luego saldra una pantalla donde se tendrd que crear el usuario administrador de la
plataforma que se esta instalando. Solo es necesario llenar los campos obligatorios.

Tener en cuenta que la contrasefia debe de ser 8 caracteres y debe tener 1 digito, 1

minascula, 1 maydscula y 1 caracter alfa numérico.



Guardar la contrasefia en un lugar seguro puesto que es la contrasefia

administrador de la plataforma.

| Instalacion

~ General

Nombre de usuario®

Escoger un método de
identificacion:

Nueva contrasefia* (2)

Forzar cambio de contrasefia (2)

Nombre*
Apellido(s)*

Direccién de correo*

En esta pagina deberia configurar su cuenta de administrador principal, que le dard un
control absoluto sobre €l sitio. Asegirese de que usa un nombre de usuario y contrasefia
seguros, asi como una direccion de correo electrénico valida Mas adelante podra crear
mas cuentas de administrador

admin
Cuentas manuales
La contrasefia deberia tener al menos 8 cara
caracter(es) no alfanumeéricos

12345qQ@ « Desenmascarar

Luis

Felix

Juisfelix1983@gmail com

b Expandir todo

cter(es), al menos 1 digito(s). al menos 1 mindscula(s), al menos 1 maylscula(s), al menos 1

69

del “stper”

PASO 15

Al final de esa pantalla buscar el boton “Actualizar informacidn personal” para continuar.

» Opcional

» Nombres adicionales

Actualizar informacion personal

En este formulario hay campos obligatorios *

Luego saldra una ultima pantalla para colocar el nombre completo y corto del sitio. Ambos

campos pueden ser iguales y pueden ser modificados posteriormente. Luego clic en

“QGuardar los cambios”



T Instalacién 4, localhost / mysql wemps: X
« C A [ localhost/moodie/admir

cwurm=sit Q% @ & WG S =

Instalacion

Nuevos ajustes - Ajustes de la pagina principal

Nombre compieto del sitio

Nombre corto para ¢! sito (una
paiabra

Descrpcion de fa pagia princpal

ede mostrarse n 1a paging pracipsl uizando €l baGue Resumen el Curso/stio 0 INcliy2ndo un elem2nto de secedn &n 1a pagina

Nuevos ajustes - Gestionar identificacion

Registrarse a simsmo

Finalmente se tiene instalado un LMS Moodle en un servidor local.

a 'EL MUNDO ES MATEMATICO

EL MUNDO ES MATEMATICO M Espaiol - México (es_mx) »
[ % Ty o T~

Ingresar

Nombre_de_usuario
Contrasefia

Recordar nombre_de_usuario

£0lvidé su nombre_de_usuario o contrasefia?

Las 'Cookies' deben estar habilitadas en su navegador @

Algunos cursos pueden permitir el acceso de invitados




¢COMO CAMBIAR LA CONTRASENA PARA QUE NO SEA EL

PREDEFINIDO?

PASO 1

Hacer clic en “Administrador de sitio”

» Usuaros
Y Filtros

) Informes
T, Copia de seguridad
¥ Restaurar

) Banco de preguntas

{Agregar un nuevo curso

b Ajustes de mi perfil

» Administracion del sitio

[Buscar

Usted se ha identificado como Juan Carlos Castilla (Salir)

PASO 2

Le saldré una pantalla como estas, después hacer clic en “Seguridad”




PASO 3

Clic “politicas de seguridad”

PASO 4

222 Aplicaciones & Library Genesis @ MEGA &3 Tutorial Prezi Espaf...

¥ Caracteristicas

avanzadas

Usuarios

Cursos

Calificaciones

Insignias

Ubicaciaon

Idioma

Extensiones

Seguridad

4% Blogqueador de IP

2% Politicas del sitic €¢—

¥ seguridad HTTP

¥ motificaciones

¥ Antivirus

»  Apariencia

b Pagina Principal

b Servidor

b Informes

b Desarrollo

4% nMotor de Ayuda para
actualizar Tareas

¥ notor de Ayuda para
actualizar Preguntas.

(BAAAALAAL

Buscar

72

Aparecera una pantalla estd al lado derecho, bajar y buscar la opcion “Politicas de

contrasefas”, para luego proceder a quitar la pestaria.

D MIGA © Taoned Pran Diped

Umbral de bloqueo de la
coenta

Venlana de 0Laervacitn oe
CULAL DROQUedda

Thempo de Guscon ool w0

Doqueo

Postca de comrasefias

O fohd BB The et Bytugies. KB Fytugeeess Thases. 8 Apphpng the Pynag. Practce wn Fyohag

Moo

SeleCO0ne el AUMero e NI G0 CONEXiN AR QU SaN COMO PO of DIGUES de W Cueria

SDII0 OF ADUSO N MMUES 06 SENEPIOON 30 SeIVICID

s v

THmpo 00 COMIVAIn Para of umieal 00 DIOGUEO. M NO Ray FBeNios TABSOS of CONAGO! 80 NPARADIOCE SespPuls G0 A3le Sempo

L T

LA Cunnis BIOGUESAA 30 SEIBIOGUER SUIOMINCESETIe SeIPUEs 3o B3la Bergo

-
-~

D1 50 STV OALA CROOH. OGS CONtTAtEarS Las COraTeRas Gol UTUANO CON EIPECACACIoNos 00 valdes do contratefias Une 13 apavies

e Ml ADAK PAA NI Lakes SIPECICICIONES (301N PISIIAS PO S0 3 SEIOCCIONd NO)

LONGILD Oe ta coniasefa

Las contasedias deten Mener al Mends esie NOMmero de Caracieres

Corors it o]

€ 3la Caracterishics puede see

NOTA: De esta manera podemos matricular usuarios con la contrasefia que uno desee, sin

la necesidad de colocar: numeros, letras, mayusculas, minlsculas y caracteres

alfanuméricos.
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MANUAL PARA CAMBIAR EL FORMATO DEL CURSO

PASO 1

Colocar en la barra del buscador https://moodle.org/plugins y se mostrara una pagina en

inglés como la mostrada, observamos que en esta pagina vamos a encontrar: actividies,

themes, users, blocks, course format, etc.

2

Hacer clic en “Course format

£ Aplicaciones  $ Library Genesis @ MEGA 3 Tutorial Prezi Ezpafi.. 3 Scribd B The Best Pythagore.. B Pythagorean Theore,, & Applying the Pythag, | Practice with Pythag, » (2] Otros marcadore:

moodle

General plugins (Local) (87) Editors (42) Cache (5)
General plugins go Into the /local Alternative text editors for 2.0 or later Contains plugin types for the Moodle

PASO 2
Después de haber hecho clic, observamos una serie de formatos en la cual podemos escoger

cual es de nuestro agrado. Para nuestro caso clic en “Grid Format”

‘--“‘—“
t : ety
e D € O
GO 0D
%%

g =

—_—————— améento

S e
e @ D OD



https://moodle.org/plugins
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PASO 3
Entonces nos aparecera una pantalla como la siguiente (en inglés) el cual nos da una breve
descripcion sobre lo es que el formato “Grid Format”. Luego hacemos clic en “versions”

para poder descargar la version del Moodle en el cual se esta trabajando.

Nos va a salir una lista de las diferentes versiones del Moodle, en nuestro caso hacemos

clic en Moodle 2.5.5.8-Download

/ CONIACTENDS EN
sbeiviension@anie
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Se descarga un archivo comprimido con el siguiente nombre
“format_grid moodle25 2013110508 lo guardamos en la carpeta descarga.
TICS ] clase_01_sociclogia_general 05/05/201505:47...  Presentacién de.. 937KB
. Videos G" Copia de INFORME TECNICO PEDAGOGICO e 20/07/201511:44 5.,  Hopa de cilculo d... g7k8
_ 87 CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES 21/07/20150422...  Documento de M., 198
o e ] desktop 23/07/2015 140 2.,  Opciones de confi. 1KB
! Este equipo B9 EPA 4 CASTILLA 24/07/201502:33 ..  Hoja de caleulo d.. 1,636K8
& Descarges B EPA 4 SECUNDARIA 27/07/201508:15 ...  Hoja de cakculo d.. 1,633 K8
B e cumerion B format_grid_moodie25_2013110508 19/02/201508:51 ...  Archivo WinRAR Z... 4257K8
; il ! format,anetopic_moodle2s. 20 7iin i o VinRAR 2P e WinRAR Z. 13KB

Clic derecho, seleccionamos abrir:

- | ¥ ¥ Abe
_ Wos  Compate  Visue e ‘\
« = T s Gteequipo v TUANCA (&) . ntran ficheros...

EPSON Lasy Photo Pent = @ Photo Priee

* Acceso nipedo
W Escreone

& Oescages

4 Documaentos
= Imigenes

= imiégene

‘ Cxtroed agui
- ‘ Extraer en foemat_gnd_moodieds 20131506508,

8 Uplcad to dthared

(€) taptorse con ESET NODI2 Antnius
Opcwnes svargadas >

Hombie [Famato

) 3 - Geometnia - 5* Sac - 1 Biny
1 00150

ﬂ‘ basewzusnes

0" basewtusrics

T bock_progress moodiels 20

B ok usennlo_moosiezs 20|  Emvara >

Q" cange de horas 2084 Cortar

0 clase 01 socwlogie general Copint

0" Cops de INFORME TECNICO

8 CRONOGRAMS DE ACTIIDS

0 desinep

) EPA £ CASTILLA oty darribee

) EPA & SECUNDARIA Progredades

T format_grid_moodiels 201 1) N T T R T T

B Tormat_enetope_moodie2s_ 2013052002 WOR/203 09DS rehers

B format_topcoll meadiels 211110505

0 FORMATO STGRTRO AUNOLLAR 2078 21 ARSI

B.'% % %

A con >

Crear acceso dencto
[

Nos saldra una ventana como en la figura:
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PASO 5
En este paso, tendremos que colocar la carpeta descomprimida en la siguiente ruta: hacemos

primero clic en el disco C, en segundo lugar clic en wamp.

bt MSOCache 15/02/2015 06:36 a... Carpetad
sociologia OneDriveTemp 30/07/201505:29..,  Carpeta d
TICS Perflogs 10/07/2015 06:04 a... Carpetad
. Videos ProgramData 30/07/2015 09:24 a... Carpetad
. Usuarios 29/07/201508:41., Carpetad
N ;
M | wamp 30/07/201510:01 a... Carpeta d
v B3 Este equipo . Windows 30/07/201505:30 .., Carpetad
> & Descargas . Windows.old 29/07/201502:23 ... Carpetad
. E'] Documentos U eula. 1028 07/11/2007 08:00 a... Documer
-' M [ eula.1031 07/11/2007 08:002... Documer
> scritorio
o [ eula.1033 07/11/2007 08:00 3... Documer
> &=l Imagenes [ eula.1036 07/11/2007 08:00 ... Documer
> D Masica [ eula.1040 07/11/2007 08:00 2... Documer
> [l Videos |7 eula.1041 07/11/2007 08:00 a... Documer
> . Windows8 05 (C:) M&Z 07/11/2007 08:00 a.. Documer
> LENOVO (D:) D eula.2052 07/11/2007 08:00 a... Documer
- ) =
P T 7] eula.3082 07/11/200708:00 a... Documer
Clic en la carpeta “www”
i akd moodiedsta /07/201510:01 4., Carpets de archivos
sociologia senpts 3 0150951 a..  Carpeta de archavos
TS tmp . 013 1149 2., Carpeta de archivos
B video: tools 30/07/2015 0251 a.,,  Carpeta de archwvos
vhosts 30/07/2075 0951 a..  Carpeta de archevos
- W AV07/2015 0% a.. - Carpeta dedrchivos
- a m;\ 3112720100939 2., Archivo BMP 3
$ Descargas & images_off 2011 01:49..,  Atchive BMP 16
B Documentes % iw_on 03/01/201101:43..  Archive BMP 18
o ., license NN2000 1126 8.,  Documento de tex... 16
_. v || unins000.dat 30/07/2015 0951 2...  Archivo DAT mn
il Imdgenes 2 unine00d 30/07/2015 0260 a...  Aplicacién 802
Clic en la carpeta “moodle”
L - » Esteequips » Windows3 0500 » wamp » www
EPSON Eszy Photo Primt = (D) Photo Print
# Acceso ripide Nombre Fecha de modifica..  Tipo Tamailo
BB Escritosic -, mocdle 0TS 1002 2 Carpeta de archives
"_ Descangas + E favicon NNZ2000%80 8 koono 198 KB
B Dooumentos [ indecphp 0072005 051 & Archive PHP 24KE
o [ testmysglphp N220009:4808_  Archive PHP 148
i~ Imw o+
registros
seanlegia
TIcs
B videos

i OneDrive



Clic en la carpeta “course”

| registros
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| blog 0911720140529 . Carpeta de archivos

. sociologia cache 01120120629 » Carpeta de aschives
TICS . calendar QW /2014 0529 .. Carpeta de aechivos

. Videos . cohort 012014 0629 2. Carpeta de aechives

) comment O I2014 029 8. Carpeta de aschives

& Onelvye | completion 0/11/2018 0529 2. Carpeta de archivos
!Eg(w - Course O T12018 0529 2. Carpeta de aechivos
‘ Descargas eneocl 0S/11/72014 0529 » Carpeta de aechivos
‘E Bod - OO/11/2018 0529 Carpeta de archivos

3 ’ | fles OWII2018 0629 5. Carpeta de aechivos
B Escrtorio . fier 09/11/2014 0529 2.~ Carpeta de aschivos
& Imigenes | grade 0311720140625 5 Carpets de aschivos
D Masica | group QNI2014 0529 .. Carpeta de eechvos

[ ___ RV e PAES AL s A W P LSRR P SR

Clic en la carpeta “format”

« « s Esteequipe » Windows8 05 (C:) » wamp » www » moodle » course
EPSON Easy Phote Print = (2) Photo Print
~
# Aceeso ripido Nembre Fecha de modifica.. Tipo Tamario

I Escritorio * forrnat 09/11/2014 06:29 a... Carpeta de archivos
‘l, Descargas P publish ‘\\“\ 09/11/2014 0629 a... Carpeta de archivos
IE Docum * report 09/11/2014 0B=29 a... Carpeta de archives
. tests 0971172014 0629 a...  Carpeta de archivos
=] Imagenes o+ i _

yui 08/11/2014 0629 a...  Carpeta de archivos

Trasladar la carpeta “Grid” dentro de la carpeta “format”

MmNy Lmp ime e - s ranas e

. 1 - ]
# iaveso ripiia et Fechadue] g W E Et'll ﬁ ﬂ “ @ & —J ﬁ
me . & gid mq afade Dtrewen Compeobar W Demine  Buscar  Austeste informacien | luscarvins  Comentesa  Bato adrabie
& Descigs ¢ L stoem G H- -] fermat. 13 « anghive I, el descemprimido & 16513
rid_moedie2’ 2013110508 5p byt

“ | sl 4

| Ditumenten s bhermbre Tarnads Comprimids Tige Meddicado CRCR
o Imdganet s etk Carpets e Bchast

g Y
L] Tormutegacy.phe:
. [} 0 Aschie NN 0000000
| eedwioga L] iephp N
s || README

& videor %l-'d“php
i DaeDrive i
B e e

& Descarges

5 Documanto:

B Escinsan

= ldgane
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H videor
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PASO 6

Después de haber colocado la carpeta “Grid” dentro de la carpeta “format”. En nuestra

plataforma, le damos actualizar.

catcnt oode " B . o
“~ x " socalhost ' 2Y

m Loy Cormen @ MIOA @B Totorw Pres liped . O Soviow @ T Bewr Hytagoms . 8 Pythageress Trecrn. 8 Asphng the Pyt Bracace ww Byag. * ) Ovoe mercsal
z Y UNet 1a be cemmic mte. . < - Covna 3 )
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PASO 7

Nos aparece la siguiente ventana y le damos clic en “Actualizar base de datos Moodle ahora”

.« cn socathost . o
I apsanrms B Ve Garasn @ MEOA €8 Tetral Fras ipet O St D Tre Best Peagens. €D F e mpeves Ty - Mgyt oy e ey D i s * ] Owen menin

c bacién de "plugins’ N 0 —— - .

000 POOIIE MU MIS O EOUGNON (PG QU PUEOEN PRGIOTE S NN GO MTe 38 ACUMESCON Lo

TPAMDDIE ICRAEN P win CAIRRARMS (PAKJIS ) G LA B PO On A FINLIEI0N K08 Gt WA @ S0 SCIANETAI0N ¥ be

ATy MR e Wt D ARAN L8 Sl idon ETIETIS (Bi) 4aTh) LAt S0 Beiia an e recorrenieie gee
ey —an B0 K08 IS FRMITION SREONERSS ) ACIOMCE W COSOD Sente aNes o

CODER COM SAEA DIDME RN O MO

ae que requl -ta 1
PRI AT 14 LD COTEaOTE G0 OIS STAPN ) NIELMAIOS
NOMBIE Ge 13 SxtansIon Ouectans Onigen VOIMON S0TUal MUSYE veriea  Regquiere Eaaao
Formatss oe curvo

e VIia parree COUR AT MO Oxeeno 20141 90500 e s

C Ancangec

-
A Dty O Aaten Mo aivoran G

Clic en continuar

T Acmshcandc in versam - = X

- o
-« < o Iocalhost/ > " > [=Y
T Aphcaiiones B Uy Gemess ) MEGA €D Tetoos Prem Expat. O Fows G The Sest Bytrasor G Pymeperman Theore W Apptrng the Sytes Practn o By - T3 s
= s s an i S a0 Coma s Caron Cavata
Actualizando la version

Clic en guardar cambios
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PASO 8

79

Ahora para poder ver si se ha instalado correctamente la carpeta “Grip”, hacemos los siguientes

pasos, vamos a nuestro curso, luego “administracion de curso”, después “editar ajustes” y

buscamos “formato de curso” y seleccionamos.

-
¥ Formato de curse
Foermato (D Vst panrila .
<
Number of secions 7 R Bad
Seccones vt (5) # S0 MOSTAN on M COUGADIS ¢
OO0 00 LSS DIgES ¢

Luego observamos en esta nueva pagina que nos muestra lo siguiente, y asi hemos instalado

correctamente el formato “Grid”.

Sectan d

Secvon 2 Section J

Secvon S
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FODA DE LA IMPLEMENTACION DE LA PLATAFORMA EDUCATIVA

Se hace un analisis y diagndstico en laimplementacion de la plataforma virtual Moodle, en

el .LE.P. Milagrosa Nuestra Sefiora del Carmen.

FORTALEZAS

OPORTINIDADES

Facilita el trabajo y aprendizaje colaborativo entre docentes y

estudiantes.

No requiere el almacenamiento de los trabajos en unidades externas.
Desarrollar una plataforma web que cumpla con las expectativas:
facil manejo y amigable para el usuario.

La implementacion de diversas herramientas virtuales, han permitido
tanto al docente como al estudiante emplear diversos recursos
(textuales, visuales, auditivos, audiovisuales, etc.)

Un gran porcentaje de los maestros cuentan con computadoras

personales con conexion a internet.

La posibilidad de brindar capacitaciones del uso y manejo de
software para el manejo de cursos virtuales Moodle.

Complementar el aprendizaje presencial buscando llegar a la
excelencia académica.

El interés y predisposicién que tienen los alumnos y docentes en

utilizar la plataforma virtual.
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AMENAZAS

Poco conocimiento sobre el uso y manejo de las plataformas virtuales
(Moodle).

Resistencia al cambio por parte de los maestros tradicionalistas.

No se cuenta con una persona preparada para el manejo de cursos
virtuales Moodle.

La realizacion del material didéctico para entornos virtuales requiere
tiempo empleado por los docentes y demanda la actividad de
personal.

Algunas herramientas (pluging) estan en inglés, lo que dificulta e

entienda a muchos usuarios.

Resistencia al cambio del mismo centro educativo.
El tiempo que se tarde en poner en funcionamiento la plataforma.
Otras instituciones educativas con mejores plataformas tecnolégicas

para la educacion virtual.
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