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PRESENTACION

El presente trabajo titulado “Estrategias didacticas para fomentar el desarrollo del
pensamiento critico y creativo de los estudiantes del nivel secundaria de EBR” tiene como
finalidad mostrar sobre el concepto y desarrollo de la Didactica como ciencia, luego el
impacto del Pensamiento Critico y Creativo en los estudiantes y cdmo es tan importante
impulsar este tipo de pensamiento y finalmente, como se relacion ambos términos,

mostrandose las principales estrategias y dinamicas sobre el tema.

El Capitulo I: La Didactica trata sobre la evolucién histérica de la didactica, su
naturaleza, cuales son sus objetos de estudio, como se relaciona sus diversos conceptos,
los tipos de didactica, etc. También se muestra acerca de la Estrategia didéactica,
presentandose las principales estrategias de ensefianza y aprendizaje y como se relacionan
con el estudiante.

El Capitulo 11: Pensamiento y Creatividad evidencia una prolija investigacion acerca del
concepto pensamiento critico y, poniéndose énfasis en sus diversos componentes,
caracteristicas y niveles, los cuales son muy importantes a la hora del proceso ensefianza

— aprendizaje del estudiante.

El Capitulo II: Estrategias para desarrollar el pensamiento critico y creativo trata acerca
de la todas las estrategias y dindmicas que los estudiantes tendran para potenciar su
pensamiento critico y creativo, en qué momento usar cada una de ellas, para qué usarlas

y como emplearlas.



RESUMEN

El presente trabajo se trata sobre las Estrategias Didacticas y su relacién con el
Pensamiento Critico y Creativo, en donde primero se evidenciara los tres conceptos
principales dentro de la didactica: La didactica propiamente dicha, las estrategias
didacticas y la metacognicion. Se hablara sobre el concepto, naturaleza y tipos de la
didactica para poder evidenciar que es una cienciay a la vez un arte, ligada a la educacién
en todo sentido. Luego también, se podra observar que se trata sobre el pensamiento
critico y la creatividad, como estos dos conceptos estdn revolucionando en nuestra
educacion, ya que a través de sus caracteristicas y fases podremos establecer la
importancia que tienen en los estudiantes, ya que lo involucran en una manera ludica e
imaginativa para poder realizar sus actividades académicas. Junto a ello el final de este
trabajo esta dedicado a la relacion didactica con pensamiento critico y creativo, en donde
podremos evidenciar las dinamicas mas importantes para poder realizar una clase como
al realizar dramatizaciones, cantar rap utilizando conceptos de un tema, historia sinfin,
etc., ya que ahora lo que se busca no es solo el contenido al estudiante como era antes,
sino que sea protagonista, que se involucre en el aprendizaje que mejor de la manera
creativa y utilizando estrategias como hacer preguntas para despertar la curiosidad,

plantear preguntas “provocadoras”, usar la ensefianza en pirdmide, etc.

PALABRAS CLAVE: Estrategia, Did4ctica, Pensamiento, Creatividad,
Aprendizaje

vi



CAPITULO |
LA DIDACTICA

1.1 La didéactica
1.1.1 Etimologia de la Didactica

Se considera que la historia de la didactica se liga a través del tiempo cultural en la
vida del ser humano, conocido como ensefiar y aprender, al respecto para Parra y Parra

(2008) menciona que:

La didactica deriva del vocablo griego didaxis, que quiere decir:
Instruccidn, ensefianza, leccion. Su etimologia latina es didacticum que
significa "arte de ensefiar”, para otros, proviene del verbo didasko, que
significa ensefiar, instruir, demostrar, exponer claramente. Lo "didactico”
era primariamente un sub - género de la epopeya griega, junto con lo
heroico e histdrico. Los poemas didacticos, los trabajos y los dias de
Hesiodo, y su Teogonia, ejemplos tipos de la epopeya griega. Otros autores
consideran a la didactica, como ciencia, teoria y practica, técnica, arte y
tecnologia. Por su semantica es ensefianza - aprendizaje, instruccion,
sistema de comunicaciones del proceso ensefianza - aprendizaje. Por su
finalidad, la didactica es formacion, instruccion formativa, desarrollo de

facultades, creacién de cultura. (pp. 18 - 19).

Es por ello, que este concepto de didactica tiende a relucir muchos cuestionamientos a
la hora de aplicarselo, porque muchas personas le dan un significado diferente debido a
su semantica o a su finalidad, es por ello que buscaré, para su mejor entendimiento, la

naturaleza de dicho concepto.

1.1.2 Naturaleza artistica de la didactica

Para poder entender la parte esencial de la didactica, enfatiza Parra y Parra (2008):

En la didactica tradicional los docentes estaban preocupados en dos

actividades por cierto sumamente importantes y profundamente humana:



el aprender y ensefiar como es natural, con el aprender se busca
comprender la naturaleza y los fendmenos o hechos sociales del entorno,
y con la ensefianza se busca a comunicarnos mejor, a comunicar nuestros
conocimientos y experiencias a los alumnos y a todos cuantos nos rodea.

Pero la ensefianza - aprendizaje en la didactica tradicional presenta un
caracter eminentemente artistico, a diferencia de la did4ctica actual que
tiene como punto de partida la reflexién rigurosa y sistematica, reflexion
cientifica sobre las cosas de la naturaleza y la sociedad, aunque el caracter
artistico de la E.A. siempre lo habra, porque cada maestro tiene su propia
manera para hacer asimilar, estimular aprendizaje o construir
creativamente sus conocimientos, es decir, cada docente ha disefiado sus
habilidades, destrezas propias para generar aprendizaje y presentar

estrategias a veces fuera de regla para ensefar. (p. 22).

Con lo citado, se puede explicar con mas detalle la naturaleza de la didactica

enfatizada en la ensefianza y aprendizaje, y sumado ello, podremos entender mejor el

significado de la didactica en el aspecto educativo.

1.1.3 Obijeto de estudio de la didactica

Muchas discusiones se han suscitado entre los pedagogos, psicélogos y otros

profesionales acerca del problema relativo a este tema. Por ello se plantea, segin Parra 'y

Parra (2008):

Los fines y objetivos de la E.A. No se puede ensefiar si no se tienen
claros los fines y objetivos de la E.A.

- Describir y explicar el proceso de la ensefianza - aprendizaje en su

forma general y descubrir las leyes de este proceso.

- Proporcionar principios y reglas para que el trabajo docente en el aula
sea efectivo, y para el conocimiento cientifico de los objetos y
fendmenos que existen independientemente de la conciencia subjetiva
del hombre, es necesario conocer determinados principios.

- Fijar el contenido de la clase en funcion del educando.



- Explicar y proporcionar los diversos materiales que el profesor debe
utiliza.
- Informar los diversos métodos, técnicas y procedimientos de la E.A.

- Describir y explicar los principios evaluativos. (pp. 22 — 24).

La didactica como ciencia de la ensefianza - aprendizaje, ensefia al docente organizar
la tarea pedagogica en el aula. Para promover, desarrollar, facilitar, estimular, descubrir

y evaluar el aprendizaje del alumno.

1.1.4 Concepto de la didactica
Después de haber observado la etimologia, objeto de estudio, se mostrara el concepto

de la didactica vista desde muchos puntos de vista, como menciona Cuevas (2013):

La palabra didactica deriva del griego didaktiké (“ensefiar") y se define
como la disciplina cientifico-pedagdgica que tiene como objeto de estudio
los procesos y elementos existentes en la materia en si y el aprendizaje. Es,
por tanto, la parte de la pedagogia que se ocupa de los sistemas y métodos
practicos de ensefianza, destinado a plasmar en la realidad las pautas de las
teorias pedagogicas. Muy vinculada con otras disciplinas pedagdgicas
como, por ejemplo, la organizacién escolar y la orientacion educativa, la
didactica pretende fundamentar y regular los procesos de ensefianza y

aprendizaje. (p. 15).

1.2 Estrategia didactica
1.2.1 Definicién Estrategia

Después de haber conceptualizado la didactica, continuaré, ahora con la definicion de
Estrategia, segun Parra y Parra (2008), menciona:

Es un conjunto de acciones humanas, intencionadas y articuladas, para
lograr metas determinadas. En educacion también existen metas que el
alumno debe lograr y para ello se requieren estrategias. La didactica

contemporanea, busca lograr que el sujeto comprenda los procesos e



instrumentos de su propio conocimiento. Es decir, busca que el alumno
llegue al nivel de la “metacognicion”, a través de ciertas estrategias. (p.

99).

1.2.2 Concepto de Estrategia didactica

La estrategia didactica es una gama de acciones que desarrolla el profesor, asi lo

explica Brixio (como se cito en Huerta, 2008), al decir:

Las estrategias didacticas son el conjunto de acciones que realiza el
docente con clara y explicita intencionalidad pedag6gica. Los procesos
de ensefianza se sostienen en el concepto de ayuda contingente o ayuda
ajustada, dado que cada alumno requiere de una intervencién pedagogica
diferente, en cada momento del proceso de aprendizaje, a partir de
entender que cada sujeto tiene un procese individual y Unico, aunque la

construccién de dicho desarrollo sea social e interactiva. (p. 29).

1.2.3 Laensefianza

Ensefiar es un término que indica transmitir conocimiento el cual es usado por los

docentes de manera continua al respecto Parra y Parra (2008) menciona que esta puede

Ser.

La ensefianza no solo consiste en la transmision de conocimientos, normas
morales representaciones de imagenes de las cosas y fenémenos o nuevas
formas de comportamiento. Si no también un proceso interrelacionado de
actividades entre el docente y los educandos, orientados a estimular y
facilitar el aprendizaje, construir conceptos, simbolos y conocimientos. (p.
25)

1.2.4 Estrategias de ensefianza

Las estrategias de ensefianza son usadas por los docentes para aplicarlas en el aula de

clase al respecto Stenhouse (como se cito en Huerta, 2008): “Las estrategias de ensefianza,

son aquellas que adopta la escuela para cumplir con su responsabilidad. La ensefianza no

equivale a instruccion, sino a la promocion sistematica del aprendizaje mediante diversos
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medios. Por lo tanto, la estrategia de la ensefianza constituye un importante aspecto del
curriculo”. (p. 53)

También se puede sumar, como se refleja en Rodriguez et al. (2007) mencionando que
“las estrategias de ensefianza son medios y recursos para prestar la ayuda psicologica” (p.
45)

Por ello, al leer estos dos conceptos, se puede evidenciar que ambas coinciden que las
estrategias de ensefianza son medios para lograr dicho aprendizaje, aunque uno pone

énfasis en diversos medios, el otro concepto destaca mas en el &mbito psicologico.

1.2.5 Concepto de Aprendizaje

Se presentara el concepto de aprendizaje, el cual este proceso es tan vital para la
formacion de los estudiantes y, sobre todo, en la aplicacion de su estudio, es por ello que
menciona Orellana (como se citdé en Huerta, 2008), "aprender es el proceso de
construccion de una representacion mental, el proceso de construccion de significados.
Se entiende el aprendizaje dentro de la actividad constructiva del alumno y no implica

necesariamente la acumulacion de conocimientos” (p. 41).

1.2.6 Estrategias de Aprendizaje

Después, de haber definido al aprendizaje y relacionado ambos conceptos, podemos
definir las estrategias de aprendizaje, pero antes de ello, haremos una diferenciacion
entre técnica y estrategia, para ello dice Monereo (como se cit en Huerta, 2008), “las
técnicas pueden ser utilizadas de forma mas o menos mecénica, sin que sea necesaria
para su aplicacion que exista un propdsito de aprendizaje por parte de quien la utiliza;

las estrategias en cambio son siempre conscientes”. (p. 51).

1.2.7 Tipos de estrategias de aprendizaje
Permiten en los estudiantes controlar el desarrollo de sus actividades mentales,
necesarias en la adquisicion y manejo de la informacién, en interaccion con los

contenidos del aprendizaje. Es por ello, que siguiendo su investigacion, como lo
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menciona Diaz y Herndndez (como se citd en Huerta, 2008) indican tres grupos de
estrategias de aprendizaje, segun éstas sean muy generales o especificas:

e Las estrategias de recirculacion de la informacion. Se

consideran las mas primitivas empleadas por cualquier aprendiz.

Dichas estrategias suponen un procesamiento de caracter superficial y

son utilizadas para conseguir un aprendizaje literal "al pie de la letra".

Consiste en repetir una u otra vez (recircular) la informacién que se ha

de aprender, hasta establecer un proceso de memorizacion. El repaso

simple y complejo son Utiles para esta estrategia.

e Las estrategias de elaboracion. Supone integrar y relacionar la nueva
informacién que ha de aprenderse con los conocimientos previos.
Pueden ser simples o complejas. Pueden distinguirse entre la
elaboracion visual (imégenes simples y complejas) y la verbal
semantica (parafraseo, elaboracion inferencial o tematica). Es evidente
que estas estrategias permiten un tratamiento y una codificacion mas
sofisticados de la informacion que se ha de aprender, porque atienden
de manera bésica el significado y no sus aspectos superficiales.

e Las estrategias de organizacion de la informacion. Permiten hacer una
reorganizacion constructiva de la informacion que ha de aprenderse.
Mediante estas estrategias se pueden organizar o clasificar la
informacion, con la finalidad de lograr una correcta exploracion de las
partes o sus relaciones de la informacion que se ha de aprender y las
formas de organizacidn esquematica internalizadas por el aprendiz. (p.
54).

Los tres tipos de estrategias de aprendizaje, se interrelacionan, ya que el empleo de
cada una de ellas, es fundamental para la comprension de cada clase y respectivo
aprendizaje, como por ejemplo las técnicas de las estrategias de circulaciébn como

subrayar, destacar, copiar; en el caso de las estrategias de elaboracion como es el

12



parafraseo, resimenes, analogias y finalmente, las de organizacién, como mapas

conceptuales, mapas mentales, redes semanticas, etc.

1.3 Metacognicion
1.3.1 Evolucion del concepto de metacognicion

A primera vista parece facil establecer la delimitacion conceptual de Ia
metacognicion, ya que se trataria de definirla como la cognicién sobre la cognicion, el
conocimiento sobre el conocimiento o el pensamiento sobre el pensamiento. Sin

embargo, explica Bazéan (2001):

Este término esta compuesto por dos componentes: meta y cognicion,
cuyos significados no son del todo claros. Si al prefijo meta lo traducimos
por “maés alld” y a la palabra cognicion la consideramos como sinénimo
de “conocimiento”, metacognicion significaria “méas alla del
conocimiento” y nos referiria un ambito de estudio que nada tiene que

ver con el que de hecho se analiza al estudiar la metacognicion” (p. 4).

Por su parte, Nisbet y Shucksmith (1990) establecen que metacognicion "es el
término con que se designa la capacidad de ‘conocer el propio conocimiento’, de pensar
y reflexionar sobre cdmo reaccionaremos o hemos reaccionado ante un problema o una

tarea" (p. 5).

1.3.2 Concepto de Metacognicion
Después de haber visto la evolucion del concepto de la metacognicion, observaremos
unos conceptos sobre dicho término de autores reconocidos, como es el caso de Flavell
(segun se cito en Huerta, 2008), definio:
A la metacognicion como el conocimiento que uno tiene acerca de los
propios procesos y productos cognitivos o cualquier otro asunto re-
lacionado con ellos. Mas adelante concluye que: la metacognicién hace
referencia, entre otras cosas, a la supervision activa y consecuente

regulacion y organizacion de estos procesos en relacion con los objetos o

13



datos cognitivos, sobre los que acttan, normalmente a| servicio de alguna

meta u objetivo concreto. (pp. 91 — 92).

Por su parte, segun Soto (como se menciond en Huerta, 2008), concibe a la
metacognicién como:
La manera como los seres humanos piensan y controlan sus propios
pensamientos; es decir, esta referido a como las personas conocen un
contenido, como es el proceso cognitivo y de qué manera se puede regular
los procesos cognitivo;. La metacognicion permite posibilitar el trabajo
sobre el saber qué y el saber como conocer. Asi mismo, nos posibilita
diferentes tipos de investigacion como el monitoreo, procesos de
pensamiento y estados de conocimiento; y, el control (voluntad de dirigir

los procesos de pensamiento). (p. 92)
Al final podemos decir, que la metacognicion esta ligada a los conceptos de

regulacién y autocontrol. Ya que, es utilizada para poder desarrollarse mejor los

estudiantes en el desarrollo de sus clases.
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CAPITULO 1

PENSAMIENTO Y CREATIVIDAD

2.1. El pensamiento

En términos generales se puede decir que el pensamiento es un poder de la mente
humana mediante el cual ésta elabora significaciones con las cuales interpreta su relacion
con el mundo, con los demas y consigo mismo. Entramos en relacion con nuestro mundo
y en esa relacion el mundo se nos hace significativo; el pensamiento es el momento de
elaboracion de sentido de ese proceso interactivo con el mundo. Es por ello que

menciona Nieto, Salome y Campos (2011):

El pensamiento por otro lado tiene la capacidad de analizar y resolver
problemas. Por tanto, los procesos del pensamiento dia a dia se van
haciendo mas complejos e incluyen diversas actividades que deben ser
realizadas por las personas, desde redactar una recomendacion a discutir
la propuesta en un contexto real. Dada una situacion problematica, las
personas analizan el problema presentado y discuten los aspectos
relevantes del mismo. Formulan un conjunto de objetivos de aprendizaje
basdndose en sus hipdtesis sobre posibles formas de entenderlo y
resolverlo. Estos objetivos son el punto de partida para usar el pensamiento
y resolver dichos problemas. (p. 18).

2.2. Pensamiento critico
2.2.1. Etimologia
Después de haber definido el pensamiento, ahora me avocaré a detallar el origen de la

palabra pensamiento critico, en donde segun Tacca (2016), menciona:

La palabra pensamiento esta formada por raices latinas que significan
resultado de pensar. Sus componentes lexicos son: pensare (“pensar,
calcular, comparar") mas él sufijo -miento ("accidn, proceso o resultado").

A su vez pensare proviene de penderé. De esta Gltima deriva la palabra

16



pondus que significa "peso”. Por lo que en ultima instancia la accion de
pensar la podemos equiparar con la accion de pesar (ponderar), en el
sentido de evaluar una situacion artes de tomar una decision. Si algo es
impensable-seria aquello que no se puede pensar, calcular, comparar o que

no se ajusta al pensamiento racional.

El término filoséfico original fue critica. La critica es entendida
tradicionalmente como una reprobacion y enumeracién de diversos
errores. Segun el diccionario de la Real Academia de la Lengua, la palabra
critica viene del latin critica, y este del griego. Pero el término critico viene
del latin criticus, y este del griego kpirikog (a la raiz kpu le afiadimos el
sufijo wog, que significa “relativo a") que significa "capaz de juzgar,
relativo a un juicio”. El verbo criticar ni proviene directamente de griego,
sino que las lenguas romances lo forman a partir de la palabra critica,
haciendo referencia al andlisis pormenorizado y voluntario de algo. (pp.
28 — 29).

2.2.2 Definiciones
Luego de establecer el origen de las palabras pensamiento y critico, veremos cémo
algunos autores han definido esta palabra compuesta de las siguientes formas, como lo

menciona Glaser (como se cit6 en Tacca, 2016):

Sefiala que Pensamiento Critico requiere del desarrollo de la habilidad para
reconocer los problemas, encontrar y fomentar medios en los cuales se
puedan resolver, reconocer los supuestos y los valores implicitos, para
utilizar el lenguaje comun y cientifico con claridad y precision, para sacar
conclusiones garantizadas y no como consecuencia de un impulso

emocional. (p. 29).

Ahora, voy a a considerar otra postura como la menciona Fisher y Campos (como se
citd en Tacca, 2016):

17



Comenta que John Dewey es considerado el "padre” del Pensamiento
Critico moderno. Dewey es el primero en utilizar el término Pensamiento
Critico como sindénimo de solucién de problemas, indagacion y reflexion.
Dewey prefiere llamarlo pensamiento reflexivo y lo define como una
deferencia especial, activa y cuidadosa hacia un conjunto de ideas o forma
de conocimiento sobre la base tedrica que lo sustenta y de las conclusiones

a las cuales se puede arribar. (p. 29).

Finalmente, mostraremos la postura de otro pensador sobre el tema, como destaca
Marciales (como se cit6 en Tacca, 2016), “comenta que Dewey se refiere al Pensamiento
Critico como un pensamiento que trata de una etapa de duda, el cual se inicia en el

pensamiento, para que dicha duda pueda ser esclarecida”. (pp. 29 — 30).

Entre los tres conceptos mencionados, podemos encontrar en comin en ellos esta en
la busqueda de solucion de algo, como puede ser un problema, un caso, por ende este tipo
de pensamiento ayudara al estudiante a encontrar una solucion posible al problema que
se le presente, al momento de indagar y reflexionar al momento de plantear su

razonamiento y pensamiento.

2.2.3. Definicién actual

Después, de haber presentado tres definiciones sobre el Pensamiento Critico, como
exhorta Tacca (2016) “se entiende como una habilidad cognitiva de orden superior, que
involucra destrezas y habilidades cognitivas y afectivas que nos permiten discurrir,
apreciar, considerar, defender opiniones sobre una situacion concreta y emitir juicios de

valor argumentados. (p. 43).

2.2.4 Componentes del pensamiento critico
Esta compuesto de destrezas y habilidades, que el son el componente cognitivo, y de
disposiciones que hacen la vez de componente motivacional (afecto). Es por ello que se

distinguira dos componentes, como detalla Fuentes (como se cito en Tacca, 2016):
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a) Componente cognitivo: Para entender completamente el componente
cognitivo es necesario tener presente los siguientes principios que

enmarcan su desarrollo:

e Se debe comprender que las destrezas y habilidades se pueden
desarrollar de menos a méas. Con el desarrollo de las habilidades
cognitivas es posible ampliar y reorganizarla percepcion, la
experiencia, lograr dirigir la atencion, regular el uso de la razon y
la emocion, desarrollar sistemas y esquemas para el procesamiento
de la informacion, aprender en forma auténoma, interactuar con la

naturaleza, etc.

e Cada persona tiene un pensamiento propio y esta condicionado a
los ambientes internos y externos. EI pensamiento y el aprendizaje

no terminan hasta el ultimo de nuestros dias. (pp. 44 — 46).

Se deduce de lo citado, que el desarrollo del Pensamiento Critico requiere condiciones
de flexibilidad y apertura que inciten la interaccion y participacion individual y grupal, la
expresion libre de ideas, la discusion con argumentos y la posibilidad de aprender de los

aciertos Y errores.

Complementando lo anterior, desde la perspectiva Diez (como se cit6 en Tacca, 2016),
encontramos otras habilidades (les llama destrezas) fundamentales del Pensamiento

Critico:

e Argumentacion: Con esta habilidad, el estudiante, busca razones de
forma lGgica para apoyar o refutar un hecho o idea, enfrentando estos
con otras ideas u opiniones. Un argumento es una secuencia de
afirmaciones llamadas premisas, las cuales se plantean como razones o
evidencias de la verdad sobre una conclusion. Confirma que cuando una
persona razona por medio de argumentos realiza inferencias, que son

las que soportan la conclusion.
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e Planificar una accién a largo plazo: Consiste en proponer metas

ordenadas basadas en el razonamiento y argumentacion.

e Defensa de opiniones: Habilidad que nos permite defender nuestras
ideas con argumentos adecuados, tratando de escuchar y entender las

opiniones de los demas.

e Evaluacién de argumentos: Esta habilidad nos faculta a poder evaluar
los argumentos y el peso de los mismos dentro de un contexto,

conversacion o investigacion.

e Manejo de la incertidumbre: Es poder aceptar las dudas, tolerar la

incertidumbre académica, buscando preguntas y respuestas nuevas.

e Buen juicio: Esta habilidad nos facilita evaluar la informacion, esta
constituido por el sentido comun, la madurez, el razonamiento y la

experiencia. (p. 48).

b) EI componente disposicional:
Luego, de ver el componente cognitivo, en donde esta muy relacionado a las
habilidades y destrezas, ahora se vera el componente disposicional, en donde
menciona Fuentes (como se cit6 en Tacca) que existen tres disposiciones que todo
pensador critico debe poseer y estan compuestas por habilidades cognitivas

concretas, asi tenemos:

e Estar seguro de la veracidad en las creencias y la existencia de
decisiones justificadas. Involucra: buscar diversas alternativas, adoptar
una posicion que esté justificada, informarse constantemente,
considerar otros puntos de vista.

e Sustentar una posicion y defender su opinion con honestidad. Involucra:

Ser claro en lo que se comunica, mantener y defender sus conclusiones,
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toma todos los factores que participan en una situacion, busca y expresa
con generosidad sus argumentos, buscar alternativas de solucion, entre

otras.

e Cuidar el valor e integridad de las personas. Involucra: Saber escuchar
otros puntos de vista, atender a razones que vienen de otras perspectivas
y tener en cuenta los sentimientos y emociones de otras personas. (p.
49).

Luego, se observa la definicion que menciona Facione (como se citd en Tacca, 2016)
“que el componente disposicional se define de la siguiente manera: es el conjunto de
atributos caracterolégicos (incluye el caracter y la personalidad del hombre) y actitudes
intelectuales que se manifiestan en una constante motivacién para actuar de una forma
determinada sobre algo” (p. 49).

Entonces ¢Por qué usar las habilidades del Pensamiento Critico? En realidad,
cualquiera puede o no utilizar dichas habilidades, pero acd dos razones para recurrir a
ellas: son eficaces y porque son necesarias en diversos contextos al momento del

aprendizaje de los estudiantes.

2.2.5 Niveles del pensamiento critico
¢Cudl es el proceso y el camino que se sigue para adquirir la capacidad de

pensamiento critico? Existen tres niveles, seguin La Torre y Seco (2013):

a) Nivel literal
En esta etapa de inicio del camino hacia el pensamiento critico los
docentes deben ofrecer al estudiante actividades como estrategias de
aprendizaje que estimulen el desarrollo de los sentidos (un modelo

multisensorial): visual, auditivo, tactil.

b) Nivel inferencial
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En esta etapa los estudiantes deben ser capaces de utilizar la
informacion que reciban de modo que infieran conclusiones,
reflexionen acerca de ellas y hagan generalizaciones y aplicaciones.
Los profesores deben procurar obtener respuestas nuevas frente a la
informacion que se les proporcione, alentando a los estudiantes para
que utilicen integramente todos los datos a su alcance. De esta manera,
ellos elaboraran, combinaran, aplicaran y procesaran la informacién y

no solo trataran de aprenderla como un fin en si mismo.

c) Nivel Critico
Es el nivel mas alto de desarrollo de la capacidad de pensamiento
critico porque aqui los estudiantes estan en condiciones de debatir,
argumentar, evaluar, juzgar y criticar, utilizando todas las destrezas y

adquiridas en los anteriores niveles. (pp. 210 — 211).

2.3 Creatividad
2.3.1 Definiciones

Creatividad es la capacidad humana para Innovar; lo cual significa generar: ideas,
esquemas, hechos y materiales, que resulten novedosos y significativos.

Una persona creativa es capaz de demostrar mayor originalidad que otras. La
originalidad significa, en este contexto, la aptitud para dar respuestas insdlitas a las
preguntas, o soluciones atipicas a problemas especificos. Persona creativa es la que da

vida a cosas nuevas. La que ve las cosas de manera original.
La creatividad no es una cuestion de medida. Aquella que florece de pequefias maneras
es tan auténtica como la que se expresa mediante grandes obras. Es probable que todos

conozcamos a alguien que no pasara a la historia como genio creativo, pero que emplea

su individualidad para dar novedad a su vida cotidiana.

2.3.2 Principios de la creatividad

22



Se presentaran a continuacion los principales principios que tiene la creatividad,

parar poder incentivarla en los estudiantes, como lo menciona La Torre y Seco

(2013):
1)
2)
3)

4)

5)

6)

7)
8)

2.3.3 Fases del

A menudo, la creatividad es mas una actitud mental que una intencion.
El horizonte esta en los ojos, o en el pensamiento, no sélo en la
realidad.

Toda idea creativa mas o menos valiosa siempre acaba resultando
I6gico.

A veces una idea marginal, o un subproducto, puede ser mas valioso
que la idea o producto original.

Es mejor tener muchas ideas para que algunas de ellas sean erréneas,
que estar 'siempre en lo cierto' pero carecer de todo tipo de ideas. Se
necesitan muchas ideas para encontrar la idea ganadora. Pensar en el
ejemplo de los metales preciosos y la ganga.

La creacion de ideas es un proceso, no un accidente. Hay que plantar,
fertilizar y luego, cosechar.

La originalidad no solo depende de la idea, sino del contexto.

No hay cosas nuevas, pero puede haber relaciones nuevas. (p. 221).

pensamiento creativo

Estableceremos las fases del pensamiento creativo para poder comprender cada una

de ellas, que son

importantes para el desarrollo de los estudiantes, como lo menciona La

Torre y Seco (2013):

. Preparacién

Esta etapa esta caracterizada por un estado de insatisfaccion.

El mismo puede estar generado por la aparicion de un hecho que no
coincide con teorias vigentes.

He aqui una de las variables trascendentales en el proceso de creacion:
descubrimiento del problema que es un hecho diferente a su solucion.

Es decir, que podemos notar en el creador una busqueda de obstaculos,
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una necesidad interior que lo impulsa a la aventura del descubrimiento.

A partir de ese instante, el problema se formula claramente:

Se distingue lo importante de lo accesorio
Comienzan las asociaciones de los conocimientos
Y un estado de excitacion y de busqueda que lleva a la formulacién de

hipotesis preliminares.

. Incubacion

Es un periodo caracterizado por una intensa actividad inconsciente.

El problema se va elaborando en forma discontinua.

Los datos se organizan y se reestructuran incesantemente.
Es un periodo de duda, de frustracion, que pone a prueba una de las
cualidades fundamentales del creador: poder mantenerse en un estado
de inseguridad y de insatisfaccion. Seria mucho maés sencillo echar
mano a la primera solucidn que parezca acertada, o descartar la posible
solucion del caso, pero el creador esta guiado por un impulso interior

insatisfecho que busca su canalizacion y mantiene el interés.

3. lluminacion

De pronto, el creador observa que sus sentimientos le estin marcando
la aparicion de la solucién, conjuntamente con la certeza de la
evidencia.

Su estado de vacilacion e inquietud desaparece.

Por supuesto, este no es el Unico criterio, la idea creada debe reunir,
ademas, una serie de requisitos: valores de verdad, de, utilidad y de
prediccién. Es decir, que debe servir para explicar todos los datos del
problema y aun otros que se puedan deducir légicamente de ella.

Debe superar y trascender a la experiencia previa.
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4. Verificacion
Se procede a la confirmacion y demostracion de la idea creada. (p. 222)

2.3.4 Caracteristicas del pensamiento creativo
Se presentard las principales caracteristicas del pensamiento critico, para poder
comprender mucho més acerca de este tipo de pensamiento y como nos ayuda en el

aprendizaje de los estudiantes, por ello, La Torre y Seco (2013) destaca:

v La divergencia. Es aquella que nos demanda generar varias ideas,
diversos procedimientos y variados resultados o soluciones ante una
situacion problematica que es I6gicamente de naturaleza abierta, y en
la que es posible plantear diferentes alternativas o maneras de
enfrentarla y resolverla, aunque siempre dentro de un rango de
pertinencia de las respuestas halladas, de tal manera que sean
evaluadas como eficientes. Se reconoce como pensamiento divergente
en oposicion al pensamiento convergente, es decir, que se abre a la
experiencia. Ejemplos: Se pide que una puntos aparentemente
desordenados, que organice y clasifique figuras de acuerdo con algun
criterio, que elabore un cuento a partir de algunas palabras claves, etc.

v Lafluidez. Nos permite producir un flujo rapido de ideas y preguntas,
asi como un mayor numero de soluciones posibles frente a una

situacion o problema planteado dentro de un lapso determinado.

v' La flexibilidad. Permite abordar una situacion desde diferentes
perspectivas, asi como hacer confluir varias soluciones para un mismo
problema, desde diversos criterios o enfoques, tales como buscar
pistas que aparentemente pueden ser contradictorias o idear escenarios
0 contextos distintos a los usualmente deseados, es decir, percibir las

cosas o situaciones desde sus diversas perspectivas.
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v Laoriginalidad. Se manifiesta en la produccién de asociaciones muy
distantes de los datos en cuestion y ofrece resoluciones fuera de lo
comun, pero de Igual o superior eficacia que las frecuentes. Una
respuesta original debe poseer pertinencia porque, de lo contrario, s6lo

quedaria como extravagante, al no ser eficaz.

v'Laelaboracion. Permite desarrollar y afiadir detalles y elementos con
facilidad o también ampliar un problema o situacion dada, y generar

nuevas extensiones y versiones de las situaciones o datos primigenios.
v" Organizacion. Es una caracteristica por la cual la persona creativa se

esfuerza por integrar los diversos elementos de una situacion o

problema para darle una estructura y comprenderla. (pp. 225 — 226).
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CAPITULO 11

ESTRATEGIAS PARA DESARROLLAR EL
PENSAMIENTO CRITICO Y CREATIVO

3.1 Estrategias para desarrollar el Pensamiento Critico
Se presentan las estrategias para poder desarrollar el pensamiento critico, las cuales

menciona Tacca (2016):

Como primer paso, es necesario tener claro las siguientes definiciones:

Meétodo de ensefianza: La palabra método significa "el camino a seguir”,
los pasos a seguir para realizar algo. EI método de ensefianza constituye el
conjunto de momentos, estrategias y técnicas l6gicamente coordinadas
para encaminar el aprendizaje del alumno rumbo a determinados objetivos,
una de sus caracteristicas es la universalidad, es decir, puede ser aplicado
por cualquiera. Cuando se escoge un método de ensefianza se toma una
postura para razonar y decidir las actividades dentro de un area del
conocimiento, orden filosofico, psicoldgico, ideoldgico, etc.; por ejemplo:

Método Montessori, Método de ensefianza activa, etc.

Estrategia: Tiene su origen en el ambito militar y hace referencia al "arte
de proyectar, dirigir grandes movimientos y articular diversas actividades
para lograr un objetivo deseado™ (el estratega hace todo lo posible por

lograr la victoria).

Técnica: Es un procedimiento algoritmico, es decir, busca obtener un
resultado eficaz a través de una secuencia finita de pasos o
comportamientos fijos y ordenados. Su correcta ejecucion nos lleva a la
solucion segura de un problema.

Ejemplos: Subrayar, multiplicar, etc.
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Hemos visto tres términos muy usados pero que en muchas ocasiones nos
llevan a confusion, lo importante es diferenciar cudndo un mismo
procedimiento se usa de un modo técnico (es decir, rutinario) y cuando se

utiliza de un modo estratégico.

Desarrollar el Pensamiento Critico en el aula es un gran reto que no solo
implica un area o asignatura, sino que se debe trabajar en forma
transversal. Estas estrategias requieren un compromiso de desarrollo serio
y a largo plazo, pues al ser una habilidad cognitiva se desarrollara con la

ejercitacion y practica continua.

Como estamos inmersos en la sociedad del conocimiento y el estudiante
es el actor principal y responsable de su aprendizaje, las siguientes
estrategias representan una propuesta simple pero directa y eficaz para que
el alumno, no el profesor, mejore y desarrolle el Pensamiento Critico
aprovechando sus conocimientos previos y lo que pueden producir solos o

trabajando en grupo.

Aqui algunas propuestas:

Preguntas para despertar la curiosidad

Las preguntas impulsan la busqueda de respuestas, desarrollando el
espiritu investigativo, despertando la curiosidad y ayudando a reflexionar
sobre el propio saber y proceso de aprendizaje. Son las generadoras y
organizadoras del conocimiento escolar. Si bien encontramos preguntas
abiertas, cerradas, de opcion multiple, de respuesta corta, de descripcion,
entre otras; las hipotéticas y de metacognicion son de vital importancia

para el desarrollo del Pensamiento Critico. Asi tenemos:

Preguntas hipotéticas: Son las interrogantes que nos llevan a explorar
diversas posibilidades y aplicar teorias. Se evalGa el conocimiento, la

creatividad, la imaginacion, la reaccion de alumno ante un supuesto
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escenario y la entereza para afrontarlo. Se debe tomar en cuenta la rapidez
con la que se responden. Se pueden plantear de la siguiente manera:

¢ Qué pasariasi...? ¢ Qué harias si...?, ; Cémo manejaria usted si...?, ;Cémo
resolveria usted si...? ¢ Qué hizo cuando...? ¢ Cuales serian los posibles pro

y contra? ;Qué cosa piensas sobre...? ¢ Qué expectativas se tiene sobre?

Preguntas metacognitivas: Son las interrogantes que preguntan sobre lo
aprendido, provocando una valiosa reflexidn sobre sus propios procesos
de aprendizaje. Es importante plantearlas durante el proceso de

aprendizaje y no solo al final como errébneamente se viene haciendo.

Plantear preguntas ""provocadoras”

Estas interrogantes buscan despertar una reaccion y se formulan
repentinamente apoyadas en el factor sorpresa. Para incentivar el
desarrollo del Pensamiento Critico en el aula es importante construir y
plantear una serie de preguntas polémicas e interesantes a los estudiantes,
de esta forma se aleja del aprendizaje rutinario y se genera un ambiente

atractivo y motivador para el aprendizaje activo.

Muchas veces estas preguntas parecen densas y tediosas, un poco tontas o
mal planteadas; pero no hay que olvidar que toda interrogante tiene una
razén de ser y esta esperando a ser respondida. Como son preguntas que
no aceptan una respuesta corta y puntual, estimulan a que se genere
diversas alternativas de solucién, pasando a la disertacion y posible debate.

Y el debate de por si ya es un reto aparte.

En algunos casos las preguntas provocadoras son formuladas de un modo
dogmatico, por ejemplo: ¢Casi todas las personas mueren de cancer? Este
tipo de preguntas se convierten en pretextos para que los alumnos

intercambien ideas, puntos de vista, argumentos, conocimientos previos y
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los discutan; logrando elaborar conclusiones desde diferentes modelos de

participacion y pensamiento.

Ademas se genera un ambiente académico donde cada uno se puede
expresar con libertad, sabiendo que los otros lo escucharan con atencion y
respeto. Es un ambiente de confianza donde se muestran las actitudes

intelectuales y se logran los estandares intelectuales.

Ejemplo de preguntas provocadoras son. ¢Quién nos cred? ;Estamos solo
en el universo? ¢La tecnologia no estd haciendo dafio? ¢Por qué es
importante aprender matematica? ¢Por qué sucedio aquel homicidio? ¢Por
qué se escogio esa alternativa? ;Las mujeres deben tener los mismos

derechos que los varones? ;Cuales son los privilegios de...? etc.

Fomentar diversos tipos de discurso

Se entiende por discurso a la serie de palabras y frases productos del
razonamiento, empeladas para manifestar lo que se piensa o0 siente.
Involucra cierta amplitud de conocimiento sobre un determinado tema.
Pueden ser textos escritos u orales y tienen la funcion de ensefiar o

convencer a un publico. Predomina la funcién apelativa.

Un discurso hablado puede ser individual (monologo) o interlocutivo
(dialogo). El discurso individual toma diversas manifestaciones, entre
ellas: la alocucion, la arenga, la conferencia, la disertacion, una charla, el

mitin, una perorata, el sermdn, entre otros.

Los tipos de discurso mas conocidos son: el narrativo, expositivo,
argumentativo y publicitario. Para ayudar al desarrollo del Pensamiento

Critico es importante motivar el uso del discurso argumentativo. VVeamos:

Discurso narrativo: Consiste en un relato de hechos veridicos o ficticios,

se emplean para referirse a los eventos de una historia o suceso. A lo largo
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de su estructura se presentan una o varias interrogantes con el objetivo de
mantener la atencion, pero se resuelven al llegar al final. Los textos

literarios, las cronicas y los mitos son ejemplos de discursos narrativos.

Discurso Expositivo: Se caracteriza porque en €l existe la intencién de
informar, es decir, se elaboran con el objetivo de intercambiar informacion
entre el emisor y el receptor. EI emisor domina el tema que expone y el
receptor no, generalmente lo desconoce o esta menos informado, por
ejemplo: en clase magistral, cuando alguien pide explicacion de algo que

no ha comprendido o cuando asistimos a una conferencia.

Este tipo de discurso lo encontramos en conversaciones de amigos, colegas
de trabajo, familiares, charlas, congresos, disertaciones, libros, articulos
cientificos, etc.

Discurso Argumentativo: Su principal objetivo es influir, convencer
razonadamente y persuadir afectivamente a los receptores de nuestras
posiciones. Convencer no quiere decir ofender o despreciar, sino recurrir

a la comprension de nuestras razones.

Debemos recordar que la argumentacién no solo es un proceso légico,
también es afectivo. Por ello se emplean diversas formulas para convencer:
argumentos validos que apelan al intelecto (componente l6gico-racional)
y emociones, lenguaje kinestésico, proxémico o iconico para conmover y

persuadir (componente retérico-afectivo).

Un discurso argumentativo debe ser:

Polémico: Debe de existir un campo problematico o un tema donde haya
dos 0 mas puntos de vista sobre un mismo evento.

Dialogico: Se produce intercambio de opiniones, aunque el dialogo interno

no esta descartado.
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Ldgico: Los argumentos u opiniones se sustentan en el razonamiento,
evitando la arbitrariedad.
Convincente: Muchas veces las ideas expuestas no son verdaderas, pero se

presentan como verdaderas.

Tipos de argumentacion:

Un argumento es un razonamiento que se elabora con el objetivo de lograr
la aceptacion o rechazo de una idea. Mientras que la argumentacion es la
secuencia de argumentos que buscan la aceptacién de la tesis. La

argumentacion puede ser secuencial o dialéctica.

En el primer caso, se siguen las etapas del discurso argumentativo descritas
anteriormente (apertura, cuerpo y conclusién) sin que exista queja o

refutacion del receptor.

Como sabemos, el discurso argumentativo es un proceso de interaccion
entre dos 0 méas personas, donde el rol de emisor y receptor se alternan
entre los participantes; pero aparece un contrargumento 0 una antitesis,
estamos frente a una argumentacion dialéctica.

En la argumentacion dialéctica se presenta la antitesis y sus argumentos
que la defienden (contra argumentacién), quien propuso la tesis inicial

intentard defenderla a partir de la aparicion de la contratesis.

Estructura del discurso argumentativo

Tesis: Es la idea de alguien sobre un tema determinado. Generalmente se
parte del supuesto que la idea es verdadera, pero su validez sera
demostrada en el desarrollo en base a argumentos. En ocasiones no se
incluye para que el receptor la infiera.

Base: Constituye los primeros argumentos para defender la tesis. También
se les conoce como fundamentos.

Garantias: Son los datos e informacion que establecen la relacion entre la

tesis y los argumentos que la defienden (la base).
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Respaldos: Citas o datos documentados que sustenten a las garantizas.

ARGUMENTACION
ETAPA ESTRUCTURA INTERNA
\ J l |
[ |
Introduccion Tesis
Desarrollo Base
Conclusion Garantia

Respaldo

Fuente: Tomado del Pensamiento critico y estrategias didacticas para su desarrollo

en el aula

34



Tesis

Estructura Propdsito
€ DISCURSO ARGUMENTATIVO P > Convencer o persuadir

Bases

al receptor

Garantias

Tipos de argumentacion

Introduccioén

Desarrollo

Conclusién - -
Segun su modalidad Seguln su estructura

) l v v

Argumentacién Argumentacion
secuencial dialéctica
Logico-racional Retorico-persuasiva
Se intenta convencer al La persuasion se Se defiende la tesis. a
receptor a partir de desarrolla a traves de la _ partir de la refutacion de la
o Se defiende una sola .
argumentos racionales afectividad Tesi contratesis
esis

Fuente: Tomada de Tomado del Pensamiento critico y estrategia8 didacticas para su desarrollo en el aula 35



Aplicar el debate socréatico

También conocido como método socrético o método de Elenchus. Es
un conjunto de actividades que promueven la demostracion logica
para la indagacién o busqueda de ideas alternativas. Consiste en
encontrar la sabiduria de cada individuo por medio de preguntas. Se
desarrolla en dos fases principales: La ironia y la mayéutica.

La ironia: En un inicio el facilitador (el profesor) se presenta ante el
interlocutor como un ignorante en el tema a tratar, partiendo de la frase
de Socrates: "solo sé que no sé nada”, de esta forma el facilitador se
coloca en una posicion ficticia y al interlocutor como sabio en la
materia a tratar.

Segun Irvin (1995) la ironia iniciaba con la indagacién, posiblemente
con las preguntas: (Qué es X?, luego se desarrolla las preguntas:
¢Cuales son las caracteristicas...? ;Cémo es posible que...? ;Cuando
sucedid...? ¢Por qué sucedid. ..? etc., se refuta una a una las ideas del
interlocutor hasta llevarlo a un absurdo y se termina con una
conversacién en donde se comprueba su "ignorancia” en el tema. La
ironia representa el primer paso en la busqueda del conociendo:
aceptar nuestra ignorancia. El secreto de este método es saber hacer

preguntas.

Es en esta situacién cuando los interlocutores analizan diversos
aspectos del tema en discusion para intentar llegar a una idea o

definicion universal, un verdadero conocimiento.

La mayéutica: Es la etapa donde el interlocutor "ve la luz". Con ayuda
de facilitador, se llega a conclusiones en base a lo discutido y
analizado en la ironia. Se desechan de los conceptos errados y se
aceptan los nuevos. Lo resaltante es que el facilitador no inculca
ninguna idea, es el propio razonamiento del interlocutor el que lo hace

aceptar o rechazar las nuevas ideas.
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Para aplicar el debate socratico no se necesita de mobiliario
especializado, solo una buena planificacién, manejo del sistema de
participacion y tiempo disponible. La finalidad de esta actividad es
examinar la respuesta del estudiante, no enfrentarlo; y eso se logra
haciendo preguntas, no dando respuestas. Otra clave para su puesta en
préctica es ser intelectualmente humilde, no asumir que td o el otro

sabe todo, siempre hay que cuestionar las premisas.

Antes de iniciar esta actividad, es recomendable que el facilitador dé
algunas pautas sobre como entrar en un debate, como escuchar las
intervenciones, cdmo realizar una disertacion, cdmo hacer un resumen

analitico y establecer diferencias entre las personas y sus ideas.

Fomentar el ""escucha atento™

Escuchar es un elemento esencial en la comunicacion. Significa estar
atento hacia las palabras del otro, logrando la completa percepcion de
lo hablado y extrayendo lo fundamental del mensaje, sin hacer juicios
anticipados. ¢Cuando se debe escuchar atento y con qué propdsito?

Antes de actuar, argumentar, debatir o criticar.

Para este tipo de pensamiento se debe ser un oyente atento, escuchar
los argumentos con interés, no interrumpir al interlocutor, asentir con
palabras como "aja", "si", "entiendo", "perfecto”, "ya veo...", "eso es
interesante...”, etc.; no distraerse, observar a quien habla, escuchar
todas las opiniones y no centrarnos en las que comulgan con las
nuestras, lograr que la persona que esta hablando se sienta apreciada
y valorada, analizar el lenguaje corporal del interlocutor, no tener

miedo al silencio, enfocarse en el problema y no en la persona, etc.

Promover ser un buen oyente no es tarea facil. Estd comprobado que
las personas escuchan atentamente solo el 25% de lo que dicen los
demas, comunmente se atiende a las palabras y no a las emociones,

sentimientos ni la intension que se desea transmitir. Si no dejamos que
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el interlocutor termine de hablar, estamos siendo dominados por
nuestros prejuicios ya que estamos tomando decisiones antes de

escuchar todos los argumentos.

¢Por qué los alumnos no escuchan atentamente? Porque se hace abuso
de la clase magistral, a menudo se pide silencio: "hablo yo y tu te
callas", se repite lo mismo varias veces en clases, no se muestra la
utilidad de lo que se estd aprendiendo, se cae en un cuadro de

aburrimiento y monotonia, etc.

Ser el ""abogado del diablo™

La frase "abogado del diablo” tiene su origen en 1587 y esta
relacionada con el mundo catélico. Era un miembro de la Iglesia
Catdlica conocido como "el abogado del diablo" (advocatus diaboli)
o0 "promotor de la fe" (promotor Fidei), pero desde 1983 se le conoce
como el "promotor de la justicia" (promotor iustitiae). Su principal
labor era argumentar en contra de la canonizacion o beatificacion de
algun personaje, su Unico fin era obtener pruebas fehacientes de los
hechos y virtudes que se atribuian a los futuros Beatos y Santos. Por
extension, la frase "abogado del diablo™ se les aplica a las personas
que defienden una tesis en la que no creen. Como facilitadores
podemos desempefiar el rol de "abogados del diablo™ y refutar
diversos puntos de vista que parecen correctos y fiables. No importa
si estamos o no de acuerdo con las ideas que defendemos, tenemos
que ser convincentes para extraer del alumno la mayor cantidad de

respuestas producto de su razonamiento.

Por otro lado, también se puede proponer emparejar a los estudiantes
y que uno realice el trabajo asignado, mientras que el otro ejerce el
papel de "abogado del diablo" evaluando exhaustivamente el
conocimiento del compafiero (mediante una rubrica). Luego se debe
intercambiar los papeles. Al iniciar la actividad debemos dejar claro

que veran diferencias de pensamiento o desacuerdos, pero que la
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evaluacion no puede basarse en emociones 0 supuestos, sino solo en
datos y argumentos. Esta actividad permite el trabajo individual al
mismo tiempo que realizan un trabajo cooperativo, los alumnos
aprenden de sus errores y de los errores de sus compafieros
(aprendizaje por observacion y experimentacion), aprenden a

autoevaluarse, entre otras.

Usar la ensefianza en piramide

Es un conjunto de actividades y su implementacion es relativamente
rapida y eficaz para el desarrollo del Pensamiento Critico. Se pide a
los alumnos que discutan un tema o problema en parejas y que lleguen
a un consenso sobre la respuesta (el "abogado del diablo” también
puede estar presente aqui). Luego se juntan dos parejas, luego tres,
cuatro y asi sucesivamente. Lo importante es encontrarse con otros
puntos de vista, analizarlos, evaluarlos y llegar a un consenso,

rompiendo el egocentrismo y dogmatismo en las creencias propias.

Los alumnos deben documentar su avance

Es recomendable que los estudiantes redacten lo que saben y piensan
sobre lo que se va a desarrollar antes que inicie la clase. Es importante
porgue en dichos documentos se expresan sus conocimientos previos
y expectativas sobre el aprendizaje. Después de la leccion también
escribiran lo que saben y piensan para luego compararlo con lo escrito
inicialmente. Esta actividad parece sencilla pero sirve de mucho para
evaluar el pensamiento propio. También se puede aplicar al inicio y

final de una unidad de aprendizaje, taller, plenaria, seminario, etc.

La autoevaluacién y coevaluacion

Ya conocemos estas estrategias. Nos permiten recoger informacién
sobre como ven el aprendizaje y desempefio. Es bueno aplicarlas en
grupos que tiene cierto grado de madurez y compromiso con la labor
realizada, sino obtendremos resultados distorsionados e injustos. (pp.
75 —89).
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3.2 Dinamicas para estimular el pensamiento creativo y el aprendizaje generador
A continuacion, como menciona Dabdoub (2014), se incluye una lista de sugerencias

adicionales que se pueda utilizar para trabajar diferentes tematicas en el aula:

Historias sin final: estimularan la imaginacién de tus estudiantes.
Por ejemplo, puedes contar una anécdota o historia, y antes de concluirla
pide a los estudiantes que hagan sus predicciones sobre el final y que anali-

cen las diferentes implicaciones derivadas de cada final propuesto.

Preguntas para investigadores.

Por ejemplo, preséntales preguntas desafiantes relacionadas con las
teméticas que se requieren abordar que los conduzcan a investigar las
posibles respuestas, ya sea con consultas en internet, en sus libros o con
expertos. Te damos algunos ejemplos: ¢Sabes de dénde son oriundas las
chachalacas y a qué se debe que estén en peligro de extincion? Para
empezar, es posible que el estudiante desconozca qué tipo de animales son
las chachalacas. La pregunta los induciré a indagaren diferentes fuentes.

La historia detras de la foto.

¢ Qué paso antes, qué esta pasando, ahora y después? Puedes utilizar fotos
de periddicos o ele libros que ilustren algun evento historico o social que
resulte de interés para la tematica que deseas abordar en clase. Una vez
mas, con esta actividad aceleras su curiosidad, su pensamiento hipotético,

su imaginacion y creatividad.

Utiliza dibujos: expresa con iméagenes el concepto, las emociones,
etcétera.

Sabemos que no todos los estudiantes aprenden de ja misma manera, en la
escuela de modo tradicional se enfatiza el uso de la expresion verbal para
ja comunicacion. Una forma de abrir la oportunidad para la expresion de

la creatividad de alumnos que no tienen buena habilidad para la expresién
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verbal, pero se comunican bien por medio de imagenes, es pedirles que
ilustren los conceptos o temas abordados, asi como las emociones, si es

pertinente 41 tema o a las competencias que se busca desarrollar.

Dibdjalo con tu cuerpo: dilo con mimica.
Este seria el mismo caso que en el ejemplo anterior, se propicia la
oportunidad de emplear oiros canales para la comunicacion y la expresion

creativa.

Juntos construir historias.

Pata estimular el trabajo colaborativo y la expresion creativa puede
solicitarse que cada uno de los* miembros del equipo aporte una parte ele
una anécdota o que utilice diferentes estrategias para llegar a una

elaboracion conjunta.

Dramatizaciones.

Por ejemplo, puede pedirse a los estudiantes que presenten ios resultados
de una investigacion por medio de una dramatizacion en donde se aborden
las tematicas estudiadas. Las dramatizaciones favorecen e! trabajo en
equipo y el desarrollo de la empatia al representar roles y de hecho ponerse
en jos zapatos de otra persona para analizar un problema o una

circunstancia desde su perspectiva.

Apoyate en la computadora e internet para impartir tus clases y
solicitar tareas a los estudiantes.

No sélo nos referimos a que puedas utilizar como apoyo una presentacion
en Power Point, sino que cuando solicites a los estudiantes una investiga-
cién por internet, les plantees de tal manera la actividad que no exista la
posibilidad de que sélo copien y peguen la informacion encontrada..

También serd importante que apoyes a los estudiantes para que se
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conviertan en lectores criticos capaces de reconocer las fuentes de internet

que les brindan informacién vélida y confiable.

Cantar en rap las ideas fundamentales de un tema revisado en clase.

Esta es una opcion, pero también puedes dejar abiertas las posibilidades
para que los estudiantes sugieran como podrian utilizar la madsica para pre-
sentar los resultados de sus trabajos, o bien para favorecer el recuerdo de

informacion clave.

Encontrar el error.

Te sugerimos una manera de estimular la atencion de tus estudiantes:
avilés gue en tu exposicion mencionaras algo erroneo y pideles que estén
atentos para identificarlo. Después, puedes darles tiempo para consultar

sus libros y comentar entre ellos y sefialar el error. (pp. 46 — 49).
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CONCLUSIONES

1) Las estrategias de aprendizaje son un procedimiento, conjunto de pasos y habilidades
que un estudiante adquiere y emplea de forma intencional como instrumento flexible
para aprender significativamente y solucionar problemas. Las funciones a desarrollar
por el docente a desarrollar en los procesos de ensefianza — aprendizaje deben centrar
en la ayuda a los estudiantes para que puedan, sepan y quieran aprender a través de la

motivacion, orientacion y recursos didacticos.

2) Existen diferentes concepciones sobre lo que es el pensamiento critico, asi como varios
modelos y técnicas para fomentarlo en la escuela, pero ninguno es totalmente
suficiente o superior. Algunas de estas técnicas hacen referencia a habilidades
generales que pueden ensefiarse, tales como mantener la mente abierta, claridad,
evitacion de juicios prematuros, la consideracion de los puntos de vista de otras
personas Yy la evaluacién de los propios pensamientos y creencias. Ademas se trata de
propiciar un ambiente adecuado para la reflexion y expresion de argumentos. Entre los
modelos actuales que tienen mas éxito en el logro de sus metas son aquellos que tratan
de vincular la ensefianza de las habilidades del pensamiento critico con situaciones o
problemas cotidianos, fomentando la toma de conciencia sobre las limitaciones en la

forma de pensar y el enfrentar los problemas

3) Las estrategias didacticas del pensamiento critico y creativo estan ligadas a la
modernidad educativa, es decir, ya no a la educacion pasiva donde el maestro era el
protagonista y los estudiantes solo escuchaban y copiaban, sino que ahora el estudiante
es el protagonista y necesita de estrategias para poder potenciar y utilizar su
pensamiento critico y creativo. Por ello, se presentan las diversas estrategias y

dindmicas para su respectivo analisis.
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1)

2)

3)

SUGERENCIAS

La didactica como ciencia ha conferido a los maestros todas las estrategias para
poder realizar clases mejor preparadas y motivadas, ya que una estrategia puede
impulsar a que un estudiante se motive, ponga mas atencion, etc., por ello los
maestros deben capacitarse en programas, cursos, donde se actualicen en sus
estrategias que emplean en cada una de sus areas que ensefian, haciendo con ello

una mejor practica docente y estudiantes méas dedicados en aprender.

El pensamiento critico es ahora lo que nos ha conllevado a todos los maestros a
reflexionar sobre la practica docente, ya que la educacion en sus paradigmas
actuales ha virado en todo sentido, y més ain, en el momento de hacer reflexionar
y criticar a nuestros estudiantes, por ello en clases se sugiere promover preguntas
para pensar, dar el tiempo debido para que pueda pensar el estudiante y de una
respuesta, usar metodologias activas en donde el estudiante sea el protagonista de
la clase, etc., para que de una forma el estudiante pueda ser critico en sus

aprendizajes.

La comprension de la creatividad, aspectos y factores involucrados en su
expresion, representan la oportunidad para que los educadores y lideres participen
de manera activa en generar las condiciones que permitan el desarrollo de esta
capacidad, ya que en la actualidad, una de las competencias que resultan mas
importantes consiste en la capacidad de generar soluciones variadas, novedosas,
flexibles y pertinentes para situaciones ineditas, en las que no se ha tenido una

experiencia o aprendizaje previo.
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